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Neues Jahr, 



neues Geld, 
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neue Spiele 



OK, ein neues Jahr gibfs jedes Jahr, neue 
Spiele jeden Monat, und von dem neuen Geld 
weifí man auch eher aus der Zeitung - wir 
sind jedenfalls schon ganz zufrieden, wenn 
wir noch ein paar von den alten Scheinchen 
zusammenkratzen kònnenl Andererseits 
mufit Ihr zugeben, dafi sich der Titel irgend- 
wie schmissig anhõrt, aufíerdem hãtten wir 
sonst niemals erfahren, wie sichunsere Kon- 
terfeis auf Geldscheinen machen. Gar nicht 
so úbel, oder? Ja, ja, ich weifi, was Ihr jetzt 
sagen wollí . . . 




Ehe uns also noch weitere Vorschlãge zur 
Verunstaltung von Zahlungsmitteln einfal- 
len, kommen wir doch Heber zu den Spielen. 
Und in dieser Hinsicht haben wir diesmal ein 
paar echte „Zuckerln" im Heft! Beispiels- 
weise ist ein Ereignis eingetreten, mit dem 
schon fast niemand mehr gerechnet hãtte. 
Sozusagen ein echtes Wunder, etwa so, ais 
wúrde man dem Weihnachtsmann im Schuh- 
geschâft begegnen, und er erklãrt einem, dafí 
seine Rentiere halt ausschliefilich Wildleder- 
stiefel tragen. HaltetEuch gut fest: Elvira ist 
da! Ganzrichtig, genau jenes Horror-Rollen- 
spiel der Superlative, das seit exakt einem 
Jahr angekúndigt ist. Und ausnahmsweise 
bereue ich keinen Tag der Wartezeit, das 
Game ist tatsãchlich der erhoffte Megahit 
geworden! 

Ich weifi zwar nicht warum, aber beim 
Stichwort „Megahit" fàllt mir ein, dafí wir 
auf der Amiga 90 (endlich) Gelegenheit 
hatten, wenigstens ein paar von Euch persõn- 
lich kennenzulernen. Das hat uns ehrlich 
gefreut, nochmal schõnen Grufí an alie, die 
da warenl Wer allerdings fast gar nicht da 
war, das waren die Amiga-Ladies. Sind wir 
( oder gar nur ich??) so furchteinflõfiend, dafí 
sie sich nicht an den Stand getraut haben? 
Oder sind die Damen wirklich so eine ver- 
schwindend geringe Minderheit? Mehr dar- 
úber auf Brigittas Girl-Seite, wer sich fur die 
anderen Aspekte der Amiga-Show interes- 
siert, solhe vielleicht mal einen Blick in 
unseren Messebericht riskieren. 
Bleibt nur noch, Euch und uns fur 1991 alies 
Gute, Gesundheit, bessere Spiele, Freibier, 
ein Leben ohne Jfiren und úberhaupt von 
aliem nur das Beste Izuwúnschenl Ja, und 
natúrlich viel Spafi beim Lesen der Silvester- 
Ausgabe. 



Euer Michael 
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Rollenspieier, die wegeh 
Nachschubmangel mit einem 
PC liebaugeln, sollten schleu- 
nigst an ihren Amiga zu- 
riickeilen: „Ultima V" und 
„ Curse of the Azure Bonds" 
sind endlieh da! Was von den 
Umsetzungen zu halten ist, 
erfahrt Ihr auf den 
Seiten 36 und 78 



Etwas Strategie gefâllig? Im 
rauhen Mittelalter oder He- 
ber im rauhen Speditionsger 
schâft? Bittesehr, „Betrayal" 
und „Transworld" machen's 
moglich! Betrug und Brum- 
mis auf den 
Seiten 16 und 62 




Neue Spielideen braucht das 
Land! Und dem Lãndchen 
kann geholfen wer den: „Lem- 
mings" und „Chip's Challe«i- 
ge" bieten (zuraindest am 
Amiga) noch nicht Dagewe- 
senes. Úberzeugt Euch selbst 
auf den 

Seiten 18 und 49 





Was wâre die Welt ohne Ac- 
tion? Eben. Und was wàre das 
Action-Genre ohne „Dragon 
Breed", „Awesome" und 
«Strider II"? Schwer zu sa- 
gen, lest am besten die Seiten 
10,41 und 52 
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Das Abenteuer ruft - in die- 
sem Monat ganz besonders 
laut Mit „EIvira" und „Das 
Geheimnis von Monkey Is- 
land" haben wir nãmlich zwei 
absolute Úberflieger im 
Heft! Adventures nach Mafi 
auf den j 
Seiten 14/15 und 30/31 



Fur Autonarren hãtten wir 
zwei Rennspiele anzubieten. 
die unterschiedlicher nicht 
sein kõnnen: Einmal das iang 
erwartete „Chase H.Q. II" 
und dann di^Vèktorgrafik- 
Hatz «Toyota Célica GT Ral- 
ly", Turbo zuschalten, und nix 

wie ab auf die 
Seiten 12 und 42 






Es ist soweit, sie stehen 
fest!!! Wer oder was? Na, die 
„Top Five 90"! Wir haben die 
besten fiinf Games des letzten 
Jahres gewãhlt - und zwar 
aus allen Genres. Preisverlei- 
hung auf 
Seite 95 



Wer ist der Spezialist fiir die 
ex{dusivsten Top-Previews? 
Genau, der Joker! Wir kõn- 
nen^ beweisen: Erste Bilder 
und hrandheifôe Infos zu 

„Midwinter II - Flames of 
Freedom" und „Gauntiet 3D" 
auf den 
Seiten 8 und 9 





Es ist bekanntlich nicht alies 
Gold, was glãnzt - nicht mal 
auf der „Amiga 90" war das 
so. War um, und was es in 
Kõln alies zu sehen gab, lest 
Ihr im groBen Messebericht 

ab X 
Seite 100 
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Betriebsgeheimnis 



Wer unseren Messebericht 
von der Amiga 90 liest, wird 
feststellen, daB ein paar ganz 
schõn harsche Worte beztig- 
lich der (Un-) Fahigkeit des 
Veranstalters fallen. Hier 
kommt eine sehr persõnliche 
Erfahrung dazu - die Rubrik 
heiBt ja nicht umsonst Be- 
triebsgeheimnis . . . 

D em Messebesucher mõgen 
die organisatorischen Mifí- 
stánde vielleicht gar nicht so 
ins Auge gesprungen sein, 
ais Aussteller hãtte man 
schon blind (und taub!) sein 
mússen, um nichts davon zu 
bemerken. Es hagelte denn 
auch von allen Seiten Be- 
sehwerden - nur haben die 

Veranstalter nicht die ge- 
ringste Lust gezeigt, fiir Ab- 
hilfe zu sorgen. Hier also ein 
kleines Beispiel aus dem rei- 
chen Schatz unserer persõn- 
lichen Erfahrungen. 
Am Morgen des Fachbe- 
suchertages lauerte bereits 
der erste Schock: Unsere Ar- 



cade-Maschine gab nach 
einigen Proberunden den 
Geist auf! Es folgten pani- 
sche Telefongesprãche, um 
schnellstmõglich einen zur 
Reparatur befáhigten Men- 
schen herbei zu zitieren. Al- 
lein der sehnlichst erwartete 
Mechanikus kam und kam 
nicht. Gegen Abend, kurz 
vor dem allgemeinen Ner- 
venzusammenbruch, tauch- 
te ein Herr von der Messelei- 
tung am Stand auf, um mit- 
zuteilen, daB der Mechani- 
ker am Eingang warte. Und 
jetzt kommt der Hammer: 
Man hatte den guten Mann 
einfach nicht zu uns gelas- 
sen! Er hatte zwar gesagt, 
daB er am Stand des Joker 
Verlags dringend erwartet 
wiirde, jedoch die Auskunft 
bekommen, daB es einen 
solchen hier nicht gabe - 
bestenfalls einen von Amiga 
Joker. Daraufhin bat der 
nunmehr recht verwirrte 
Mechaniker, man mõge 
Herm Labiner ausrufen las- 



sen. Die Antwort: „Nõ, 
wenn Sie nicht wissen, wie 
die Firma genau heiBt, rufen 
wir niemand aus." Tja, was 
soll man da noch sagen? Ein 
Gltick, daB wenigstens nach 
geschlagenen drei Stunden 
(die der Mechaniker am Ein- 
gang verbrachte!) jemand 



die Gnade hatte ? uns zu be- 
nachrichtigen . . . 
Zum SchluB zu etwas Er- 
freulicherem, nãmlich der 
Test-Statistik. Die sieht doch 
nicht libei aus, oder? Wenn*s 
so weitergeht, stehtuns 1991 
ein prima Jahr fúr Spiele ins 
Haus . . . 
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Ende gut, alies gut: Der erste Gewinner des „Out Run Cups" bekommt 
seinen Preis. 
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Wir expandieren stàndig und suehen deshalb noch Leute mit flotter Schreibe und viel 

ahrf este Redakteure nach Miinchen! 



Ahnung von Computer-S 





as wir bieten: 

Lockeres Arbeitsklima in einem 
jungen Team 

Interessante und kreative Tãtigkeit 

Der Leistung entsprechend gutes 
Gehalt 

Eine zukunftssiehere Dauerstellung 
Hervorragende Aufstiegschancen 



Was wir erwarten: 

Vorkenntnisse im Bereich der 
Computer-Unterhaltung 

Sicherheit in Stilistik und Ausdruck 

Interesse, FleiB und Loyalitàt 

Selbstãndigkeit und Ausdauer 

Ernsthaftigkeit und sicheres 
Auftreten 
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Wer meint, daB er sich bei uns wohlfúhlen kõnnte, schickt seine Bewerbung mit 
Stilprobe, Lebenslauf, Zeugnissen und Foto an folgende Adresse: 

Joker Verlag 
Personalabteilung 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar bei Miinchen 

Melden darf sich jeder, der von sich glaubt, unseren Anforderungen zu entsprechen - jede Zuschrift wird ernsthaft gepruft 
(Diskretion ist fur uns selbstverstándlich). 
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Digitales Leihhaus 



Der doppelte Roger 




'er von Euch sitzt bei „Spa- 
ce Quest III" imraer noch in 
der galaktiscfaen Miillhalde 
fést? Nicht verzweifeln - die 
Rettung ist nah! 

Nur wenige Hausmeister ha~ 
ben es zu solchem Starruhm 
gebracht wie Roger Wilco. 
Daher ist es eigentlich gar 
nicht verwuiidertieh, dafí 
jetzt gleich zwei Lõsungs- 
búcher zu Sierras „Space 
Quest"-lríIogie ersehienen 
sind; „Space Quest I-III võl- 
lig aufgelõst" von Die ter 
Muller (Systhema Verlag) 
und „Die Space Quest Story" 
von Jurgefl Darr (Data 
Becker). Beide enthalten die 
kompletten Lõsungswege zu 
allen drei Abenteuern des 
unermiidlichen Weltraum- 
helden. Auch was den Freis 

(jeweils 19,80 DM) mià die 
Ausstattung (mit SW-Bil- 

dern) angeht, sind sie fast 
identisch. Einziger nennens- 
werter Unterschied: Wáh- 
rend jDieter Muller gleich 
alie notwendigen Befehle 
mitauffiihrt, hat Jurgen 
Darr seine Lõsung in eilien 
allgemeineo^ beschreiben- 
den Teil und eine Beféhlsli- 
ste im Anhang aufgeteilt 
Welche Methode man bes~ 
ser findet, ist Geschmacks- 
sache - zu bekommen sind 
beide Biicher iiberall da, wo 
es Coraputerbiicher gibt. 




Vor einpaar Jahren hat noch 
kein Mensch je etwas von 
kãmpferfschen Schildkrõíen 
gehôrt - inzwischen ist man 
nifgends mehr vor ihnen si- 
cher! 

Ob im Kino, in der Spielhal- 
le oder auf dem Computer - 
die kleinen gríinen Plagegei- 
ster machen sich wirklich 
iiberall breit! Fast fuhlt man 
sich an alte Batman-Zeiten 
erinnert, ais einen das allge- 
genwartige Fledermaus-Lo- 
go noch bis in die Trãume 
verfolgte. Wer nicht gerade 
weitab von der Zivilisation 
wohnt, hat hõchstwahr- 
scheinlích auch schon den 
neuesten Streich unserer 
Liéblingsschildkrõten mit- 
bekommen: Bei einer be- 
kannten Hamburger-Ab- 
fullstation kriegt man sie 
jetzt auch zum Essen! Dazu 
natiirlich, also ais Plastikfi- 
gur, nicht etwa gegrillt! Mal 
abwarten, was uns in der 
Richtung noch alies erwar- 
tet - vielleicht treten die Vie- 
cher ja bei der nâchsten 
Bundestagswahl an . . .? 



Etwas miBverstãndlich ist der 
Titel schon, denn normaler- 
weise bringt man seine Sa- 
chen zu einem Leihhaus hin, 
anstatt sich von dort welche 
zu borgen. Letzteres kann 
man aber nunmehr mit Com- 
puterspielen machen - sofern 
man in der Náhe Mannheims 
wohnt. 

Dort gibt's námlich jetzt die 
„Software-Corner", und die 
Leute verleihen Software - 
fiir 5,~ DM pro Tag. Spiele 
natúrlich auch, allerdings 
erst, wenn sie ca. eineinhalb 
bis zwei Monate auf dem 
Markt sind. Um gleich die 
Frage zu beantworten, die 
vielen von Euch sicher 
durch den Kopf geht: Nein, 
versenden tun sie ihre Ga- 
mes nicht, man muB sich 
schon in die Augartenstrafie 
6 in 6800 Mannheim 1 be- 
miihen. Aber gute Ideen ru- 
fen ja meist sehr schnell 
Nachahmer auf den Plan . . . 
Apropos gute Ideen: Es ist 
uns zu Ohren gekommen* 
daB in letzter Zeit immer 
mehr Einzelhãndler in ihren 
Geschãften Turniere veran- 
stalten, z.B. Joysoft in Kõln 
(„Kick Off ) oder Softpower 
in Berlin („Indianapolis 
500"). Finden wir prima, 
hoffentlich gibt's das auch 
bald in jeder Stadt! 





High Tech-Wurli 
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Lang, lang isfs her, da ha 
wir Euch an dieser Steile die 
klassischste aller Musikbo- 

xen vorgestellt, den „WurIit- 
zer 1015", Und jetzt kommt 
der Oldtimer-Nachbau sogar 
ais CD-Wurli heraus! 

Von aufíen sieht er immer 
noch sehr nostalgisch aus, in 
seinem Inneren rotieren 
aber die modernsten Schei- 
ben, auf die man Musik 
pressen kann - eben jene 
hiibsch schillernden Com- 
páct Disks. Ob sich die Er- 
bauer des Originais im Jahre 
1946 wohl hãtten trãumen 
lassen, da6 ihr Baby einmal 

mit DruckeranschluB, In- 
frarot-Fernbedienung und 

1 20 Watt Musikleistung er- 
scheinen wiirde? Wohl 
kaum, dafiir war das gute 
Stiick damals aber auch 
noch fiir Normalsterbliche 
erschwinglich. Heute ist das 
schon schwieriger, oder habt 
Ihr gerade mal so 10.' 
Steine iibrig? 





5? 



hat einfach jeder schonmal 



Sibirien vertrõdelt! Was nun aber aus U.S. Golds Programmier-Dungeons auf uns zu 
kommt, ist deutKch mehr ais nur ein leicht verãnderter Nachfolger . . . 
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Winter adé - Fruhling olé- Genau der richtige Spruch fiir den zweiten Teil von Rainbirds 
Strategie-Epos: Trotz des frostigen Namens hat nun die warme Jahreszeit in der Zukunft 



Einzug gehalten! 

Die neue Eiszeit ist also wieder vorbei, 
stattdessen griint, bliiht und gedeiht 
die digitale Pflanzenwelt nach Leibes- 
krâften. Auch die Tage der Midwinter- 
Insel sind abgelaufen, der ansteigende 
Wasserspiegel hat ihre Bewohner ge- 
zwungen, sich ein neues Domizil zu 
suchen. Fiindig geworden sind sie vor 
der Westkiiste Afrikas, wo sie statt 
einer jetzt gleich 42 Inseln zur Verfii- 
gung haben. Und davon ist eine schõ- 
ner ais die andere, úberall trifft man 
auf tropisch wuchernde Vegetation. 
Selbst die nomalerweise eher trostlose 
Sahara hat sich in einen fruchtbaren 
Landstrich verwandelt, der reiche 
Ernten hervorbringt - und Gegner, 
denn diesmal gehfs gegen das bõse 
„Saharan Empire" . . . 
Wie es sich fiir eine Fortsetzung ge- 
hõrt, ist alies schõner, besser und gçõ- 
Ber geworden: Wãhrend man beim 
Vorgánger eigentlich nur den Miesling 
Masters besiegen muBte, harren nun- 
mehr iiber 40 Missionen der Erledi- 
gung (die man auch in einem Stiick - 
ais Campaign - absolvieren kann). 
Das zu beackernde Gebiet ist von 
160.000 auf 250.000 Quadratmeilen 
angeschwollen, und die Zahl der teil- 
nehmenden Personen von 32 auf stolze 
1.500! Weil man mit Skiern auf Gras- 
boden nur sehr schlecht vorwãrts- 
kommt, kann man den Standort jetzt 
per Jeep, U-Boot, Bailon, Hubschrau- 
ber, Zug, auf Schusters Rappen oder 
schwimmend wechseln - insgesamt 
sind den Programmierern 22 verschie- 
dene gortbewegungsarten eingefallen. 
Ganz Faule kõnnen sogar vollauto- 
matisch auf Wanderschaft gehen und 

gemiitlich dabei zuschauen, wie ihr 
Charakter „teleportiert" wird. Zwi- 
schenfálle (wg. Feindeinwirkung) sind 
allerdings auch bei dieser fortschrittli- 
chen Art des Reisens nicht ausge- 
schlossen... Was den Spielercharak- 
ter angeht, muB man sich nun nicht 
mehr mit einer vorgegebenen Auswahl 
abfinden, sondem darf sich seine Fi- 
gur nach Wunsch designen. Aber nicht 
nur das Aussehen ist verãnderbar, wie 
bei einem Rollenspiel werden auch 
Charakterwerte verteilt, Ja, letztend- 
lich wird sich der Held nun sogar mit 
seinen Kollegen unterhalten kõnnen! 
Selbstverstándlich ist die Grafik noch 
detailreicher, noch schneller und noch 
bunter ais in Teil 1, die Musik wechselt 
je nach Stimmung (wie bei Filmen), 
und Effekte gibt's wie Bits auf einer 
Diskette. Also alies ãuBerst vielver- 
sprechend - bleibt nur zu hoffen, daB 
auch der angekundigte Erscheinungs- 
termin (Mãrz/April) eingehalten wird. 
Apropos Erscheínungstermin: Fúr Ju- 
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- Flames of Freedom 



Es griint so griin 
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Wie passend: Das Midwinter-Teani 
in der Friihlingssonne 

li hat man uns „Gunship 2000", und 
fúr September dann sogar den Nach- 
folger zu 4 ,Stunt Car Raçer" (vom 
gleichen Programmierteam!) verspro- 
chen. Wir kõnnerfs kaum noch erwar- 
ten (mm) 



Welche Nase nehmen wir denn heute? 
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Der Amiga Joker meint: 

Dragon Breed bringt es 
garantiert zum Klassi- 

ker! 
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Dragon Breed 

Grafík: oyyo 

Sound: 87% 

Handhabung: 85% 

Spielidee: 72% 

DauerspaB: 90% 

Preis/Leistung: 81% 

Red. Urteil: 88% 
Fur Fortgeschrittene 

Preis: ca. 84,- DM 
Hersteller: Activision 
Bezug: World of Wonders 

Spezialitát: Deutsche Anleitung, bei un- 
serer Testversion wurden die Highscores 
noch nicht gespeichert. 
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Vor einem Jahr schockte Hard Drivin'die Welt. 
Jetzt schnall Dich an und gebe Gas, wãhrend 
Hard Drivin'll, die Fortsetzung, auf Deinen 
Bildschirm flitzt. 

HaltDich gutfést wãhrend Du um vierspannende 
neue Rennstrecken braustoder baue Dir Deine 
eigenen mit dem einzigartigen Track Editor. Nach 
dem Entwurf erscheint eine vom Computer 
erzeugte Ansicht, damit Du Dir Deine Strecke und 
ihre Gefahren einpràgen kannst. Jetzt kannst Du 
Deine Fãhigkeiten auf einer wirkiich irren 
Fahrstrecke mit gefãhrlichen Szenen testen. 

Und es gibt noch mehr! Koppie Deinen Comptuer mit 
einem Amiga, Atari ST oder IBM PC eines Freundes, 
um ein Kopf-an-Kopf-Rennen bis zum Ziel zu fahren. 
Wenn Du hinterherhinkst,dann greife nach dem Gold 
und verstárke Deine Geschwindigkeit mit Nitro 
Injection - mit der Garantie, daB es den Gegner 
stehen lãBt. 

Hard Dr/v/n'// ist schneiler, gemeiner und sieht noch 
besser aus ais das prãmierte OriginalspíeL 

Hard Drivin' II -Drive Harder! 



Bomico Serviceline 

Haben Sic Fragen zu Bomico- 
Spielen? Mõchten Sie Tips zum 
Spielablauí? Unsere Spicl- 
Expcrtcn helfen weiter! 
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr. 
Ein Anruf genugt: 
Tel. (06107) 62067. 
Schriftliche Anfragen 
nur gegcn Riickportò: 



B0M£0 Serviceli, 

Am Siidpark 12 
6092 Kelsterbach 




IMGEIM 

TheNametoCoih-Op Cwver* 




Erháltlich f ur: Atari ST, Amiga, IBM PC 3.5 & 5.25 

Programmetí byí Júrgen Friedrich 

© 1990 TENGEN INC. Ali rights reserved. 
T ** Atari Games Corporation 
1990 Artwork & Packaging Domar k Software Ltd. 

Verõffentlkht von Domark Software Ltd. 
Vertrieb: BOMICO, GewerbegebietSúd, Am Siidpark 12, 
6092 Kelsterbach, Frankfurt. Tel: (06107) 62067 

Amiga & Atari ST Bildschlrm Fotos 
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Der erste Teil dieser rasanten Verbre- 
cherhatz war vor einem Jahr der Weih- 
nachtshit in England. Damit stand 
praktisch schon fest, daB auch der 
Nachfolge-Automat (Special Criminal 
lnvestigation) fur den Amiga umge- 
setzt wiirdc. Und man muB sagen, es 
war eine weise Entseheidung! Natur- 
lieh hat sich am Spielprinzip selbst so 
gut wie nichts geándert: Nach wie vor 
werden hier bõse Buben von tapferen 
Polizisten mit einem schnellen Auto 
gejagt und (wenn alies gutgeht) zur 
Strecke gebracht. Immer noch hat die 
Karre einen Turbobooster (Spaceta- 
ste), immer noch gibt es hubsche Zwi- 
schengrafiken. Neben eher kosmeti- 



schen Korrekturen (unsere Turbo-Bul- 
len sind mit einem neuen Modell un- 
terwegs, und das Mádel vom Polizei- 
funk heifit jetzt Karen statt Nancy) 
gibt es aber auch ein paar wirkliche 
Neuerungen. So hat zwischenzeitlich 
wohl jemand den beiden Cops verra- 
ten, daB man Verbrecherautos nicht 
nur rammen, sondem auch auf sie 
schieBen kann. Und da ihr Flitzer ein 
Schiebedach hat, steht dem Feuerwerk 
ja nichts im Wege. Auch fur Luftunter- 
stiitzung ist jetzt gesorgt, gelegentlich 
kommt ein Polizeihubschrauber da- 
hergeflogen und wirft einen besseren 
Ballermann ab. 

Beim Szenario hat es ebenfalls einige 
Ànderungen/Verbesserungen gegeben: 
Es gibt mehr Details wie z.B. wech- 
selndes Wetter, die Gejagten wehren 
sich und schieBen zuruck oder werfen 
Gegenstânde auf die Fahrbahn. Ja," 
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Chase H.Q. II 
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Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 
DauerspaB: 

Preis/Leistung: 80% 
Red. Urteil: 81% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 69- DM 
Hersteller: Ocean 
Bezug: Bomico 
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nau vor einem Jahr haben wir das Preview zu diesem Spiel gebracht, und dann haben wir 
gewartet und gewartet und gewartet - bis wir selbst schon fast nicht mehr an die Existenz 
der Horrorlady glauben konnten! Aber Damen verspatéit sich halt gelegentlich ein 



wenig i . . 



Der Amiga Joker meint: 

Was immer man sich von einem 
Adventure erwartet - Elvira hat's! 



Und Damen diirfen das, so aufregende 
wie Elvira erst recht! Noch dazu ist sie 
selbst ja eigentlich võllig unschuldig. 
Der Grund íur diese wahrhaft mon- 
strõse Verzõgerung ist schon eher bei 
ihren Programmierern zu suchen, die 
halt einfach mal Perfektionisten sind. 
Und jetzt, nachdem wir das aufwendi- 
ge Horror- Adventure mit eigenen Au- 
gen gesehen haben, ist die Warterei 
vergeben und vergessen. Das muB 
man sich mal auf der Zunge zergehen 
lassen: Úber 800 Õrtlichkeiten, úber 
300 Gegenstánde und úber 100 Gegner 
warten hier auf einen, der auszieht, um 
das Gruseln zu lernen! Klingt gut? Ha, 
wenn Ihr unseren megaexklusiven 
Testbericht zu Ende gelesen habt, wer- 
det Ihr wissen, daB „gut" hier schon 
fast eine Beleidigung ist ... 
Elviras Oheim Elmo ist gestorben . 
Kein grofier Verlust fúr die Mensch- 
heit, denn besonders beliebt war der 



alte Finsterling zu seinen Lebzeiten 
nicht gerade. Vor aliem Elvira ist ganz 
angetan von diesem Todesfall, hat ihr 
Onkel Elmo doch seine Burg mit aliem 
Drum und Dran vererbt. Aus diesem 
bereits etwas wurmstichigen Gemáuer 
will sie eine Touristenattraktion ersten 
Ranges machen. Anfangs lãuft auch 
alies nach Wunsch, am Abend vor 
Allerheiligen (Halloween . . .) ist die 
Bude bereits gerammelt voll. Nur, ei- 
gentlich hatte sie sich ihre Gaste etwas 
anders vorgestellt! Die Besucher den- 
ken námlich gar nicht daran, irgendet- 
was zu bezahlen - aufierdem sind sie 
nicht mal lebendig . . . 
So eine Horde Gespenster im Haus 
reicht ja normalerweise vollkommen 
aus, um einem das Wochenende zu 
versauen, aber es kommt noch dicker: 
Elviras vor 100 Jahren gestorbene 
UrurgroBmutter Emelda hat sich 
nãmlich úberlegt, daB sie jetzt lange 
genug tot war, und plant deshalb ihre 
Auferstehung. Auíkrdem scheint Be- 
scheidenheit nicht eine der bevorzug- 
ten Tugenden Emeldas zu sein, denn 
ais náchstes Ziel peilt sie gleich die 



Weltherrschaft an! Der ganze Irrsinn 
lãfit sich nur stoppen, wenn man eine 
Schriftrolle mit Zauberspriichen fin- 
det, die irgendwo im Schloô versteckt 
ist. Das Rõllcben modert in einer 
Truhe vor sich hin, fiir die man wieder- 
um sechs Schliissel braucht, die wie- 
dèrum . . . - ^ ^i^> 

Ihr seht schon: Ohne Eure Hilfe ist die 
fesche Elvira nun wirklich aufge- 
schmissen! Beim Durchwandern des 
Spukschlõíkhens kommt man dann 
aus dem Staunen uberhaupt nicht 
mehr heraus: Grafiken in allerfein- 
stem „Amigacolor" und absolut film- 
reife Anímationen beeindrucken 
selbst das verwõhnteste Auge. Und 
davon gibt es gigantische Mengen - 
das Game hat allein zwõlf verschiede- 
ne Todesbilder (Game Over) zu bieten! 
Der Soundtrack ist so atmosphárisch- 
gruselig, daB selbst Frankenstein eine 
Gánsehaut bekommen wúrde, sofern 
er nicht schon vor den makaberen 
Effekten Reiíiaus nimmt. Zugegeben, 
manche Szenen sind hart an der Gren- 
ze des guten Geschmacks und absolut 
ungeeignet fiir zimperliche Zeitgenos- 









sen. Aber die ganze Schauermãr wird 
rnit soviel Humor prásentiert, dafi sich 
vermutlich selbst die Altherrenriege 
von der BPS das Lachen nicht verknei- 
fen kann. Ein Gag jagt den anderen, 
jede Úberraschung ist iiberraschender 
ais die davor, kurzum: Entertainment 
in Reinkultur! 

Und damit man die práchtige Story 
auch richtig genieBen kann, bietet El- 
vira eine Benutzerfiihrung, bei der 
man seine Tastatur getrost abstõpseln 
darf (auBer fiir's Abspeichern von 
Spielstánden). Alles und jedes lãuft im 
Maus/Icon-Betr ieb , nur mit seinem 
Nagetier in der Hand kann man sich 
bewegen, handeln und das Mammut- 
Inventory verwalten - die Handha- 
bung ist áhnlich wie bei Lucasfilm 
Games, mit Scrollbalken, einer Ver- 
ben-Liste 5 usw. Die leichte Bedienbar- 
keit ist hier auch bitter nõtig, weil es 
einiges zu tun gibt: Es darf gekámpft 
werden (in Echtzeit und mit Gegnern, 
die sich schõn langsam steigern) ? logi- 
sche Râtsel harren ihrer Lõsung, und 
Millionen von Schránken und Schub- 
laden (naja ? vielleieht sind's auch bloB 
ein paar ta usend . . .) mussen geõffnet 
und durchsucht werden. AuBerdem 
enthált das Game diverse Rollenspiel- 
elemente: Der Spielercharakter hat 
sechs verschiedene Werte (Stãrke ? Er- 
fahrung . . .), er kann zaubern und 
muB darauf achten, daB er immer 



ausreichend zu essen und zu trinken 
kriegt. Zudem kann man nicht unbe- 
grenzt Zeugs mit sich herumschlep- 
pen, und auch das Kartenzeichnen 
sollte man nicht vergessen - Mõglich- 
keiten, sich im SchloB oder im Garten- 
labyrinth zu verlaufen, gibt's genug! 
So schwer es bei einem derart gelunge- 
nen Programm auch fáilt, ein paar 
negative Dinge diirfen nicht uner- 
wáhnt bleiben. Ein wunder Punkt ist 
das Kampfsystem, das gestandenen 
Rollenspielern vielleieht etwas zu s im- 
pei sein kõnnte. Dann findei die ge- 
ballte Sound- und Grafíkpower natúr- 
lich nicht auf einer Diskette Platz - 
daB man es bei Horror Soft geschafft 
hat, die ganze Angelegenheit auf fiinf 
Disks unterzubringen, grenzt schon an 
Hexerei! Wer also keine Festplatte 
sein eigen nennt, muB schon etwas 
Handarbeit zum Diskwechseln inve- 
stieren. Und wer gar nur 512K Spei- 
cher in seinem Amiga hat, muB auf 
Elvira leider ganz verzichten. Ande- 
rerseits: Wer sich fúr Elvira keine 
Speichererweiterung zulegt, ist der 
grõBte Geizkragen seit Dagobert 
Duck - dieses Game muB man einfach 
haben! (mm) 



Spezialitãt: Unsere Testversion war noch 
in englischj Elvira wird aber komplett in 
deutsch erscheinen. Kein Kopierschutz, 
Codeabfrage. 




Elvira 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/Leistung: 
Red. Urteil: 94% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 99,- DM 
Hersteller: Horror 
Soft/Accolade 
Bezug: Korona Soft 
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Verrat und Treuebruch, Meuchelmord, Liigen und Intrigen - lauter nette Sachen 
gibt es hier! Nur mit Fairplay wird man bei diesem Strategiegame der beinharten 
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Sorte nicht weit kommen . . 



Ein mittelalterliches Kõnig- 
reich liefert das Hinter- 
grundszenario: Kõnig und 
Bischof teilen sich briider- 
lich die Macht im Staat. Die- 
sen Zustand zu ândern, ist 
das oberste Ziel von vier 
edlen Rittern - die naturlich 
nicht mit- sondem gegenein- 
ander um die Herrschaft rin- 
gen. Grundsãtzlich bestehen 
drei Mõglichkeiten, den no- 
blen Vorsatz in die Tat ura- 
zusetzen. Da wáre ais erstes 
der militárische Weg: Man 
kann versuchen, mit seiner 
Armee strategisch wichtige 
Orte zu besetzen, sich mit 
den Kollegen keilen, etc. 
Oder man probiert es auf die 
„õkonomische" Tour und 
beutet die leidgeplagten Un- 
tertanen mit Zõllen, Abga- 
ben und Steuern aus. 
SchlieBlich gibt es noch die 
politische Variante, bei der 
es vornehmlich darum geht, 
sich bei Kõnig und Bischof 
beliebt zu machen - durch 
Bestechung, Rufmord, 
Spionage und dergleichen 
unsaubere Mittel mehr. 
Das ist aber erst ein Bruch- 
teil dessen, was sich hier so 
alies veranstalten láfit. Man 
kann beispielsweise unlieb- 
same Konkurrenten gefan- 
gennehmen, Attentate ver- 
iiben, Dõrfer besuchen oder 
selbst ins Exil verbannt wer- 
den. Und dann erst die vie- 
len Gewissensentscheidun- 
. gen: Soll man die miihsam 
erprefòten Abgaben jetzt 
wirklich dem nimmersatten 
Kõnig in den Rachen wer- 
fen? Oder wáre es nicht 
hõchste Zeit, mal an die 
Einfúhrung einer schnucke- 
ligen Privatsteuer zu den- 
ken? Oder Wegzõlle, oder . . .? 
Aber nicht nur Strategie und 
Taktik sind gefragt, in ver- 
schiedenen Actionsequen- 
zen darf man auch seine Ge- 




^^^^ 




, ia. 



der) arbeitslos. Der Schwie- 
rigkeitsgrad kann nahezu 
grenzenlos variiert werden 
und ist fúr jeden Spieler ge- 
trennt einstellbar, wodurch 
man fúr Anfánger und er- 
fahrene Strategen gleiche 
Voraussetzungen schaffen 
kann. Die Grafik bietet 
nichts Spektakulãres, ist 
aber deutlich besser ais bei 
den meisten Strategiespie- 
len. Soundtechnisch werden 
eine sehr atmosphárische 
Musik und ein paar hubsche 
Effekte geboten. Negativ 
fallen eigentlich bloB einige 
Umstândlichkeiten bei der 
Handhabung auf, ansonsten 
triibt kein Mangel das son- 
nige Bild. 

Besonders bei mehreren 
Mitspielern macht Betrayal 
einen HõllenspaB, da man 
miteinander, gegeneinander 

oder auch in wechselnden 
Biindnissen antreten kann. 
Erstklassige Strategiekost 

also, die wirklich nur wãrm- 
stenszuempfehlenjst! (mm) 




schicklichkeit beim Umgang 
mit dem Joystick unter Be- 
weis stellen. Wer dazu keine 
Lust hat, úberláftt diesen 
Teil halt einfach dem Com- 
puter und sieht sich das 
Spektaktel gemútlich am 
Monitor an (oder schaltet 
die Actionszenen ganz ab 
und láfit sich nur das Ergeb- 
nis mitteilen). 



Betrayal ist ein áuBerst viel- 
seitiges Game, streckenwei- 
se fiihlt man sich an «Defen- 
der of the Crown" erinnert, 
zum Teil auch an „Power- 
monger", und bei den Ac- 
tionabschnitten an den (in- 
dizierten) Vorláufer von 
„Barbarian 2". Gespielt wird 
mit Joystick und Tastatur 
(F-Tasten), die Maus ist (lei- 
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gen zu BOM ICO — Spielen? 
Mõchten Sie Tips zym Spielabauf? 
Unsere Spielexperten helfen weiter! 
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00.Uhr. 

Ein Anruf genMi 
Te 1,061 07/62067 

Schriftliche Anfragen nur gegen Rúckporto. 




PEINLICH, ABER WAHR: 
In Ihrem Haus wimmelt es von Spinnen, Fliegen und 

anderem Ungeziefer 
Spielen Sie Kammerjàger! Sie haben es in der Hand 



Vertrieb: BOMICO, Gewerbegebiet Súd, Am Súdpark 12, 6092 Kelsterbach 
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Alie Welt wartet sehnsuchtig auf eine 
wirklich neue Spielidee, und wer hat sie? 

Psygnosis! 

Dabei hatten wir die Liverpooler 
Bit-Bastler beinahe schon abgeschrieben . . . 



Der Amiga Joker meint: 

Lemmings bietet ein er- 
frischend neues Spiel- 
prinzip - und SpielspaB 

pur! 



Das Konzept ist hier ebenso 
simpel wie fesselnd: Die her- 
denweise auftretenden Lem- 
minge laufen munter drauf- 
los und kúmmern sich kein 
bifichen um die zahlreichen 
Gefahren der Bildschirm- 
landschaften (Schluchten, 
Hindemisse, etc). Der Spie- 
ler soll nun in jedem Levei 
einen bestimmten Prozent- 
satz der kleinen Wuhler un- 
versehrt zum Ausgang brin- 
gen, Dafurstehen ihm einige 
Spezial-Lemminge zur Ver- 
fugung: Da wáren beispiels- 
weise die Blocker, die man 
an gefáhrlichen Stellen 
postiert, damit die anderen 
Lemminge nicht weiterlau- 
fen kõnnen. Braucht man 
einen solchen Blocker nicht 
rnehr, wird er einfach in die 
, Luft gesprengt - ganz schõn 
gemem! Desweiteren gibt es 
Spezialisten zum Brucken- 
bauen, andere buddeln 
Fluchttunnel, klettern An- 
hõhen hinauf oder springen 
mit dem Fallschirm ab. 
Die Landschaft scrollt hori- 
zontal und ist einige Bild- 
schirme breit, auf einer Art 
Radarschirm ist die Gegend 
in Umrissen zu erkennen. 
Die Grafik ist denn auch der 



einzige Schwachpunkt des 
Spiels: Zwar wurden die 
Viecher selbst recht putzig 
animiert, dafúr sind die 
Landschaften eher trist. Ge- 
steuert wird iibrigens aus- 
schliefilich mit der Maus 
(zumindest bei der Vorab- 
version, die fur unseren Test 
zur Verfugung stand). Alles 
in aliem hat Lemmings in 
der Redaktion wahre Begei- 
sterungssturme entfacht - 
ein actiongeladenes Strate- 
giespiel mit einer superorigi- 
nellen Idee, das jeden sofort 
in seinen Bann zieht! (C. 
Borgmeier) 




Lemmings 
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Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/Leistung: 84% 
Red. Urteil: 90% 
Fur Fortgeschrittene 

Preis: ca. 79 - DM 
Hersteller: Psygnosis 
Bezug: Funtastic 

Spezialitãt: Fiir jeden gemei- 
sterten Spielabschnitt erhàlt 
man ein PaBwort. 





Der Amiga Joker meint: 

Spindizzy Worlds ist 
mehr ais ein wurdiger 
Nachfolger - ein Klassi- 
ker von morgen! 




Langsam aber sicher finden 
sich auch die letzten C 64- 
Klassiker am Amiga ein. Und 
das Beste: Diesmal triiben 
keine technischen Mãngel die 
Wiedersehensf reude ! 

Spindizzy ist eines jener 
Spiele, die im „Marble Mad- 
ness"-Fieber entstanden 
sind, hier dreht sich alies um 
einen Kreisel namens Ge- 
rald. Gerald kreiselt uber 
eine 3D-Ebene und sammelt 
auf, was da so an Niitzli- 
chem herumliegt - vorwie- 
gend Diamanten. Dabei 
muB er aufpassen, daB er 
nirgends runterfâllt (neue 
Geralds sind teuer!) und 
sich nicht von Aliens pie- 
sacken làfit (Geralds sind 
empfíndlich!). Der eigentli- 
che Sinn der Kreiselei be- 
steht darin, mit Hilfe von 
Gerald die uber 30 vorhan- 
denen Welten zu kartogra- 
fieren. Aber nicht alleine 
deshalb ist auch etwas Kopf- 
arbeit gefragt, die einzelnen 
Gegenden haben schon so 
ihre Tiicken: Manche Felder 
sind fúr Gerald tõdlich, an- 
dere erreicht man nur durch 
Túren oder uber Lifte, die 
erstmal mittels Schalter ak- 
tiviert werden wollen. 
Bei der UmSetzung auf unse- 
re „Freundin" hat man net- 



terweise auch gleich ein paar 
Verbesserungen eingebaut. 
Beispielsweise bei der Kar- 
tenfunktion oder den ver- 
schiedenen Perspektiven, 
vor aliem aber kann nun 
endlich abgespeichert wer- 
den. Ansonsten: Gute Gra- 
fik (abwechslungsreiche 
Welten mit teilweise bis zu 
15 Ebenen, so gut wie kein 
Ruckeln), guter Sound (fet- 
zige Musik, ansprechende 
Effekte) und eine brillante 
Steuerung (1:1 zum Origi- 
nal, prazise und leicht hand- 
habbar). Fazit: Spindizzy 
war auf dem C 64 ein Klassi- 
ker und wird garantiert auch 
auf dem Amiga einer wer- 
den! (mm) 




Spindizzy 
Worlds 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/Leistung 

Red. Urteil: 87% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 73 5 - DM 
Hersteller: Activision 
Bezug: Funtastic 



Spezialitãt: Die Steuerung 
kann justiert werden, zum 
Speichern ist eine formatierte 
Extra-Disk erforderlich. 




IhR Partner fUR 

mm- & SOF1TV/AKE 



BEsrdUdRESSE 

Hoiííne 24h 
BTX 

Versa* dkosi& 



SdmttlbachBR-cnt. 61 
6200 WístMdBH 
06 n - JJ 91 89 
0611779189-0002 
DM 6.- NAdtftAlME 

DM 4.- VoMUSfcAHE (EC-SckECt) 

DM 16.- AusU*d 




AMIGA Public Domain zu Traumpreisen: 
z.B. 

Ab 100 St. auf 3.5 M Dlsketten 

DM 1.95 

Ab 100 St. auf 5.25" Dlsketten 

DM 0.80 

Wir fuhren fast alie Serien wie zJ3. FISH. 
KICKSTART. AUGE. TB AG. UMICORN. 
GET IX, DEMOVERSIONEN, MIDI. 
AMIGA JUICE. RUHR, RPD. RHS. SAAR. 
UMES und nocb vlele vlele mehr. Info*s 

gegen frankierten DIN A5 
Ruckiunschlag. 



GAME CCT 159. 

inclusive YlDEGUNK. ftepftiõrer&Tetris 
Verpassen Sie Ihrcm 5€€er ein neues 

MW-5CC System DM349,- 



Speichererweiíerung 51 2k fur A500 
Externes 3.5* Laufwerk 
Externes 5.25 1 Laufwefk 

Internes 3.5 1 Laufwerk 
A MAC Emulatof fur Amiga 
Citizen Swift 24Nadeidrucfcer 
KCS PC Powerbord fur A500 



DM 99 
DM169 
DM189 
DM 149 
DM399 
DM798 
DM789 



COMPETTOTQQN PIK© JOYSTTUOK 



5000 STANDART 
5000 TRANSPARENT 
5000 ST AR BLAU 



DM 7350 
DM 2750 
DM J450 



Haben Síe Problcme sich Spiele, Joysticks, Bíichcr od. 
Hardwarccrweiicrungen zu bcsorgen oder findcn 
Sic kcinc prciswcrtc Aawcndcrsoftware, dana rufeo 
Síe uns an und nennen Sic uns Inrco Wunscfa, wir 
vcrsnchen dann dcn gcwlmscalai Artikcl zu bcsorgen. 
Nar&riich zu ganz niedrigen Preisen dic fur pdcn 
Geldbculcl erschwinglich sind. Also rafea Síe uns an,.. 



Ulcl 



J2M 
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A.P.B. 

Atomlx 

BaaJ 

Back to the Future n 

Beam 

Blockout 

Bòrsenfleber 
BSS Jane Seynow 

Cadáver 
Dâmocles 
Dan Dare 3 
Datastrom 

Days of Thunder 

Drakken 

E Motion 

F- 19 Stealth Fighter 

Flood 

Genius 

Ghostbusters 2 
Heavy Metal 
Indianapolis 500 
Inspector Grlffu 
Interseptor 

It Carne firam the Dessert 
Italien 1990 Whiner Ed 

Ivanboe 

Kaiser dt 

Kick Of 2 Worldcup Edi. 

Kings Quest 4 

Kings Quest Tripel Pack 



Klax 
Loom 

LEMMINGS 
Moon walker 
Mr. Heli 
Nortb & South 
OOPS UP 

Shadow of the Beast 2 

Teenage Mutant Hero T 

Turri cari 

Ultima 5 

Welltris 

X-Out 



79 
53 
59 
53 
79 
79 
79 
79 
79 
79 
79 
59 
69 
79 
69 
79 
89 
79 
73 
73 
79 
79 
59 
69 
59 
89 
69 
109 
69 
99 
99 
55 
89 
69 
69 
69 
59 
69 
99 
89 
65 
89 
69 
59 




Deluxe Sound 
- DM 



2. Laufwerk 3.5 " 
durchgef. Bus 
198,- DM 



Reismaus 89 


,- DM 


Hi-Res Maus 




280 dpi 99,- 


DM 



Speichererweiterung 
A500 auf 1 MB 
abschaltbar incl. Uhr 
ab 129,- DM 



Midi Interface 
99,- DM 




Amiga 2000 Filecard 
40 MB SCSI 



1198,- DM 



Buck Rogers 89,90 DM 
Curse of the Azure Bonds 

89,90 DM 
M1 Tank Platoon 89,90 DM 



Loopz 
Puzznic 
Ultima V 
On the Road 
Jack Nicklaus 
Powermonger 
Transworld 
Spindizzy Worlds 
E-Swat 

The Fools Errand 



62,90 DM 
72,90 DM 
89,90 DM 
79,90 DM 
89,90 DM 
89,90 DM 
79,90 DM 
77,90 DM 
72,90 DM 
72,90 DM 



Irrtum und Preisãnderung vorbehalten. Lieferung per Nachnahme 




Unser Ladenlokal Bits 

5900 Siegen, Am Bahnhof 35 

24 Std.-Bestellservice Tel.: (02 71) 2 21 20 



finden Sie in... 



Fax.: (0271) 56617 



★ 
★ 

★ 
★ 

★ 
★ 
★ 
★ 

★ 
★ 
★ 
★ 
★ 
* 



ACHTUNG • ACHTUNG • ACHTUNG • ACHTUNG • ACHTUNG 




Die Sensation in Mannheim 



WIR 



VERLEIHEN 



SOFTWARE 

FÚR DIE SYSTEM E: 



ab DM 




AMIGA 
ATARI ST 



IBM-KOMPATIBLE 
COMMODORE C 64 



GAME BOY 
PC-ENGINE 



Offnungszeiten: Montág - Freitag 9.30 Uhr - 13.00 Uhr, 15.00 Uhr - 22.00 Uhr 

Samstag 1 0.30 Uhr - 22.30 Uhr 



SOFTWARE-CORNER 



Inh. D. Neuen 

Augartenstr. 6, 6800 Mannheim 1, Tel.: 0621-402387, Fax: 0621-444773 



★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★ 



★ 
★ 
★ 
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★ 
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★ 
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★ 



ANZEJGE 




Inh. Gabrloío Hartmann 



Laut ASM-Umfrage seit mehr ais 5 Jahren Deutschlands beliebtester Softwareversand 



■ 

Mord mit der Axt im 

Wohnzimmer 



Irgendwo: Ein harmloser 
Familienvater dreht mit d©r Axt im 
Wohnzimmer durch. Er hinterlã&t 
zwei weinende Kinder. 

Begonnen hatte das Familiendrama mit einer Be- 
stellung von zwei Actionspielen, fúr die sich nicht 
nur die beiden Kinder der Familie begeistern 
konnten, sondem wo auch der Hausherr C. Onan 
selber gerne einmal zum Joystick griff. Dummer- 
weise hatten sie jedoch nicht bei JOYSOFT, die fúr 

BESCHÀDIGTE KISTE 
SORGT FÚR TERROR 

Irgendwo: Eine nicht sicher 
verpackte Kiste und etwas Regen 
versetzte eine Kleinstadt in Terror. 

"Setze den Irtelt nie der Feuchtigkeit aus und fúttere ihn 
nie nach Mitternacht", das waren die warnenden Worte 
des Vertreibers. Doch der Hândler, der eine Familie in 
einer Kleinstadt belieferte, hatte keine Sicherheitsver- 
packung im Service- Angebot, wie es z.B. bei der Firma 
JOYSOFT selbstverstãndlich ist. 
Schon auf dem Transportweg wurde also der nur un- 
zulánglich geschútzte Inhaltdem Regen ausgesetzt. Er 
vermehrte sich und brach in den posteigenen Kúhl- 
schrank ein. Die kieinen Monster terrorisierten an- 
schlieíiend die kleine Stadt, bis ein Filmheld rettend 
eingreifen konnte. Darum wird empfohlen, gerade bei 
den so wichtigen Serviceleistungen auf das Angebot 
seines Hándlers zu achten. 




ihren prompten und guten Reklamationsservice 
bekanntsind, bestellt. So nahm das Unglúckseinen 
Lauf. 

Ein vom Hersteller nicht erkannter Fehler lieíí das 
eine Spiel beim sechsten Endgegner abstúrzen, 
das andere lud erst gar nicht. Nach mehreren ver- 
geblichen Versuchen, die Spiele umzutauschen (ihr 
Hàndler verweigerte die Annahme und verschlepp- 
te den schlieBlich eingeklagten Umtausch), griff 
Herr Onan zur Axt und zerhámmerte den Compu- 
ter., sehr zum Entsetzen seiner Kinder. 

PILGERMARSCH IN RUSTUNG 

Irgendwo: U.L. Tima, ein fanatischer Rollenspiel-Fan, beginnt 
diese Tage wieder seinen alljãhrlichen Pilgermarsch zu 
seinen Softwarehãndlern. 

Grund der Veranstaltung ist die jáhrliche Steuerruckzahlung, die er natúrlich in gute 
Software investieren will. Doch die wenigsten seiner Softwarehándler informieren ihn mit 
kostenlosen oder sogar informativen Preislisten. Trotzdem: "Dieses Jahr ist wohl mein 
letzter Pilgermarsch durch Deutschland", verrât er uns. "Freunde haben mich nãmlich auf 
JOYSOFT aufmerksam gemacht. Die senden vierteljáhrlich an alie ihre Kunden eine 
kostenlose Preisliste, die randvoll mit Informationen zu den Spielen, verwendbaren Grafik- 
karten u.ã.m. ist. Dann kann ich mir demnáchst die Arbeitja sparen. Und preisgúnstig sind 

I ANGEBOTE 



sie dabei auch noch! 1 






TOP-Angebote 


Lemmings 

64.90 


Tower Fra 
69.90 


Nightshift* 
59.90 


Ultima V 
74.90 



A10TANKKILLER 84.90 

BETRAYAL 69.90 

BUCK ROGERS * 79.90 

CAPTIVE 69.90 

CURSE OFAZURBONDS 69.90 

DINOWARS 59.90 

DRAGONBREED 64.90 

ELVIRA* 74.90 

IMMORTAL(IMB) 69.90 

INDY500 69.90 

ISHIDO* 69.90 

KILLING GAME SHOW 64.90 

LOOPZ 59.90 

MASTERBLAZER * 69.90 

MONKEY ISLAND* 79.90 

MONTY PYTHON 

• 

59.90 

OBITUS * 89.90 

ONTHEROAD* 74.90 

PARADROID90 74.90 

PLOTTING " 74.90 

POWERMONGER" 79.90 

PUZZNIC7" 74.90 

RICK DANGEROUS II 69.90 

SECOND FRONT..... 59.90 

SIMULCRA 64.90 

SUPREMACY. 79.90 

SUPER OFFROAD* 64.90 

TEAM YANKEE 64.90 

TOM AND THE GHOST * 69.90 

TRANSWORLD 74.90 

WILD WEST WORLD 89.90 

WOLF PACK* 79. 



KÕLN 4 1 

Gottesweg 157 

Tel. 02 2 1 / 44 30 56 

Irrtum und Preisânderungen voibehalten. 
Mit Stemchen (*) gekenrueichnete Artikeí 
waren bei Drucktegung noch nicht liefer- 
bar, weròen jedoch in Kurze erwartet (" - 
deutsche Anleitung). 



KÕLN 1 

Mathiasstr. 24-26 
Tel. 02 2 1 / 23 95 26 



BONN 

Múnsterstr. 18 

Tel. 02 28 / 65 97 26 



Unseren BLITZVERSAND erreichen Sie unter 

02 21/44 30 56 



DÚSSELDORF ] 

Pempelforter Str. 47 
Tel. 02 1 1 / 36 44 45 

Bestellannahme rund um die Uhr. Wif 
lietem per Nachnahme. Eilpost-Servk» 
und SicherheteverDackunfl^uf Wunsch. 



■ 





es o n , 






Ich war auf der Amiga 90 
und natiirlich auch an Eu- 
rem Stand - Ihr seid ja eine 
starke Truppe! Auch hátte 
ich gerne mal mit dem Out 
Run Automaten gespielt, 
aber da war es mir viel zu 
voll. So, das war's mit den 
guten Sachen, es folgen Kri- 
tik und Verbesserungsvor- 
schláge: 

1. Ich hab Euch mal einen 
Leserbrief geschrieben, und 
Ihr habt auf einem geilen 
Briefpapier geantwortet. 
War das nix fur den Joker- 
Shop? 

2. Wenn bei einem Test Preis 
und Bezug „noch offen" 
sind, kõnntet Ihr doch we- 
nigstens im nàchsten Heft 
schreiben, was es denn nu 
kostet. 

3. Der Test zu Neuromancer 



in AJ 10/90 war eine mittle- 
re Katastrophe! Es ist ja 
schõn und gut, dafí Eure 
Hefte so bunt sind, aber 
weinrote Schrift auf sphwar- 
zem Untergrund ist bei ge- 
dãmpftem Licht fast unles- 
bar. 

4. Im AJ 11/90 ist der 
Stromausfall ein wahrer Le- 
sehorror. Hat Oskar eigent- 
lich selbst verstanden, was 
er da geschrieben hat? Ich 
mufíte den Text dreimal le- 
sen, bis ich ihn halbwegs 
kapiert hatte. Also bitte Os- 
kar: Schreib wenigstens so, 
dafí auch Oskar - áhh, Otto 
Normalverbraucher Deine 
Texte versteht. 

beschwert sich Stefan Mul- 
ler aus Koblenz 

Wenn Du schon nicht Out 
Run fahren durftest, sollen 
wenigstens Deine Vorschlãge 
nicht unkommentiert bleiben: 
1. Schõn, dafi Dir unser 



eshcke Z m ***** ** nicht „ 





Briefpapier so gut gefãllt. 
Aber: D abei handelt es sich 
um waschechtes Firmenpa- 
pier, das wir leider keinesfalls 
aus der Hand geben kõnnen - 
sorry. 

2. Wenn Du ( oder sonstwer) 
einen Preis wissen mõchíest, 
ruf uns doch einfach an. Oder 
noch besser: Frag den Soft- 
Dealer Deines Vertrauens, 
denn die Unterschiede von 
Hãndler zu Hãndler 
bekanntlich gewaltig. 

3. Tja, und ganz ohne Licht 
kann man den Neuromancer- 
Test sogar uberhaupt nicht 
lesenl Vorschlag zur Gtite: 
Wir kúmmern uns in Zukunft 
um bessere Lesharkeit und 
Du D ich um eine ordentliche 
Beleuchtung. 

4. Meinst Du im Ernst t Oskar 
hatte den Artikel so geschrie- 
ben? Gut, er ist ein bifichen 
schusselig, aber so??? Nõ, 
guck doch mal ins Betriebs- 
geheimnis 12/90, dann dúrfte 
Dir vieles klarer werden. 




Mir fãllt in letzter Zeit auf, 
daB Eure Antworten einen 
leicht ironischen Unterton 
enthalten (hiistel, hiistel), 
um nicht zu sagen, sie sind 
ein wenig aggressiv! Was 
soll das?? Von wegen Ami- 

ga-Messe in Tiefenbach, 
oder auch Hilmar Scha- 
chenmayr durch den Kakao 
zu ziehen - ist doch etwas 
hart ! Wer schreibt Euch 
denn da noch? Ich weiB, daB 

es von Euch nur spaftig ge- 
meint war, aber auf mich hat 



das halt einen schlechten 
Eindruck gemacht. 
Ansonsten bin ich iiberzeug- 
ter AJ-Leser, bloB der Test 
zu Paradroid 90 hat mich ein 
wenig enttáuscht. Aber bit- 
te, iiber Geschmack láBt 
sich streiten. Sonst seid Ihr 
super, vielleicht kõnntet Ihr 
aber in Zukunft nicht mehr 
so abwertend in Euren Ant- 
worten reagieren, dann blei- 
ben Euch auch die Nicht- 
Brork-Fans treu! 
rát uns Felix Orth aus Gie- 
Ben 

Na, na, so schlimm sind un- 
sere Antworten auch wieder 
nicht - wer sie zu ernst 
nimmt, ist selber schuld. 
Úbrigens: Der einzige, der 
uns hisher offiziell der „Ag- 
gression" bezichtigt hat, bist 
Du. Und Du hast uns ja trotz- 
dem geschrieben . . . 
Mist, das war wohl auch 
schon wieder zu bõsartig. Al- 
so nochmal mit Engelszun- 
gen: Lieber Felix, wir mei- 
nen's nicht so, unser ironi- 
scher Stil ist vermutlich ein 
angeborener Charakterfeh- 
ler. Ais Wiedergutmachung 
verzeihen wir Dir sogar, dafi 
Dir unser Test zu „Paradroid 
90" nicht gefallen hat. Wenn 
das nicht grofizugig ist? 




Ich wollte eigentlich nur sa- 
gen, daB Andreas Moser 



Software fuer den rlehtlâeti 

Aur Versand K«in lad«nverkauf 



Archipelagos 
Armada 
Bard's Tale II 
Bard'sTale III 
Bloodwych 
Bomb Jack 

Boulderdash Cornstr. Kit 
Cadáver 

Carmen Santiago 

Castle Master 
Champions ot Krynn 
Chãos strikes back 
Chuck Yeagefs AFT V2.0 
Cin & Gribbage 
Colonel's Bequest 
Conqueror 
Conquest of Camelot 
Dâmocles 
Deja Vu 2 
Demons Winter 
Dragon Wars 
Dungeon Master dt. 
Dungeon Quest 
Elite 

Emerald Mine 3 Prof 

Faery Tale 

Fire & Brimstone 

Flintstones 

Fred 

Halls of Montezuma 
Hammerfist 



26,00 Harley Davidson 

73,00 Heroes of the Lance 

60,00 Hillsfardt 

a. A. Hitchhikers Guide 

63,00 Hount of Shadow 

32,00 Imperium 

26-00 Indiana Jones 3 - Adv. 

a. A. Iron Lord 

64,00 Jeanne D'Arc 

56,00 Jumping Jack Son 

66,00 Kampfgruppe 

63,00 Khalaan 

66,00 Kick off 2 

73,00 Kind of Magic 2 

93,00 Kings Quest 4 

66,00 Klax * 

93.00 L&MSpiel 

63,00 Legend of Fairghail 

63,00 Leisure Suit Larry 3 

60,00 Loom 

66,00 Lost Dutchmans Mine 

63,00 Metal) Master 

63,00 Midwinter 

66,00 Might & Magic 2 

26,00 Millenium 2.2 

53,00 M.ULÉ. 

66,00 Neuromancer 

19,00 New York Warriors 

66.00 Oil Imperium 

66,00 Omega 

63,00 Piraíes 



73,00 Player Manager 



66.( 
46,00 
66,00 
66,00 
65.00 
66.00 
46,00 
51,00 
39,00 
66,00 
60,00 
60,00 
73,00 
49,00 
46.00 
73,00 
94,00 
73,00 
53,00 

a. A. 
66,00 
73,00 
32,00 

a. A. 
60.00 

a. A. 
53.00 
73,00 
66,00 



Populous 
Powermonger 
Projectyle 
Questron 2 
Red Storm Rising 
Resolution 101 
Rodwar 2000 
Space Quest 3 
Space Rouge 
Super Wonderboy 

Sword of Aragon 

Swords of Twilight D.A. 

The Presidem is missing 

Their ftnest hour 

Theme Park Mystery 

Time & Magic 

Turn it 

Turrican 

Two to one 

Ultima 3 

Ultima 4 

Ultima 5 

Unreal 

Vermeer 

Wall Street Wizard 
War in middle earth 
Zombi 
Zork2 



53,00 

73,00 

63,00 

66,00 

66,00 

66,00 

53,00 

66,00 

63.00 

26.00 

80.00 

73.00 

32.00 

73.00 

66,00 

60,00 

73,00 

63,00 

26,00 

46,00 

53,00 

46,00 

46,00 

63,00 

73,00 

73,00 

63,00 

53,00 

53,00 

66,00 

73.00 



NEUERSCHEINUNGEN AUF ANFRAGE! 

Versandkosten: VK + 4 9 00 - NN + 6,00 

TELEFON 0631-28809 

Irrtum und Preisánderungen vorbehalten! 



H3 



HypehGames 

Zu bestellen bei: 
Softwareversand Katsougris 
Postfach 70 01 42, 4600 Dortmund 70 
Tel. 02 31 /61 55 65 (0-24Uhr) 
Versand: Vorkasse 5,- DM/Nachnahme 7,- DM 



H3 
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Apprentice 

Awesome 



B.A.T. 

Buck Rogers 

Cadáver 

Carthage 

Champions of Krynn 

Corporation 

Dâmocles ... **••• 

Dick Tracy 

Dino Wars 



65,95 
53,95 
79,95 
89,95 
77,95 
69,95 
63,95 
65,95 
63,95 
65,95 
63,95 
57,95 

Dragon Flight 73,95 

Drakkhen 59,95 

Dungeon Master 1 MB 59,95 

Elite 59,95 

Elvira 73,95 

Emlyn Hughes Soccer 59,95 

Epic 59,95 

European Super leaguc 63,95 

F 29 Retaliator 59,95 

Imperium 69,95 

Indiana Jones III 65,95 

Indianapolis 500 69,95 

Invest 53,95 

It carne f. t. Desert 1 MB 69.95 

Jack Nicklas Unlimited Golf 75,95 
James Pond Underw. Agent .. 59,95 

Kaiser 99,95 

Kick Off II 59,95 

Klax 49,95 

Larry III 79,95 

Legcnds of Faerghail 69,95 

Loom 79,95 

Loopz Íq'qc 

Lords of Doom 



Ports of Cali (Neu) 63,95 

Powermonger 79,95 

Prince of Pérsia 69,95 

Rainbow Islands 59,95 

Red Storm Rising 63,95 

Rick Dangerous II 59,95 

Riders of Rohan 65,95 

Rings of Medusa 59,95 

Sim City 65,95 

Space Quest III 89,95 

Starflight 65,95 

Stundenglas A. 

Supremacy 77,95 

Test Drive II 65,95 

The Plague 53,95 

Turrican 49,95 

TV Sports Football 49,95 

Ultima IV 63,95 

Ultima V 75,95 

Wheels of Fire (Compil.) 69,95 

Wild West World .... 89,95 

Wings of Death 65,95 

Wonderland 75,95 

Zak Mac Kracken 65,95 



SONDERANGEBOTE 



Maniac Mansion < 

Maupiti Island 63,95 

Midwinter 65,95 

Murder 69,95 

Nightbreed (Act) 63,95 

Nightbreed (Adv) 63,95 

Operation Stealth 69,95 

Paradroid 90 63,95 

Pirates 59,95 

Player Manager 59,95 

Pool of Radiance, 1 MB 65,95 



Beverly Hills Cop 29,95 

Bloodwych Data Disk 23,95 

Cloud Kingdoms 25,95 

E-Motion 29,95 

Eyeof Horus 19,90 

Ferrari Formula 1 29,95 

Fish 29,95 

Gravity 25,95 

Island of Lost Hope 25,95 

Itália 1990 19,95 

Knights of Crystallion 39,95 

Microprose Soccer 39,95 

Moonwalker 29,95 

Safari Guns 25,95 

Stryx 23,95 

The Third Courier 29,95 

Ultima III 39,95 



Gameboy + Tetris 1 59,00 

Lynx + Califórnia 345,00 

Spiele fur Konsolen auf Anfrage 



(11/90) recht hat. Viele Ga- 
mes sind einfach zu teuer, 
z.B. Drakkhen (oder Dreck- 
weg?). Hat sich echt gelohnt, 
die kleine Investition von 
100 Mark (Ironie, Ironie!). 
Ihr braucht den Brief nicht 
abzudrucken, es geht mir 
nur darum, daB alie Welt 
weiB, daB jetzt schon zwei 
Menschen existieren, die da 
meinen, viele Spiele wáren 
zu teuer. Man kõnnte ja eine 
Unterschriftenaktion star- 
ten, die lautet: Wir sind das 
User-Volk. Wãr doch mal 
lustig zu sehen, was p 
wenn man mit zigtausend 
Unterschriften bei den ver- 
schiedenen Softwarefirmen 
anklopfen wiirde! Aber ehr- 
lich, ich glaube, die wurden 
uns was sch . . ., oder? 
zweifelt Markus Chevalier 
aus Aachen 

Was Du nun ausgerechnet ge- 
gen „Drakkhen" hast, verste- 
hen wir zwar nicht so ganz, 
aber im allgemeinen hast Du 
natúrlich recht: Software ist 
teuer. Ob eine Unterschrif- 
tenaktion daran etwas an- 
dem kõnnte, darf tatsãchlich 
bezweifelt werden. Der si- 
cherste Weg ist immer noch, 
sich ausgiebig zu informieren 
(am besten natúrlich im Jo- 
ker!), das ins Auge gefafite 
Game kurz anzutesten und 
dann halt nur zuzuschlagen, 
wenn es einem die geforderte 
Kohle auch wirklich wert ist. 



meldet sich Dave aus Bre- 
men zu Wort 

Was wãre eine Mailbox ohne 
Dr.Freak? Deshalb zum 




handelt Namen und Personen 
stets (streng!) vertraulich, 
Dr.Freak formuliert seine Ar- 
tikel beabsichtigt so, dafi 



Betrifft: Dr. Freak! 

Ich komme gleich voll zur 
Sache: Ich finde es unfair 
von Dir, wie Du alies uber 
das Freak-Dasein ausplap- 
perst. Wenn Du so weiter- 
machst, kannst Du ja gleich 
erzáhlen, wie man Automa- 
tenbriefmarken fãlscht, an 

Freecall-Numbers rankommt 
(damit auch die Lamer pho- 
nefreaken kõnnen) oder ein 
Game crackt. Meinst Du et- 
wa, Polizei oder Staatsan- 
wàlte lesen keine Software- 
zeitschriften? Ich meine, Du 
bist einfach fies gegenúber 
den echten Freaks. Na, mich 
kratzt es nicht mehr so doll, 
da ich eh aufgeflogen bin, 
aber willst Du uns allen das 
Freak-Dasein noch mehr er- 






ben, und Dr.Freak ist es per- 
sònlich piepegal, ob jemand, 
der fãlscht (Briefmarken) 
oder betrúgt undstiehlt (DFÚ 
aufKosten geklauter Kredit- 
karten), dann letztlich vor 
dem Kadi landet. Wenn Dir 
D ein „Freak-Dasein" zu 
schwer wird, wie wãr's mit 
ein bifichen Legalitãt? Dafi 
Du von Leuten wie Dir dann 
ais „Lamer" bezeichnet wur- 

jst Du allerdings 



% m 





in 





und Lamer 



Herzlichen Gluckwunsch zu 
Eurer Jubilãumsausgabe! 

Nach dem Inhalt stimmt 
jetzt endlich auch der Um- 
fang. Das ist ein gutes Zei- 
chen, das hoffentlich nicht 

wird, daB 




irgendeiner auf die Idee ei- 
ner Preiserhõhung kommt. 
Aber der eigentliche Grand 
meines Briefes: In AJ 11/90 
sind ein paar Mõchtegern- 
Cracker, die nicht mal ihren 
eigenen Namen kennen und 
glauben, sich ais Computer- 
experten ausgeben zu mus- 
sen. Der Gipfel der Unver- 
schámtheit ist allerdings, 
neue User ais Lamer und 
Loser zu bezeichnen. Jeder 
fángt schlieBlich mal an. 
Diese eingebildeten Cracker 
wissen bloB nicht mehr, daB 
es mal eine Zeit gab, wo sie 
auch noch nicht wuBten, wie 
ein Computer aussieht bzw. 
funktioniert. 

Also: Leute, tut uns allen 
einen Gefallen und behaltet 
Eure geistigen Ergússe fiir 
Euch! Trotz meiner sechs- 
jàhrigen VC-20-bis-Amiga- 
Karriere fàllt es mir nicht 
ein, Anfánger in der Com- 
puterei ais Idioten hinzustel- 
len. Was soll denn das? An 
die Redakteure: LaBt doch 
bitte in Zukunft die sau- 
dummen, extra fiir die Mail- 
box erfundenen Pseudony- 
me raus. Wer seinen Namen 





Eltern fragen oder in der 
Geburtsurkunde nach- 
schauen. Und was das 
Cracken selbst betrifft: Ich 
glaube schon, daB es ein 
erhebendes Gefuhl ist, ei- 
nem Programm den Kopier- 
schutz zu rauben, aber auf 
Dauer ist das doch auch 
nicht befriedigend. Warum 
versucht Ihr nicht mal, ein 
eigenes Programm zu 
schreiben? 

Noch ganz kurz ein Wort 
zur BPS: Im Schulfernsehen 
sah ich einen Beitrag uber 
die BPS, in dem tattrige alte 

Greise versuchten, eine 
Lightgun zu bedienen. Ais 
sie endlich herausgefunden 
hatten, dafi man damit auf 
den Monitor zielen muB, be- 
gann der dritte Weltkrieg. 
Sie verwandelten sich in 
Rambo-Duplikate, und 
einige hatten sogar Schaum 
vorm Mund. Hinterher wur- 

de gelacht und gescherzt, 
und das Spiel auf den Index 
gesetzt. Und das nur, weil 
uralte Greise nicht mehr in 
der Lage sind, ihre Tráume 
von der Realitât zu imter- 
scheiden . . . 

meint Andre Võlkl aus Ha- 



Wir sind voll und ganz Deiner 
Meinung, was die Úberheb- 
lichkeit der selbsternannten 
Szene-Elite und den infanti- 
len Hang zu Pseudonymen 
betrifft. Auch hinsichtlich der 
rústigen Rentnerrunde na- 
mens BPS wollen wir nicht 
widersprechen. A llein, was 
die Preiserhõhung angeht, so 

fand zumindest Michael die 
Idee gar nicht sooo úbel: 
„ Vielleicht 7,50 wie die lieben 
Kollegen? Oder besser gleich 
8,50 - das hãlt lãnger vor. 
Oder noch besser glatte 10- 
pro HefL Oder . . . Beim 
Stand von 28,70 bekam er 
dann Schiittelfrost ( Gierus 
Zittrikus, wie der Lateiner 
sagt) und mufí seither das 
Bett húten. Er befindet sich 
aber bereits auf dem Weg der 
Besserung und lãfít (auf An- 
raten des Arztes) ausrichten: 
Absolut keine Preiserhõhung 
inSi 




Zu zynisch? 



Zunachst einmal: Happy 



Birthday! Ais Leser der er- 
sten Stunde hátte ich damals 
keine Wette darauf abge- 
schlossen, daft Ihr das erste 
Jahr úbersteht. Schõn, wenn 
man so angenehm ent- 
tãuscht wird. 

Aber! MuB dem Joker denn 
bei einem VerriB gleich das 
Essen aus dem Gesicht fal- 
len? Kõnnte er nicht, wie 

sich das gehõrt, stattdessen 
in Trãnen ausbrechen? 

Tja, und noch eine Sache: 
Eure „flotte Schreibe" ist 

fast schon etwas zu flott. 
Was soll bei Bomber Bob 
das Fazit, daB sich Italiener 
doch besser um Frauen, 
Schuhe und Sportwagen 
kiimmern sollen? Und wie 
kann einem ein so blutriin- 
stiges Spiel wie Nightbreed 
làchelnd empfohlen wer- 
den? Was sollen so zynische 
Bildunterschriften wie 
„Auch das schõnste Leben 
ist mal zu Ende"? Und Zei- 
len wie „Oh mein Gott" ge- 
hõren hier nicht hin - oder 
sehe ich das zu eng? 

finde 

ich vom Ansatz her prima, 
wenngleich eine Abbruchta- 
ste nicht unbedingt erklárt 
werden muB. Beschreibt 
doch Heber mal die von 
Euch selbst gebrauchten 
Ausdriicke wie Codewheel 
oder Cheat. Oder: Wo gibt 
es NTSC-Streifen zu kaufen, 
und ist ein AD&D Game ein 
Spiel fiir Anfánger, Doofe 
oder Deppen? 
Nehmt es mir nicht ubel, 
wenn ich ein biBchen rumge- 

meckert habe, vielleicht 
komme ich ais angehender 
Grufty mit Eurer locker- 



■ 





fach generationsmãBig nicht 
mehr zurecht . . . 

befúrchtet Wolfgang Elwig 
aus Steinheim 

Mecker ruhig, in Deinem Al- 
ter darf man das! Apropos: 
Wie alt bist Du eigentlich? In 
heldenhafter Uberwindung 

der Generationskluft wollen 
wir Dir jedenfalls Folgendes 
sagen: In Wahrheit glauben 
wir gar nicht, dafi sich Italie- 
ner unbedingt auf Frauen, 
Schuhe und Sportwagen be- 
schrãnken mussen - schliefi- 
lich machen sie auch ganz 
leckeren Wein. Ebensowenig 
finden wir „Nightbreed" un- 
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A 10 Tank Kflier 79,90 

Apprentice dt. 51,90 

Back to lhe Future II 57,90 

Captive dt. 62,90 

Carmen Santiego 70,00 

Century dt. 63,90 

Chãos Strike Back * a. A. 

Chuck Jaegers 2.0 dt. 62,90 

Codename Iceman 83,90 

Conquest of Camelot 83,90 

Corporation dt. 62,90 

Curse of Ra dt. 52,90 
Curse of the Azure Bond 69,90 

Dinowars dt. 49,90 

Dragon Flight dt. 69,90 

Dungeonmasterdt. 63,00 

Elite dt 63,00 

F-1 6 Falcon dt. 70,00 

F-16 Mission 2 dt. 52,90 

F-19 Steaith Fighter dt. 67,90 

F-29 Retaliator dt. 62,90 

Flimbos Ouest dt. 62,00 

Flood dt. 62,90 

Future Basketball dt. 62,90 

Gremlins 2 dt. 47,90 

Heros Quest 83,90 

Immortal dt. 63,90 
Imperium dt. 



amiga Auszug aus unserem Hardwareangebot 



Top aktuell ! Endlich lieferbar ! 

Das neue Supra A500 XP Hard Disk RAM System 

Oieses neue System ist nicht nur eine neue Hard Disk, sondem er- 
weiterungsfàhige Speichererweiterung und Festplatíe in einem. 
-** Micro Power Drive ** Autobooíender SCSi Konlroller 
** Autoboot ist abschaltbar Abschaitbare Hard Drive 
** Durchgeschliffener Expansionsport *★ Ram Test-Mode 
*★ Speichererweiterung auf bis 8 MB erweiterbar 

Alleinige Nutzung der Speichererweiterung bei abgeschaiteter 

Hard Drive usw. 

Wir bieten Ihnen dieses System mit 40 MB Hard Drive und 512 KB an. 
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Speichererweiterungen, Harddrives & Controller Interfaces 



Supra A1 000 30 MB Hard Drive 

Supra A1 000 40 MB Hard Disk 

Supra A1000 80 MB Hard Drive SCSI Quantum 




Lords of Doom dt. 

Midnight Resistance dt 
M 1 Tank Platoon dt. 
Midwinter dt. 
Murder dt. 
Murder in Space dt. 
On the Road dt. 
Operation Spruance dt. 
Operation Steaith dt. 
Oriental Games dt. 
Over the Net dt. 
Pirates dt. 
Pool of Radiance dt. 
Ports of Cali 
Powermonger dt.* 
Prince of Pérsia dt. 
Rick Dangerous 2 dt. 
Second World 
Sidmon Midi Proless. dt. 
Soccer Mania dt. 
Super off R Racer dt. 
Team Yankee dt. 
Tower FRA dt. 
Transworld dt 
Unreal dt 



63,90 
52,90 
69,90 
62,90 
54,90 
62,90 
65,90 
72,90 
57,90 
62,90 
63,00 
64,90 
58,90 
49,90 
63,90 
63,90 
57,90 
52,90 
99,90 
58,90 
64,90 
69,90 
69,90 
69,90 



Supra A2000 40 MB Hard Drive SCSI Quantum 
Supra A2000 80 MB Hard Drive SCSI Quantum 
Supra A2000 105 MB Hard Drive SCSI Quantum 
Supra Ram 8 MB bestiickt mit 0 MB 
Supra Ram 8 MB bestiickt mit 2 MB 
Supra SCSI Wordsync Controller 
Supra 44 MB Syquest extern ohne Contr. mit Catdr. 
Speichererweiterung Microbotics 8 UP 2-8 MB 

A500 30 MB Supra SCSI 

A500 40 MB Quantum 11 ms SCSI 

A500 80 MB Quantum 11 ms SCSI 

A500 105 MB Quantum 11 ms SCSI 

A500 Supra Syquest mit Controller und Cart. extern 

A500 Supra Syquest mit Cart. und Wordsync Contr. int. 

A500 Syquest 44 MB intern mit Cart., kein Contr. int. 

A500 SCSI Controller 

A500 XP SCSI Kit (ohne Hard Drive) 

A500 Speichererweiterung auf 1 MB inkl. Spiel 

A500 2 MB Memory fiir Supra Hard Drive 

A500 Trump Card 

A500 Starboard II 2 MB bestiickt 0 KB 
A500 Meta4Ram (Speichererweiterung) 
A500 Baseboard 512KB bis 4 MB bestiickbar 
Laufwerk fiir Amiga extern 
taufwerk fiir Amiga extern mit 4 Spielen 

Modems und Zubehõr fiir den AMIGA 



1374,90 
1449,90 
2299,90 

1148,90 
1748,90 
1948,90 
339,90 
489,90 
285.90 
1948,90 
479,90 

1249,90 
1449,90 
1989,90 
2148,90 
2449,90 
1948,90 
1899,90 
379,90 
548,90 
169,90 
549,90 
599,90 
669,90 
449,90 
299,90 
185,90 
240,90 



US Robotics Dual Standard V 324/1 4.400 
US Robotics 14.400 



2319,90 
1489,90 

* Die Inbetriebnahme der aufgefuhrten Modems am DBP, Telecom- 




Mouse Master 75,90 Mouse Pads 9,90 

Die Cordiess Infrarotmaus 215,90 Jin Mouse 79,90 

Jin Mouse optical 99,90 Joysticks fiir Amiga ab 19,90 

Super Card 198,90 X-Copy mit Hardware 69,90 

*Alle angegebenen Preise sind Barzahlungspreise zzgl. Porto und Ver- 



Venom Wings dt. 
Voodoo Nightmare dt. 
Wings dt. 
Wings of Death dt. 



72,90 
63,90 



* Ab sofort Ratenzahlung bei Hardware moglich 

NEUHEIT - NEUHEIT - NEUHEIT 
KINDSWORD 2 KPL DEUTSCH 

125,- 





UNSERE SOFT- 
UND HARDWARE^ 
PREISE SIND HART 

KALKULIERT 

Weitere Neuerschei- 
nungen táglich! 
Bitte nachfragen ! 
Bei Nachlieferung 
ubernehmen wir 
die Portokosten 
der zweiten 
Sendung 



Versand per NN UPS 10,- DM, Post 9 - DM 
Unsere aktuelle Preisliste erhalten Sie gegen einen 
frankierten Rúckumschlag 

24 Std. Bestellannahme (Anrufbeantworter) 
Preisánderungen vorbehalten. 



Weilere Neuerscheinungen vorrãtig ! Bitte nachfragen! 

Computer Softwarevertrieb 

Heiúenfichstr. 10, 5000 Kõln 80. 
Mo. -Fr. 10.00 - 18.30 Uftr 
Holline 1: 02 21 / 60 44 93, Hotline II: 02 21 / 60 44 96. Telefax: 02 21 66 96 83 
Besonderer Service: UPS - AIR Innerfcalb von 24 





Hardware - Software • Zubehôr 

UUilli lennartz 

(02162) 12363 Fox. (02162) 350167 



Name 





A 10Tank Killer 
Aprentice 
Battle Master 
Back to the Future 2 
Bad btood 
Battle chess 2 
Blitzkrieg Mai 1945 
BSS Jayne Seymor 
Buck Rogers 
Cadáver 
Chicago 90 
Codename Iceman 
Coloríeis Bequest 
Conquerer 
Conquest of Camelot 
Corporation 
Corvette 
Cricket Captain 
Days of thunder 
Die Hard 
Dino Wars 
Dragon strike 
Dragon wars 
Dragonflight 
East VS West Berlin 
Emlyn Hughes Int. Soccer 
F 19 StealtríRghter 
Fatal Heritage 
Final Battle 
Fire & Forget 2 
Flight of the Intruder 
Fontain of Dreams 
Football Mana 
From Coast to 
Future Basketball 
Future Wars 
Gold of the Azteks 
Gremlins 2 
Harpoon 



Challenge 



Ishido 

Kick off 2 World Cup Edition 

Kings Bounty 

Kings Quest 4 

Kings Quest 5 

Legend of Faerghail 

Leisure suit Larry 3 

Loom 

Lost Patrol 

Meah Streets 

Midnight Resistance 

Midwinter 

Night Breed 

Oirs Well 

Operation Harrier 

Operation Spruance 

Operation Stealth 

Oriental Games 

Pool of Radiance 

Populous 

Port of catl 

Powermonger 

Prince of Pérsia 

Railroad Tycoon • 

Reederei 

Rick Dangerous 2 

Silent Service 2 

Snowstrike 

Space Quest 4 

Star Control 

Stormovik SU 25 

Stratego 

Subbuteo 

Sword of Samurei 

Team Yankee 

The Second World 

The Secret of Monkey Island 

Their Finest Hour 

Theme Park Mystery 

Thunderstrike 

Time Machine 

Titano 

Torvak the Warrior 

Transworld 

UMS 2 

Ultima 5 

Ultima 6 

Weiitris 

Wings 

Wings of Death 

Wings of Fury 

Wonderland 

Yolanda 



Gen 



I 




Amiga 




Cup Edition 



STB 
StM 

... ... 
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WÊÊ 

sg§t 

SIM 

ACT 
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IHI 
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mm 




mmâ 
mm, 
mim 

$M 
SIM 
SiM 

STR 

mm 
mm 
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ACT 
ACT 



n 




74.90 
54.90 
65,90 
65.90 



60.50 

65.90 

69.90 

62.90 

53.90 

88.90 

89.90 

65.90 

90.90 

63.90 

73.90 

60.90 

65.90 

64.90 

53.90 

72.90 

68.90 

65.90 

65.90 

64.90 

68.90 

65.90 

62.90 

62.90 



49.90 

62.90 

62.90 
57.90 
87.90 
64.90 
59.90 
58.90 
62.90 
58.90 



84.90 
84.90 
65.90 
85.90 
70.90 
59.90 

I.90 
1.90 
65.90 
62.90 



75.90 
59.90 
61.90 

65.90 

64.90 

79.90 
49.90 
59.90 

62.90 
87.90 



63.90 
65.90 
75.90 
53.90 
65.90 
69.90 

65.90 
65.90 
50.90 
66.90 
64.90 
63.90 
70.90 
90.90 
60.90 
75.90 
67.90 

60.90 
49.90 



MS-DOS 



64.90 



st. 



65,90 
65.90 




60. 




mm 





85.90 
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79,90 




60.90 
65.90 
64.90 
53.90 



65.90 

59.90 
68.90 

62.90 
63.90 

64.90 
55.90 

62.90 
55.90 

64.90 

58.90 
62.90 
59.90 

74.90 

65.90 
85.90 
70.90 

63.90 

65.90 
66.90 



59.90 
65.90 
65.90 
65.90 

64.90 



41.50 
58.90 

50.90 



63.90 
65.90 
75.90 
53.90 
65.90 
70.90 
65.90 
65.90 
65.90 

66.90 
64.90 

70.90 



67.90 



49.90 



Naturlich haben wir noch viel mehr zu bieten ais in dieser Anzeige steht. Jeden Tag >-Neuer- 
. scheinungen«zu absoluten Knúllerpreisen. Rufen S\r 



Hardware (kl. Auszug) 

3.5 ext. Markenlaufw. Amiga durchgef. Bus, abschaltbar 179,- 
4.25 ext. Markenlaufw. Amiga durchgef. Bus. abschaltbar 247,- 
512 KB A500, abschaltbar. Megabit, Akku-Uhr 139,- 
Soundblaster (dt. Handbuch, neueste Version) 389,- 

Adlib Soundcarol incl. Compose Kit 297,-, Roland LAPC-1, die ultimative Soundcard 1198,- 

Konsolen: Game boy Komplettpaket m. Spiel 159,- Sega Meqadrive off. deut. Vers. und Import- 
geráte akl. Tagespreise, PC-Engine o.A. Alie Spiele fur o.p. Konsolen vorrãtig zu Superpreisen. 

Versand: Vorkasse + DM 5,-/Nachnahme + DM 8,-/Ausland nur Vorkasse + DM 15,- 
Bestellung: Tel. (02162) 12363, 13.00 - 20.00 Uhr, (02156) 3722, 10.00 - 13.00 Uhr 
Fax. (02162) 350167 

Funsoft W. Lennartz, Hermannstr. 11, 4060 Viersen 1 u. Hagewinkel 73, 4156 Willich 4 

Fur Druckfehler keíne Haflung, Preisánderungen vorbehalten. Preisliste DM 1 .60 in Briefmarken. 



zumutbar blutrúnstig, bzw. 
die entsprechenden Bildun- 
terschriften ubermãfiig zy- 
nisch. Mit anderen 
Du hast recht. Zumindest 
wenn Du sagst, dafi Du das 
vielleicht ein bifichen eng 

siehst . . . 

Die Begriffe „Codewheel" 
und „Cheat" werden wir im 
ABC bestimmt nicht úberge- 
hen. Lafi uns aber bitte Zeit, 
bis wir bei „C" sind. Und 
NTSC-Streifen kauft man 
doch nicht - die werden einem 
verliehen! Und zwar nur 
dann, wenn man sich bei ei- 
nem AD&D Game besonders 
hervorgetan haí. Nicht um- 
sonst heifít AD&D nichts an- 
deres ais „Altersschwache 
Drachen & Dragoner" - eine 
Supersache, gerade fur 
„ Grufties" wie Dich . . . 




Endlich! Es ist der 26.10.90. 
Gespannt lese ich den neuen 
Joker. Auf den ersten Seiten 
ist alies besser ais sonst. 
Doch da (und da und da und 
da)! Die Gewalt hat auch im 
Joker Einzug gehalten. Ent- 
setzt blãttere ich bis zum 
Ende. Úberall Gewalt! Auf 
Seite 20 bedroht Brork den 
BoB mit einer Keule. Auf 
Seite 30 sind abgeschlagene 
Kõpfe aufgespiefít, und in 
den Comics werden Rockus 
gerupft und Leser wie ich 
mit Dallas gefoltert. Und 
auf der „sadistischen" Girl- 
Seite werden gar úble Dinge 
úber die 5 Helden berichtet. 
Wo sind die Beweise, Brigit- 
ta? 

Okay, ich hõre auf mit dem 
Quatsch und stelle lieber ein 
paar Fragen: 

1. Wann verschwindet end- 
lich die Girl-Seite? Brigitta 
mach Platz fur mehr Wer- 

■ 

bung! Frauen in die Kúche, 
hehe! 

2. Warum meckert Ihr iiber 

Euren Beruf, wenn Ihr Euch 
eh keinen schõneren vorstel- 

len kõnnt? 

3. Wann gibt es endlich Dra- 
gonslayer? Was ist mit Ulti- 
ma 6? 

4. Wer von Euch ist auf der 

Amiga 90? 
fragt Sven Michael : 
jak aus Bielefeld 

Gewalttãtig? Wir??? Nie und 
mmmerl Deshalb: Noch ein- 



mal so eine haltlose Behaup- 
tung von D ir, und Du sehnst 
Dich zuruck nach der Dallas- 
Folter! Dann bedroht nãm- 

lich DICH Brork mit der 
Keule, DEIN Kopf wir d auf- 
gespieBt, gerupft wirst Du 
auch, und zum Schlufi gibfs 
eine Dauersitzung Linden- 

strafie! Aber nun zu Deinen 
Fragen: 

L Brigitta steht wie ein Fels 
in der Brandung (statt in der 
Kúche) und trotzt der heran- 
stúrmenden Flut von Anzei- 
gen - keine Chance! 

2. Wer meckert? 

3. „Dragonslayer" lãfit noch 
auf sich warten, „ Ultima VI" 
wartet schon lãngst. Aller- 
dings nach wie vor nur auf 
PC-Besitzer - am Amiga ist 
ja gerade erst „Ultima V" 
aufgetaucht! 

4. Lies gefãlligst den Messe- 
bericht... 




Ich mõchte gerne drei Punk- 
te zur Sprache bringen: 
L Das Sonderheft hat mir 
sehr gut gefallen, und ais 
nàchstes Thema wurde ich 
Rollenspiele vorschlagen. 

2. Die Angaben zu A- 10 
Tank Killer sind nicht ganz 
korrekt, denn ich habe das 
Spiel fur den Amiga schon 
in einem Laden gesehen. 

3. Die Simulation „Falcon" 
ist alies andere ais reali- 
stisch! Das Flugverhalten 
mag ja realistisch sein, aber 
das Cockpit ist ein Witz! Ich 
weifí nicht, ob Ihr je ein 
Cockpit einer F-16 gesehen 
habt, ich hab's! Einen fiinf- 
stelligen Nachbrenner gibt 
es in einer F-16 nicht ? auch 
der Schubhebel sieht anders 
aus. Das HUD ist auBerdem 
zu klein. Die Falcon Mis- 
sion 2 ist das 



in 



Sachen Cockpit. Da spiele 
ich lieber ein paar Runden 
F-16 Combat Pilot - da 
gleicht das Cockpit schon 
eher einer F-16C . . . 
meint jedenfalls Michael 
Thomas aus Hannover 

Erstmal: Irgendwann mufi so 
ein Sonderheft ja geschrieben 
werden, und zu diesem Zeit- 
punkt war die Amigaversion 
von „A-10 Tank Killer' halt 
noch nicht fertig. Nun ist sie 
es, daher auch unser Test in 
diesem Heft. 



Zum zweiten: Sei uns bitte 
nicht bõse, aber ob das Cock- 
pit in allen Einzelheiten 
stimmt, ist nicht gerade das 
wichtigsíe Merkmal einer 
realistischen Simulation. Wir 
jedenfalls ziehen wirklich- 
keitsgetreues Flugverhalten 
einem mafistabgerechten 
Schubhebel vor. . . 




Erst das obligatorische Lob, 
echt spitze, macht weiter so, 
blabla! Nun aber schnell 
zum Thema: Eure Tests in- 
formieren ja schõn und gut 
iiber Thema, Aufmachung 
und Spielwert eines Games, 
aber praktische Informatio- 
nen vernachlássigt Ihr võl- 
lig! Wie wãrs derni z.B. mit 
ein paar kleinen Tips zum 
Spielablauf und bringt doch 
mal ein paar Tastenfunktio- 
nen, damit man nicht immer 
die komplette Anleitung 
durchlesen muB. Das soll ja 
nicht heiíten, daft Ihr ver- 
kurzte Anleitungen fur 
Raubkopierer liefern sollt, 
aber ich bin sicher, daft dies 
ein weiterer Schritt zur be- 
sten Softwarezeitschrift wáre 
verrãt uns Steffen Hermann 
aus Gauting 

Es ehrt uns zwar f dafi Du 
Instruktionen Heber bei uns 
ais in der Anleitung liest, aber 
verstehen kõnnen wir's nicht 
so ganz. Weil: Tests sind 
Tests, und eine Anleitung ist 
eine Anleitung (deshalb heifit 
sie auch so). Und fur Tips ist 
schliefilich das Know How 
zustãndig. So hat alies seinen 
Platz, und die Welt ihre Ord- 
nung. OK? 




Herzlichen Gluckwunsch an 
den Joker, der sich seit der 
ersten Ausgabe von einer 
mittleren Katastrophe zu ei- 
nem durchaus akzeptablen 
Heft gemausert hat. Aber 
wie ist denn das mit dem 
Jubilãum? Gibt es sowas 
nicht erst nach 25, 50, etc. 
Ausgaben oder Jahren? 
Sehr interessant fand ich 
den Blick hinter die Kulis- 
sen. Dafur Kússe und Ura- 
armungen! Aufgef allen ist 
mir, daB Michaels Schreib- 



tisch fur einen Chefredak- 
teur recht ordentlich ist. Vor 
dem Foto wurde wohl noch 
zwei Stunden aufgeráumt, 
was? Nachdem ich dann die 
Girl-Seite gelesen hatte, 
muBte ich bitterlich weinen: 
Jungs, laBt mir meine Brigit- 
ta in Ruhe! Das arme Mád- 
chen! Liebe Brigitta, ich wá- 
re der geeignete Joker-Re- 
dakteur - ich trinke keinen 
Kaffee. Was machen die 
Jungs eigentlich, wenn Du 
Urlaub hast - oder ist der 
unter Androhung von To- 
desstrafe verboten? Zuletzt: 
Herzlichen Dank an den Be- 
antworter der ersten beiden 
Leserbriefe in AJ 11/90. Ist 
schon gar nicht mehr ko- 
misch, was die Herren An- 
onym da schreiben . . . 
teilt uns Olaf Bahlke aus 
Solingen mit 

Mackensens Deutsches Wõr- 
terbuch meint, dafí Jubilãum 

• V i ^\ tf v * 



nixanderesheifít, ais Jahres- 
tag. Und Du feierst Deinen 
Geburtstag doch auch nicht 
blofi alie 2 Jãhrchen, oder? 
Dafi Michaels Schreibtisch 
so aufgerãumt ist, liegt an 
Brigittas strenger Erziehung: 
Wer nach getaner A rheit 
nicht aufrãumt, mufí ohne 
Abendessen ins Betti Das gilt 
auch fúr alie anderen Redak- 
teure und den Hund. Daher 
verstehen wir nun wirklich 
nicht, warum Dir ausgerech- 
net Brigitta leid tut. Was im- 
mer sie auch auf ihrer Girl- 
Seite erzãhlt haben mag, die 
grausame Wahrheit ist, dafi 
wir hier alie um unser tãgli- 
ches Tãsschen Kaffee betteln 
mússen! Aber Schlufi jetzt, 
da kommt sie gerade. Und - 
oh Gott - ihre Peitsche hat sie 
auch wieder dabei . . .! 




Ich habe ein paar Fragen: 

1. Ihr habt geschrieben, daB 
Ihr jeden Tag eine zweistelli- 
ge Zahl an Leserbriefen be- 
kommt. Das heiBt: minde- 
stens 10 Briefe x 300 Ar- 
beitstage im Jahr x 1 DM 
Porto macht 3000 DM! ! Wie 
zahlt Ihr das?? 

2. Habt Ihr zufállig das Spiel 

Test Drive 1? Wenn ja: Ich 
bestelle es per Nachnahme. 
Wenn nein: Kõnnt Ihr mir 
eines besorgen? 

3. Gibt es auBer mir noch 




' DM Preis 

A-10 Tank Killer (1 MB) 84,95 

Alcatraz 59,95 

Antares a. A. 

Apprentice 54,95 

Atomic Robo-Kid 59,95 

Awesome 79,95 

B.S.S. Jane Seymour 59,95 

Back to the future 2 64,95 

BâdlBfids 59,95 

Battle Chess2 a. A. 

Battle Command a. A. 

Battle Master 74,95 

Betrayal (Deutsch) 79,95 

Billythe Kid a. A. 

Bundesliga Manager \... 54,95 

Cadáver 64,95 

Captive (Deutsch) 64,95 

Carthage a. A. 

Célica GT4 Rally 59,95 

Champions of Krynn (dt.) 1 MB . . . 66,95 

Chãos strikes back 64,95 

Chase H.Q. 2 a. A. 

Chuck Yeager's Adv.F.Tr. V2.0 .... 69,95 

Corporation 59,95 

Crime Wave 59,95 

Das Stundenglas a. A. 

Der Spion, der mich liebte 59,95 

DinoWars 49,95 

Dragon Breed 64,95 

DragonWars 69,95 

Dragonflight Deutsch) * * * * 74,95 

Epic a. A. 

F-16 Falcon Mission Disk 2 (dt.) 54,95 

F-19 Stealth Fighter (deutsch) .... 74,95 

F-29 Retaliator (Deutsch) 59,95 

Fatal Heritage 74,95 

Fire & Forget 2 59,95 

Flip-it & Magnose 69,95 

Flood 66,95 

Gold of the Aztecs 59,95 

Golden Axe a. A. 

Great Courts 2 a. A. 

Gremlins 2 59,95 

Immortal (Deutsch) 1 MB 66,95 

Imperium (Deutsch) 66,95 

Indianapolis 500 69,95 

Internai Soccer Challenge 64,95 

InvBSt 59,95 

5 



DM Preis 

James Pond 59,95 

Kick Off 2 & World Cup 90 59,95 

Klax 49,95 

Last Ninja 2 64,95 

Legend of Faerghail (dt.) 69,95 

Letrix 59,95 

Lost Patrol (Deutsch) 59,95 

Lotus Esprit Turbo Challenge 59,95 

M.U.D.S a. A. 

M 1 Tank Platoon (Deutsch) 79,95 

Midnight Resistance 59,95 

MIG-29 Fulcrum 79,95 

MIG-29 Soviet Fighter 19,95 

Murder! 59,95 

Narc a. A. 

Nitro 59,95 

Operation Stealth (Deutsch) 59,95 

PsnQ 3, A* 

Paradroid '90 59,95 

Pirates! 59,95 

Player Manager 49,95 

Píotting 59,95 

Pool of Radiance (dt.) 1 MB 64,95 

Power Monger (Deutsch) 69,95 

Puzznic a. A. 



^3 

R66d6f6Í 

Rick Dangerous 2 

Robocop2 

S.T.U.N. Runner 

Secret of Monkey Island dt 

Shadow of the Beast II 

Sly Spy 

Spell Bound 

Supremacy 

Team Yankee (Deutsch) 

The Second World 

Their finest hour (Deutsch) 

Torvak the Warrior 

Total Recall 

Trans World 



* 
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Wheels of Fire (4 Spiele) 

Wild West World 

Wings (Deutsch) 1 MB 

Wings of Death 

Wolfpack (Deutsch) 



a. A. 
54,95 
64,95 
59,95 

a. A. 
69,95 
79,95 
59,95 
49,95 
74,95 
74,95 
49,95 
74,95 
59,95 
59,95 

a. A. 
59,95 
59,95 
74,95 
89,95 
79,95 
66,95 
76,95 
79,95 



1 MB-Speichererweilerung (incl. Uhr, abschaltbar) 109,00 

2. Laufwerk (abschaltbar, Slimline, 880 KB und geràuscharm) 169.00 

Game-Boy (incl. Tetris) 159.00 

je Spiel 44,95 

Bestellungen kõnnt Ihr telefonisch durchgeben 

oder per Post schicken. . 

Der Versand erfolgt per Nachnahme (+ 5,- DM) 
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). 

Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert. 

Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste 
mit noch mehr Programmen an! 



Andreas Bachler ■ Computersoftware 
Blúcherstr. 24 ■ Postfach 1113 
D-4290 Bocholt ■ Tel. (0 28 71 ) 1 8 30 88, 1 8 06 37 





andere Leser, die von einer 
Gruppe aus Norddeutsch- 
land einen Brief bekommen 
haben, in dem von Spielen 
die Rede ist, die man sich 
billig kopieren kann? 
erkundigt sich Andreas Pol- 
aus Frc 




1. Zwischenzeitlich sind es 
sogar schon um die 30 Briefe 
pro Tag, weshalb wir an 
ser Stelle eine traurige Nach- 
richt loswerden mússen: Ab 
sofort kõnnen leider nur noch 
solche Briefe beantwortet 
werden, denen Rúckporto 
beiliegt! Wir hoffen auf Euer 
Verstãndnis. 

2. Ja, wirhaben „Test Drive u , 
und nein, Du kannst es nicht 
bei uns bestellen. Aber im 
Heft sind ja genug Adressen 
von Versandhândlern. 

3. Keine Ahnung, haben an- 
dere Leser auch so ein Schrei- 
ben bekommen? Wúrde uns 
auch sehr inter essieren. 




Ais erstes mõchte ich Euch 
ein groftes Lob aussprechen, 
alies ist okay, aber einen 
Verbesserungsvorschlag ha- 
be ich trotzdem, und zwar in 
Sachen Up & Down: Billiger 
kõnnen Game-Charts ja 
wohl nicht sein! Wie wáre 
es, wenn Ihr die Einleitung 
ganz weglafk, dafiir die Le- 
ser-Charts vergrõBert und 
von den anderen Charts ab- 
hebt? Etwas Farbe kõnnte 
auch nicht schaden! 
meint Bjõrn Michelowitz 
aus Jever 

Unsgefallen die Charts (samt 
Einleitung) recht gut, wie sie 
sind. Und eine farbige Up & 



lich, dafi eine andere Seite 
SW werden mufí. Lohnt sich 
das? Was meinen die anderen 
Leser? 




Eure Zeitschrift ist zwar 
spitze, und noch besser fand 
ich es, ais ich mich in der 
Ruhmeshalle der Ausgabe 
10/90 wiederfand. Aber 
jetzt, einen Monat spáter ist 
die Stimmung auf dem Null- 
punkt angekommen: Mein 
Gewinn (The Plague), wur- 
de nie geliefert. Macht Ihr 
das immer so? Ihr múfôt 



Euch jedenfalls ordentlich 
sputen, wenn Ihr nicht einen 
Leser weniger haben wollt . . . 
beklagt sich Michael Luntz 



den uns gleich Deinen Fragen 



aus 




Wir kõnnen Euch ja verste- 
hen, aber wer versteht denn 
uns mal? Jeden Monat diesel- 
heLeier: Wirhãngen ohnehin 
schon stãndig am Telefon, um 
die Gewinne anzukarren, 
aber die veranstaltenden Fir- 
men schicken sie halt oft erst 
zu spãt los. Was sollen wir da 
noch machen? Kommen tun 
die Gewinne schlieftlich im- 
mer, abermit4 Wochen War- 
tezeit múfit Ihr in der Regei 
leider rechnen. Úbrigens ist 
Dein Gewinn natúrlich làngst 
(seitEnde Oktober) versandt. 
Solltest Du ihn dennoch nicht 
bekommen haben, so melde 
Dich doch nochmal bei uns. 
Daran wáre dann nàmlich die 
Post schuld. . . 




Ihr seid zu gut! Gute Tests, 
gute Bewertungen, das 
Layout ist besser geworden, 
einfach alies ist besser ge- 
worden. Es ist schlimm, ich 




mich zu beschweren, was ich 
so gerne tue. Deshalb gleich 
meine Fragen: 

1 . Kõnnt Ihr Euch pro Heft 
nicht 2 Klassiker vorneh- 
men? 

2. Kõnnt Ihr statt des Joker- 
kopfes von 0 bis 20% nicht 
einen anderen Kopf verwen- 
den (der ist so unappetitlich 
und leicht úbertrieben - ich 
habe bei solchen Spielen 
noch nie ge . . . ah . . . na, Ihr 
wiGt schon)? 

3. Habt Ihr meinen Inter- 
ceptor-Cheat, den ich Euch 
vor drei Monaten schickte, 
nicht bekommen? 

4. Ich will mal Eure Aktuali- 
tát prufen: Der wievielte ist 
heute? 

5. Werdet Ihr mich auspeit- 
schen, weil ich so viele 
Rechfschreibfehler gemacht 
habe? 

7. Habe ich Punkt 6 ausge- 
lassen? 

will Stephan Krakow aus 
Berlin wissen 

Wir geloben hoch und heilig 
Verschlechterung und wen- 



1. Kõnnen kõnnen wir schon, 
aber Wollen wollen wir nicht. 
Ein Klassiker ist doch genug 
Klassik pro Ausgabe, oder? 
2 Siehe Punkt 1. Weil: Wir 
haben bei so richtig miesen 
Games schon manchmal 
(fast) ge... ãh... na, Du 
weifit schon. 

3. Doch, warum? 

4. Heute ist exakt der 13. Fe- 
bruar 2012. Aktuell genug? 

5. Wir nicht, aber Dein 
Deutschlehrer ganz sicherl 
112. Nicht, dafi wir wúfiten. 




Erstmal herzlichen Gliick- 
wunsch. Gesamtnote: 100%. 
Spezialitát: unpolitisch. Ur- 
teil: Exzellent! Euer Heft hat 
mir so gut gefallen, daB ich 
alie anderen Zeitschriften 
bis auf den letzten Krúmel 
verbrannt habe. Aber auch 
ich habe ein paar Fragen: 

1. Ausgabe 11/90: Warum 
waren Batman, Indy und 
Robobobby am Titel ver- 
fremdet? 

2. Gibt es einen Cheat zu 
North Sea Inferno? 

3. Wie lautet Brigittas Tele- 
fonnummer? 

4. Wann laBt Ihr das Coin- 
Op weg? Bringt Heber mehr 
Shop! 

5. Kann man irgendwie bei 
Last Ninja 2 schummeln? 
Cheats, wo seid Ihr, putput- 
put - koooooomt! 

6. GruB an 
und den Folterknecht ! 
Kõnnt Ihr mir letzteren mal 
leihen? 

7. Ist Dr. Freak Exhibitio- 
nist? Was hat er unterm 
Mantel? 

8. Hat Rockus seine Federn 
wieder? Wurde der PC ge- 
pfáhlt? 

9. Wiíit Ihr schon was úber 





iin 




dãchtnisses konnten wir Dein 
Meisterwerk rekonstruieren 
und haben jetzt sogar die pas- 




dies alies interessiert bren- 
nend Mad Matrix, einen 

echten Fan 

Ebenfalls herzlichen Glúck- 
wunsch zu Deinem Leser- 
brief. Er hat uns so gut gefal- 
len, dafi wir ihn auch bis auf 
den letzten Krumel verbrannt 
haben. Dann ist uns auf gefal- 
len, dafi da irgendwas ver- 
kehrt gelaufen ist. Dank un- 
seres phãnomenalen Ge- 



1. Unsere Titelhelden waren 
verfremdet, damit ein gewis- 
ser Mad Matrix was zum 
Knobelnhat. VndDuhastsie 
ja erkannt - nochmal herzli- 
chen Glúckwunsch! 

2. Nein, zumindest ist uns 
keiner bekannt. 

3. Ganz einfach zu merken: 
Brigitta hat genau die gléiche 
Nummer wie Michael. So ein 

Zufall aber auch! 

4. Sobald Du uns den restli- 

chen Ramsch aus dem Shop 
abgekauft hast, besorgen wir 
neuen und machen den Shop 
auch viieeel gròfier - Ehren- 
sache. 

5. Unseres Wissens 
baldwir was erfahren, stehfs 
im Know How. 

k. Der Folter- 





iccht hat leider keine Zeit 
fiir Dich, schliefilich hat er 
hier einen Full Time Job zu 
erledigen! 

7. Kein Kommentar. Wir 
plaudern ja angeblich eh 
schon zuviel úber Szene-Ge- 
heimnisse aus . . . 

8. Rockus gehfs wieder gut, 
dem PC auch. Aber wie lange 



9. Falis Du „The Secrets of 
the Luftwaffe" meinst, das 
erscheint in diesen Tagen. 
Vorlaufig leider erstmal nur 
fiir den PC. 




Tja Leute, leider war das 
nicht unsere súBe Brigitta, 
sondem unser bitterer 
Ernst: Ab sofort kõnnen wir 
nur noch jene Leserbriefe 
persõnlich beantworten, de- 
nen RÚCKPORTO beiliegt! 
Aber laBt Euch dadurch 
bloB nicht vom Schreiben 
abhalten, denn nach wie vor 
interessiert uns Eure Mei- 
nung brennend, und nach 
wie vor brauchen wir inter- 
essante Beitráge fiir die 
Mailbox (und das geht ja 
auch ohne Rúckporto). Ai- 
só, Absender nicht verges- 
sen, und ab damit an: 

Joker Verlag 



Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 
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Entertainment Software 
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Boxen zãhlt unbestritten zu den umstrittensten Sportarten der Welt. Aber wenn man sich 
mal ansieht, wie thailándische Kickboxer ihre Gegner mit Hãnden und FuBen maltrãtieren, 
kõnnte man glatt meinen, westliche Faustkãmpfer tauschen nur handf estere Zãrtlichkeiten 



aus . . . 
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Die franzõsische Softwareschmiede 
Loriciel hat sich nun genau dieser 
asiatischen Brutalo- Variante des har- 
ten Mánnersports angenommen. 
Nachdem die hymnenartige Titelme- 
lodie (mit Gesang und Sprachausga- 
be) verklungen ist, erscheint das 
Hauptrnemi auf dem Screen. Wer kei- 
nen menschlichen Mitspieler verdre- 
schen will, wáhlt sich dort einen von 
acht Computergegnern aus, die der 
Amiga mit Portraitbild vorstellt. 
Aufier den úblichen Standards (High- 
scores, Joystick, Tastatur, Rundenzahl 
etc.) gibt es hier eine doch etwas 
erklárungsbedúrftige Option. Die 
Fighter bei Panza Kick Boxing beherr- 
schen námlich sage und schreibe 55 



BOXEUR A, , 
:ESIST-: 23 : ( 



verschiedene Schláge und Tritte; sie 
alie iiber den Joystick-zu aktivieren, ist 
naturlich unmõglich, der Weg iiber die 
Tastatur erschien den Programmie- 
rern gottlob ais zu umstándlich. Des- 
halb hat man sich sogenannte 

■ 

„Kampfpattern" einfallen lassen: Vor 
dem Fight stellt man sich ein solches 
Kampfpattern zusammen, das aus bis 
zu 13 Tritten und Schlágen besteht. 
Diese (und nur diese) beherrscht dann 
auch der Kámpfer in der Arena. Da 
man die Pattern immer wieder variie- 
ren kann, ist auch lange Zeit fur Ab- 
wechslung gesorgt. 

Bevor es nun endgultig zur Sache geht, 
ist ein kurzer Besuch im Trainings- 
raum anzuraten: Auf dem gesplitteten 
Screen beobachtet man seinen Helden, 
wie er sich mit Seilspringen, Gewicht- 
heben und dem Punchingball ver- 
gnúgt. Je mehr Trainingspunkte man 
ihn erwerben lãBt, umso ausdauernder 




DOM UEAK 




und schlagkráftiger ist er nachher im 
Ring. Aber genug trainiert, kommen 
wir zum Ernstfall! Hier kann man 
endlich ali die herrlichen Ellenbogen- 
schlãge, FuBfeger, Tritte in die Magen- 
kuhle usw. der Reihe nach ausprobie- 
ren. Sobald ein Kámpfer zu Boden 
geht, wird er vom Schiedsrichter ange- 
zãhlt; man versteht dabei allerdings 
nichts, sondem hõrt nur ein befremdli- 
ches Murmeln. Wie es um den Gegner 
oder den eigenen Mann gerade bestellt 
ist, erkennt man an jeweils vier Lãmp- 
chen an den oberen Bildschirmrãn- 
dern. Allerdings muíJ man schon ziem- 
lich genau hingucken, so unauffállig 
fiigt sich diese „Energieanzeige" in die 
Umgebung ein . . . 

Brutalitát hin oder her - Panza Kick 
Boxing ist ein erstklassiges Game. Be- 
sonders die Animationen sind sehens- 
wert: Wenn die Gegner sich krúmmen, 
langsam zusammenklappen und 
schliefilich umfallen - toll! Auch 
Sound, Steuerung und úberhaupt die 
ganze Handhabung sind uberdurch- 
schnittlich. Anders gesagt, das Game 
schlãgt alie moralischen Bedenken mit 
einem saftigen Schwinger SpielspaB 
KO! (C. Borgmeier) 
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Panza 

Kick Boxing 

Grafik: 81% 

Sound: 75% 

Handhabung: 79% 

Spielidee: 55% 

DauerspaB: 79% 

Preis/Leistung: 7 1 % 





Red. Urteil: 81% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 99,- DM 
Hersteller: Loriciel 
Bezug: Rushware 



Spezialitãt: Es gibt einen Videomodus, 
mit dem man die gelungensten Kampf- 
szenen aufzeichnen und sich nachher 
nochmal ansehen kann. 
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Offizier SERSEC an den Ktíiserlichen Untersuchungs- 
kommissar : 

Hochvertrauliche Mission .... Ether befindet sich mitten 
im Búrgerkrieg ... Lieferung nútzlicher Informatiorien, 
koste es was es wolle ... Den gesamten Planeten 
auskundschaften ... Stãdte. Gebirge. Wúste. Ozeone 
... Anormales Verhalten der Fauna ... Vorsícht ! Heikle 
Beziehungen zum Feind und zu den Alliierfen !... Ziel : 
Die Krise entschârfen ... 
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Eine 3-D-Welt mit einem neuen Verfahren der Kúnstlichen Intelligenz, 
in der: 

* Akteure (úber 100) : Militãrs, Diebe, Kaufleute ... lieben, verabscheuen, helfen und kampfen ... 
Alie haben ihr ganz eigenes Verhalten und erinnern sich sowohl an Ereignisse ais auch an die 
verschiedensten Zusammenkúnfte. 

* Tiere (úber 80 Arten) zur Welt kommen, wachsen, alter werden und sterben. Unter sich und 
gegenúber den Menschen sind sie entweder aggressiv oder friedliebend. Einige von ihnen kõnnen 
gezáhmt und benutzt werden. 

* És handelt sich um einen ganz neuartigen Dialogmodus und die Gesichter der Personen sind 
3-dimensional. 



Auf Amiga - Atari ST / STE und 
PC - kompatiblen Geráten ab 
November 1990 verfúgbar. 
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Serviceline : Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen ? 
Mõchten Sie Tips zum Spielablauf usw ? Unsere Spiele- 
Experten helfen Ihnen ! Mo - Fr von 15.00 bis 18.00 
Uhr. Schriftliche Anfragen nur gegen Rúckporto. Tel : 
06107-62067 




, .. . . 





Lucasfilm Games hatte ja schon im- 
mer einen guten Ruf, was Adventures 
anbelangt, aber diesmal haben die 
Leutchen verschârft zugeschlagen: 
Die Grafiken und die Benutzerfuh- 
rung wurden verbessert, es gibt mehr 
Puzzles, witzigere Dialoge, einen Hau- 
fen kurzer Filmszenen, noch viel mehr 
animierte Personen und massenweise 
Sound. Also ungetrubter Abenteuer- 
spaB? Genau! 

Die Hauptfigur des vier Disketten 
starken Games ist ein unternehmungs- 
lustiger Jungling namens Guybrush 
Threepwood. Der schippert eines 
schõnen Tages zu der Karibikinsel 
Melee Island, um sich dort seinen 
Herzenswunsch zu erfúilen - der Kna- 
be mõehte ein beruhmter Pirat wer- 
den. Im Prinzip liegt er da mit Melee 
Island auch ganz richtig, denn Seeráu- 
ber gibfs hier in rauhen Mengen. Blofl 
dafò die Jungs momentan gar nicht 
daran denken, ihrer gewohnten Arbeit 
nachzugehen; stattdessen stehen sie 
verschuchtert in der Gegend rum oder 
lassen sich in der Kneipe mit Grog 
vollaufen. Verantwortlich fur ihre pa- 
nische Angst ist Le Chuck, seines 
Zeichens Ex-Pirat und jetzt ais Ge- 
spenst tátig. Vor ihm zittert die ganze 
ehrwiirdige Branche, aber naturlich 
nicht unser junger Freund. Der láuft 
lieber in die õrtliche Piratenschenke, 
um dort seinen Berufswunsch vorzu- 
tragen. Im Gastraum sitzen die Herren 
Freibeuter dicht an dicht - einer besof- 
fener ais der andere! Sie haben auch 
etliche kleine Tips und noch viel mehr 
dumme Spruche auf Lager, aber so 
richtig weiterhelfen kõnnen sie dem 

guten Guybrush nicht. Das kann erst 
der grofòe Piratenháuptiing, der sich 
im Nebenzimmer verborgen hált. So- 
bald Guybrush sein Begehren losge- 
worden ist, erlãutert ihm dieser, wie 
man es anstellt, in die Piratengilde 
aufgenommen zu werden. Die Auf- 
nahmeprtifung besteht aus drei Teilen: 
Ais erstes mufí man den besten 
Schwertkámpfer der Insel im Zwei- 
kampf besiegen, dann eine wertvolle 
Statue aus dem Haus der Gouverneu- 
rin stibitzen (ohne sich dabei vom 
fínster dreinblickenden Sheriff erwi- 
schen zu lassen), und schlieBlich noch 
einen verborgenen Schatz auf Melee 
Island finden. 

Das wáre ja nun alies nicht weiter 
schwieríg, Probleme gibt's erst, weil 
sich Guybrush in die Gouverneurin 



verliebt, und diese kurz darauf von Le 
Chuck (dem Geisterkapitán) auf die 
Insel Monkey Island verschleppt wird. 
Wer sich auch nur ein biíkhen im 
rauhbeinigen Seefahrergewerbe aus- 
kennt, weifí, was jetzt zu tun ist: 
Schnellstens die drei Prufungen absol- 
vieren, eine Piratencrew anheuern, 
nach Monkey Island schippern, dort 
Le Chuck aufspiiren und die Geliebte 
befreien - fertig! Von wegen . . . Schon 
auf der Úberfahrt tauchen die ersten 
Schwierigkeiten auf, weil die Herren 



Piraten sich lieber im Liegestuhl rá- 
keln und Drinks schlúrfen, ais ihre 
Arbeit zu erledigen - Selbermachen 
heiBt die Devise. Auf Monkey Island 
darf man sich dann mit hõchst skurri- 
len Typen herumschlagen: Beispiels- 
weise laufen da Kannibalen herum, die 
wegen des hohen Cholesteringehalts 
von Menschenfleisch zu Vegetariern 
geworden sind! Oder ein Schiffbriichi- 
ger, der sich schon lángst sein eigenes 
Schiff zusammengebastelt hat, es aber 
nicht benutzt - ein richtiger Sehiffbrii- 
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Fiir viele ist es wahrscheinlich die beste Nachricht des Tages: Gerade eben ist die 
Amigaversion der geheimnisvollen Affeninsel fertig geworden - und der Joker hat auch 

l 

schon eines der ersten Testmuster aufgetrieben! 



chiger mufò schlieBlich auf seine Ret- 
tung warten ... 

Monkey Island ist witzig, fesselnd und 

dank der nochmals verbesserten Be- 
nutzerfuhrung auch ausgezeichnet 
spielbar. Ura Guybrusb Befehle zu 
geben, kann man, wie gehabt, erst 
eines der Verben am unteren Screen- 
rand und anschliefòend den gewúnsch- 
ten Gegenstand im Bildfenster an- 
klicken. Es geht jetzt aber auch einfa- 
cher: Bewegt man den Mauszeiger z.B. 
auf eine Tur, Ieuchtet in der Verbenli- 



ste der naheliegendste Befehl auf, in 
unserem Fali „Offnen". Mit der rech- 
ten Maustaste akzeptiert man diesen 
Vorschlag - und spart so auf Dauer 
eine Menge Klickarbeit. Die Grafiken 
sind nunmehr in vollen 32 Farben zu 
bewundern, und der Held láuft per- 
spektivisch richtig ins Bild hinein und 
wieder heraus. Apropos Perspektive: 
Wãhrend bei „Zak McKracken" oder 
^Indiana Jones" alies nur von der Seite 
zu sehen war, werden die Orte hier von 
oben, von der Seite oder in einer 




Schrágansicht gezeigt. Damit man 
sich grõltere Landschaften aus der 
Vogelperspektive anschauen kann, ha- 
ben die Programmierer noch einen 
„Overhead"-Modus eingebaut. Selbst- 
verstãndlich durfen auch in Monkey 
Island die berúhmten „Cut Scenes" 
nicht fehlen, jene kurzen animierten 
Filmszenen, die man anschauen, in die 
man aber nicht eingreifen kann. Beim 
Sound hat Chris Hiilsbeck hõchstper- 
sõnlich fúr den guten Ton gesorgt, das 
Ergebnis kann sich hõren lassen: Zahl- 
reiche Gerãuscheffekte, Reggae- und 
Calypso-Klánge umschmeicheln das 

Ohr. . ' - ...vf 

Bis zu zehn Spielstãnde lassen sich auf 
Harddisk oder einer formatierten Ex- 
tradisk abspeichern. Warum erwãhne 

ich diese Selbstverstándlichkeit? Nun, 
besonders háufig braucht man hier 
garnicht abzuspeichern, denn bei 
Monkey Island ist es praktisch un- 
mõglich zu sterben! Es sei denn, man 
legt es wirklich darauf an und fordert 
etwa die Kannibalen mehrmals und 
ausdrúcklich dazu auf, daB sie einen 
doch bitte fressen sollen . . . Aufierdem 
gibt es keine Sackgassen bei der Lo- 
sung: Wer z.B. mal einen wichtigen 
Gegenstand verliert, braucht nicht neu 
zu starten, sondem findet an anderer 
Stelle wieder einen neuen! 
Mit Monkey Island hat sich Lucasfilm 
fõrmlich selbst ubertroffen; es ist noch 
humorvoller und wesentlich komple- 
xer ais seine Vorgánger - und es 
schõpft die Grafik- und Soundmõg- 
lichkeiten des Amiga weitgehend aus. 
Kann man von einem Computeraben- 
teuer eigentlich noch mehr verlangen? 
(C. Borgmeier) f 




Sr. 



Das Geheiranis \f / 
von Monkey Island ^ 

Grafik: 83% 

Sound: 80% 

Handhabung: 95% 
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K1NK KI NDK SAC-HK 
Teslen Sie Ihre (ieschkklichkeit und 
Ihr Ri-aklionsMTmiijicn, bei diesern 
schnellen und spannende Spiel. Soriie- 
ren Sic naeh l-arben, die /ahlreieben 
ku^eln die vom Himmel tallen bis Sie 
deu KiHIschirm leerjieraiimi haben. Mel 
SpaB... mui sei eii Sie sehnell. 
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Lucasfilm Games - der Name steht weltweit fiir fantastische 
Adventures und unterhaltsame Flugsimulationen. Aber ein 
Puzzle-Action-Game im Comiclook? Pafít das uberhaupt 
zur Firmentradition? 
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Und wie es paíit! Denn wenn Holly- 
woods Erfolgsproduzent George Lu- 
cas seinen Namen unter ein Produkt 
setzt, dann erúbrigt sich meist die 
Frage nach der Qualitát. Und was die 
Skurrilitát betrifft, steht Night Shift 
einem „Zak McKracken" kaum nach: 
Die Aufgabe des Spielers besteht nãm- 
lich darin, mit abenteuerlich konstru- 
ierten Maschinen Spielzeugpuppen 
zusammenzubasteln! 
Bevor unser Held der Arbeit ans Fjiefí- 
band darf, mufi er aber erstmal ins 
Biiro des Schichtleiters. Der teilt ihm 
mit, wieviele Piippchen produziert 
werden sollen und gibt ihm eine Karte 
mit vier Fruchtsymbolen - den Zu- 
gangscode fur die náchste Schicht. Die 
„Schichten" entsprechen den (insge- 
samt 32) Leveln, die Karten sind na- 
túrlich der jeweilige Levelcode. Soweit 
so gut, besichtigen wir also mal die 
Werkhalle. Die besteht aus mehreren 
iibereinanderliegenden Plattformen, 
FlieBbãndern und diversen Maschin- 
chen. Weil der ganze Krempel ohne 
Strom keinen Mucks von sich gibt, 
darf man sich ais erstes auf ein Gene- 
rator-Fahrrad schwingen und krâftig 



in die Pedale treten (Joystick links/ 
rechts). Damit wáre die erste gute Tat 
des Tages vollbracht - jetzt kõnnen wir 
uns langsam daranwagen, zu den ein- 
zelnen Maschinen zu hiipfen, Schalter 
umzulegen, sowie Dampfkessel und 
Rúhrmaschine in Gang zu bringen. 
Wichtig ist, dabei immer darauf zu 
achten, dafí die Puppenteile auch rich- 
tig weitertransportiert und zusam- 
mengesetzt werden. Zu aliem Úber- 
fluli mussen zwischendurch auch noch 
diverse Schrauben angezogen werden; 
dummerweise lassen sich die Werkzeu- 
ge dazu nur einmal verwenden, wes- 
halb man stãndig neue aufsammeln 
mufl. Und das Allerschõnste; Die gan- 
ze Produktion láuft unter Zeitdruck 

ab! 

Auf den ersten Blick macht Night Shift 
einen recht verworrenen Eindruck, 
und es ist tatsáchlich auch relativ 
múhselig zu erlernen. Aber es lohnt 
sich: Das Game steckt voller Puzzles, 
die teilweise echt knifflig sind. Wer sie 
nicht schnell genug lõst, baut seine 
Puppen entweder falsch zusammen 
oder wird einfach nicht rechtzeitig 
fertig. Sobald man dann die Funktion 
der einzelnen Maschinen und ihr Zu- 
sammenspiel begriffen hat, kommt 
wirklich Spielspafi auf, und das nicht 
zu knapp! Auch technisch wurde das 
Game erstklassig in Szene gesetzt: Die 
Grafik ist ausgesprochen farben- 
prãchtig und zudem hervorragend ani- 
miert. Die Geráusche der ratternden 
Maschinen klingen zwar ein bifòchen 
ubertrieben, aber immer noch reali- 
stisch. 

Wer also die Geduld aufbringt, den 
anfánglichen Motivationstiefpunkt 

beim Erlernen des Spiels zu iiberwin- 
den, dem kõnnen wir ein paar sehr 
vergniigliche „Arbeitsstunden" ver- 
sprechen! (C. Borgmeier) 



1 ipii 



.íWiG 








Serviceline 

Am Siidpark 12 
6092 Kclsterbach 




Bomico Serviceline 
Haben Sie Fragen zu Bomico- 
Spielen? Mõchten Sie Tips zum 
Spieiablauf? Unsere Spiel- 
Experten helfen weiter! 
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr 
Ein Anrut* geniigt: 
Tel. (06107)62067. 
Schriftliche Anfragen 
nur gegen Ruckporto. 
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Was haben wir Amigianer nicht 
schon fiir Hõllenqualen 
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jr- ausgestanden, weil die Fortsetzun 

^SS^^^^B^^^^^^^ Ewigkeit auf sich warten lassen. 

Aber jetzt ist die Abenteuerwelt ja wieder in Ordnung - und zwar schwer in Ordnung! 



Ganz und gar nicht gut sieht 
es dagegen in Britannia aus: 
Lord British ist bei einer 
Expedition verschollen, und 
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ein iibler Kerl namens 
Blackthorne hat die Herr- 
schaft an sich gerissen. Der 
tyrannisiert jetzt die Bewoh- 
ner des krisengebeutelten 
Landstrichs nach Leibes- 
kráften - wer nur auf den 
Burgersteig spuckt, b darf 
schonmal sein Testament 
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machen. Weil ein Lump 
nicht genug ist, treiben zu 
aliem Ungluck auch die be- 
ruchtigten Shadowlords ihr 
Unwesen im Land. Hõchste 
Zeit also, ein paar Kamera- 
den einzusammeln und ali 
den Unholden mal krãftig 
einzuheizen! 

Wer die Ultima-Serie nicht 
kennt, kõnnte jetzt denken, 
es handle sich hier einfach 
um eins der iiblichen Hack 
& Slay-Rollenspiele à la 
„Bard's Tale". Weit gefehlt! 
Ultima V ist weit mehr ais 
das - eine Weit fiir sich, ein 
lebender Mikrokosmos und 
fiir den Spieler schon fast 
eine Lebensaufgabe. Allein 
das zu erforschende Gebiet 
hat enorme AusmaBe: Auf 
der Oberfláche gibt es 30 
verschiedene Orte, die zum 
Teil mehrere Ebenen haben, 
dazu kommen riesige Was- 
„ser-, Wald- und Wiistenflá- 
chen etc. Dann noch die 
Unterwelt, die der Oberwelt 
grõfòenmáfíig in keinster 
Weise nachsteht - in den 
Dungeons von Ultima ha- 
ben sich angeblich schon die 
erfahrensten Dungeon Ma- 
ster verirrt . . . Das alleine 
hãtte bereits fiir einen Hit 
gereicht, aber hier wird noch 
viel mehr geboten: Die Weit 
von Ultima lebt! Die (iiber 
400) Personen des Spiels ste- 
hen nicht blofi gelangweilt 
in der Gegend herum und 
warten auf die náchste 
Abenteurergruppe zum Ver- 
mõbeln, nein, sie fúhfen fast 
alie ein „richtiges" Leben. 
Das bedeutet z. B., dafò sie 
ihr Verhalten dem Wechsel 
der Tageszeiten anpassen, 
daft man mit ihnen ausgie- 
big palavern und ihnen Ge- 
heimnisse entlocken kann, 
und vieles mehr Aufierdem 
gibt es wieder eine unglaub- 



lich packende Geschichte, 
Rátsel ohne Ende, sowie un 



záhlige kleine Details, die 



die Motivation-monatelang 
hochhalten. 

Man merkt dem Game an, 
dafí seine Schõpfer versucht 
haben, es so perfekt wie ir- 
gend mõglich zu machen. 
Am deutlichsten zeigt sich 
das im Kampf- und Zauber- 
system, das jetzt wirklich 
iiber alie Zweifel erhaben 
ist. Die Grafik ist allerdings 
(wie gewohnt) eher zweck- 
máBig, aber am Amiga sind 
die Strichmãnnchen ver- 
gleichsweise noch am schõn- 
sten. Die Musik ist erstklas- 
sig, und selbst úber die Ef- 
fekte kann man nicht mot- 
zen. Bei der Steuerung wur- 
de nichts geàndert - der 
Avatar von Weit spielt also 
immer noch mit der Tasta- 
tur, weil die Maus nur mit 
einigen Standardfunktionen 
belegt wurde. Der kurzen 
Rede langer Sinn: Besorgt 
Euch das Teil, Leute - bis 
Ultima VI den Weg vom PC 
zur «Freundin" gefunden 
hat, kann's schlieftlich noch 
ein biífchen dauern . . . (mm) 






Ultima V 





Grafik: 57% 
Sound: 81% 
Handhabung: 87% 
Spielidee: 93% 
DauerspaB: 96% 
Preis/Leistung: 91% 
Red. Urteil: 95% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 89 - DM . 
Hersteller: Origin 
Bezug: Frank Heidak 

Spezialitát: • Vorzúgliche 
(englische & kurze deutsche) 
Anleitung, viel Begleitmate- 
rial, Kopierschutz, zwei Dis- 
ketten. 






1 MB Speichererweiterung 

mit Uhr, abschaltbar 159,00 

MOTank Killer 84,90 

Adv. Tactical Fighter 2 62,90 

Alcatraz dt. 62,90 

Alpha Waves dt. 62,90 

Antares dt. 62,90 

Apprentice dt. 56,90 

Atomic Robokid dt. 62,90 

Awesome 62,90 

Bad Blood 73,90 

Badlands dt. 62,90 

Bards Tale 3 a. A. 

Bar Games 62,90 

B.A.T. 62,90 

Battle Command dt. 62,90 

Battlemaster 73,90 

Billy the Kid dt. 62,90 

Buck Rogers 73,90 

Cadáver kompl. dt. 69,90 



JLJl 

of 

Captive 62,90 

Carthage 62,90 

Champion of Ray 65,90 

Chuck Yeagers V.2.0 dt. 69,90 

Corporation dt. 62,90 

Crimewave dt. 62,90 

Curse oft. Azure Bonds 69,90 

Das Stundenglas a. A. 

Dick Tracy 62,90 

Dino Wars dt. 53,90 

Dragonsbreed dt. 62,90 

Dragon Wars 69,90 

Elvira 65,90 

Epic dt. 62,90 

E-Swat dt. 62,90 

ExtssG *; 69,90 

F-1 9 Stealth Fighter dt. 79,90 

Falcon Mission Disk2 .... dt. 54,90 

Fire & Forget 2 dt. 62,90 

Gremlins 2 dt. 62,90 

Hãgar der Schreckliche a. A. 




Narc dt. 62,90 

Navy Seals dt. 62,90 

Never Ending Story 2 69,90 

Nightbreed dt. 62,90 

Nitro 62,90 

Operation Harrier 62,90 

Operation Stealth . kompl. dt. 62,90 

Over the Net dt. 62,90 

Pang dt. 62,90 

Paradroid 90 dt. 62,90 

Plotting dt. 62,90 

Pool of Radiance dt. 67,90 

Powermonger dt. 69,90 

Puzznic dt. 62,90 

RA dt. 56,90 

Ranx 62,90 

Rick Dangerous 2 dt. 62,90 

Riders of Rohan 65,90 

Robocop 2 dt. 62,90 

Rogue Trooper dt. 62,90 

• • dt* 62,90 



VIDEOPREISLISTE Nr. 6 



alie Neuheiten auf einer 3-Stunden-Cassette 
jedes Spiel wird ca. 3 Minuten vorgestellt 
inclusive Preisangaben fúr alie Systeme 
z. B. M.U.D.S., Powermonger, Indy 500 . . . u.v.a. 
Videopreisliste Nr. 5 fúr nur: 19,90 DM 

Copyyright, Idee und alie Rechte bei World of Wonders 




Hard Drivin 2 
Indianapolis 5( 

Invest 

nt. Soccei 



.... 



kompl 



Ishido 

James Pond 

Jockey Wilson Dart 

Killing Carne Show 

Legend of Billy Boulder .., 

Light Corridor 

Line of Fire 

Loopz 

Lords of Loom .... kompl. 

Lost Patrol kompl. 

Lotus Esprit Turbo 

M1 Tank Platoon 

Mad Prof. Mariarti 

Magic Fly 

Maníx 

Mean Streets 

M Íq 29 

Monthy Phyton Flying C. . 



dt. 62,90 
dt. 69,90 
dt. 64,90 
. . . 62,90 
dt. 62,90 
dt. 62,90 
... 29,90 
dt. 62,90 
... 62,90 
dt. 62,90 
dt. 62,90 
dt. 62,90 
dt. 64,90 
dt. 62,90 

dt. 80,90 
dt. 51,90 
dt. 69,90 
dt. 62,90 
dt. 62,90 
... 80,90 
... 51,90 
dt. 62,90 



Saint Dragon dt. 

S.C.I. (Chase HQ 2) dt. 

Second World dt. 

Sly Spy dt. 

Snowstrike 

Speedbali 2 dt. 

Spellbound dt. 

StarControl 

Stratego 

Street Rod 

Strider 2 dt. 

Stun Runner dt. 

Subbuteo 

Super Off Road Racer 

Supremacy dt. 

Swiv 

Team Yankee 

T. Mutant Hero Turtles 

The Immortal kompl. dt. 

Their Finest Hour dt. 

Time Guardian dt. 

Toki dt. 

Torvak the Warrior dt. 



62,90 



59,90 
62,90 
65,90 



69,90 
51,90 
73,90 
62,90 
a. A. 
62,90 
62,90 
62,90 
62,90 
73,90 
62,90 
73,90 
62,90 
69,90 
76,90 
62,90 
62,90 
62,90 
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Total Recall dt. 62,90 

Transworld kompl. dt. 64,90 

Ultima 5 73,90 

U.N. Squadron dt. 62,90 

Vaxine dt. 62,90 

Viking Child 62,90 

Vodoo Nightmare 62,90 

Welltris dt. 73,90 

Wild West World 91 ,90 

Wings of Death dt. 69,90 

Wolfpack 76,90 

Wonderland 73,90 

World Soccer dt. 34,90 

Xiphos 62,90 

PS: 

The Secret of Monkey 

Island dt. 69,90 



Andere Spiele, 
die Sie in dieser 
Zeitschrift finden, 
auf Anfrage ! 



********************** 
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********************** 

Champions of Krynn 29,90 

Codename Iceman 29,90 

Dragon Wars 29,90 

Dungeonmaster 29,90 

Future Wars 29,90 

Legend of Fairghail 29,90 

Loom 29,90 

Might&Magic2 29,90 

Operation Stealth 29,90 

Pool of Radiance 29,90 

andere Búcher auf Anfrage ! 



BESTELLUNGEN AB 
90,00 DM 

Versandkosten frei ! 

f********************** 

Kostenlos aktuelle 
Preisiiste anfordern ! 
System angeben 
frankierten Rúckumschlag 
beilegen! 



***************** 

Hõhenstr. 31 
6231 Schwalbach/Ts. 





Tel. 061 96/82467 






******************* 

Batman 59,90 

Bomber Boy 56,90 

Double Dragon 59,90 

Master Karateka 56,90 

\ North Ken 52,90 

Puzznic 59,90 

T. Mutant Ninja Turtles 61 ,90 

andere Spiele auf Anfrage 



Mo-Fr.: 14-21 Uhr 
Sa: 9-14 Uhr 



GAMEB0Y 

Tetris 
Kopfhõrer 

+ Dialogkabel M _ . _ „ 
íiirnur: 154,90 

Lightboy 69,90 

Schultertasche 42.90 

Tragekoffer 42, 



Versandkosten: NN + 7,-, VK + 5,- DM 
Ausland nur VK + 12,- DM — Preisánderungen vorbehalten ! 




-SZENE 



r.. 



IA» 




E 







— 




die Amiga 90, láBt sich ein w 
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r. ja, um was eigentlich? 
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Tatsàchlich haben die bõsen steckt. Wird getô&jg^Pfô* 

Raubkopierer auf solchen gramm vorgefuhrt, so ste- 

Messen meist anderes ira hen ein paar Bewacher um 

Sinn ais Otto Normaluser. den Rechner herum,, die° 

Der begníigt sich in der Re- Disk lãBt man tunlichst 

gel damit, sich úber neue trotzdem nicht im Lauf- 

Entwicklungen in Sachen werk. Sollte sich das mal 

Hard & Soft zu infbrmíeren, nicht vermeiden lassen, wird 

und vielleicht nebenher der Schacht halt rriit Klebe- 

noch ein paar Goodies wie band „gesichert". Ja, bei der 



Sticker odi 
sahnen. Wa 



jedem 




láBt. In der I 




;r Poster abzu- Vorfiihrung von „Power- 

s aber ein echter monger" waren sogar regel- 

; der hat so eine rechte Bodyguards zu be- 

íen im Kopf, das wundern, die grimmigen 

i vorgefuhrten Blickes vor dem Disketten- 

auch Demo) das schacht Wache hieltcn ! 

rtchen „Release" Hilít aber alies nix, nactf 

lirn aufleuchten jeder grõBcren Veranstal- 

Praxis wirkt sich tuhg tauchen mit schõner 

>o aus, daB auf RegelmàBigkeit Releases 

eranstaltung mit dem stolzen Vermerk 

wird, was nicht jLÉvm the Show" (CES in 
elfest ist: Unter Rondon) oder „stolen on 
der verdutztej^ Àmiga 90" im Intro auf. Das 

er verschwinjen liegt daran, daB verschiede^ 
eta 



""píerwerk haben denn mit ei- % 
ner preisgiinstigen Schlaf- 
státte. 

Neben dérart schãndlichem 
Treiben haben sich fúr Sze- 
nemitglieder schon ein paar 
liebgewonnene Messe-Tra- 
ditionen eingebiirgert: Wer_ 

beispielsweise Lust^gtfTein 
Pláuschchen mitden Leuten 
von der Konkúrrenz hat, 
findet sich a^ÉCommodore- 
Stand emf~ der ganz allge- 
en mein ató^Irefípunkt gilt. Ei- 
ne ^§anz neue Errungen- 
^stíÉaft der Amiga 90 war es, 
einladend weiBe Wãnde ais 
Graffity-Pinbrett zu miB- 
brauchen. Am letzten Mes- % 
setag war praktisc%^ kein 
Fleckchen mehr zirfíl^en, 
das nicht mi£ wichtigen ifâítr 
teilunggj^wie „XXX are théK 
besti" oder „Contact YYY 
for swapping" verziert war! 



;en- 





ges 
kon 



Na, 



Sc 
S 



Nãchst 
ícn einen besonde 

ren Leckerbissen fur Euc 
Angeregt von unserem 
Computer-ABC gibf s ein 
ganz spezielíss Szene-ABC - 
fur den vol 
allen Lebe 



Euer 




oker V 



reak 



Untere Parks 



D-8013 Haar 



- und Sjmst- ne Gruppen sich jten^ver- 

m aus Lajffwer- schàrften Jag^^oingungen 

ien, Schubladen angepaBt haben und nun be- 

if reits trainierte „Spezialeiri- 

•lchen Zustànden ist es heiteri" auf die Pirsch 

weiter ver|#underlich, jlÊicken. Beispielsweise ver- 

nun die Atissteller ver- wickeln zwei der Langfinger 

ilt versuchen, ifare den „ Stand wáchter" in ein 

ze vfor^Jem Zugriff der Gesprách, wobei sie mit ih- 
gierigen Jáger zu - ren mehr oder weniger brei- 

ionnte man frii- ten Rúcken einen Kollegen 

^llen Messestãn- abdecken, der zwischenzeit- 



Obwohl die Szene-Promi^í 
nenz in Kõln hauptsáchl^R 
durch die Programm|&er 
bekannter Gruppen Jértre- 
ten war (Spreadei; ^apper 
und Cracker ware^ eher in 
der Minderheit)^war das 
Thema „Rauf>kopieren" 
doch in aller Muíide - sogar 
eine eigene Po o yumsdiskus- 
sion stand d^zu am Pro- 
gramm. Nebeh einem ver- 



wii iiwi.uiiiopciz.it.- íiwii «juí auiiiL. o^uaiLi tiwaa wiii^aniLtii jjiAT\_^i<ivivti ? »aviii 



so erinnern manche der 
en heute schon eher an 

o 

ne Festungen. Der Zu- 
gang ist dem Publikum 
meist nur noch an einer 

(strategisch úberschauba- 
ren) Stelle mõglich, der 
Amiga wird bei Nichtge- 
brauch unter dem Tisch ver- 



vpn Wert erhascht wurde, beruhjpt/beruchtigten An- 
bringt einer aus^^Mann- 0 walt Gunter von Graven- 
schaft die Beute mit Licteg^s^g^ijind einigen Mitglie- 
schwindigkeit ah ein siche--wjdern von Iníustrie und Pres- 
res Plátzchen auBerhalb des se saB auch unser geschãtz- 



Messegelãndes. Meist sind 
das Jugendherbergen, die an 
solchen Tagen oft mehr 
Àhnlichkeit mit einem Ko- 



ter Chefredakteur mit auf 
der Buhne. Die DislçaSSion ( 
erwies sich jedoch ais apsge- 
sprochen langweilig, Sd daB 






WIAL-VERSAND SERVICE 

Andreas Albert + Partner 
LiegnitzerstraBe 13 
8038 Grõbenzell 




08142/53912 und 08142/8274 



AMIGA Programme AMIGA Programme AMIGA Programme AMIGA ZUBEHÕR 



688 ATT AC K SUB DT. 
A10TANKKILLER 1MB 
ACCOLADE IN ACTION 
ADIDAS CHAMPIONSHIP 
AMOS GAME CREATOR 
APRENTICE DT. 
ATOMIC ROBOKIT DT. 
AWESOME DT. 
BACK TO THE FUTURE 2 
BADLANDS 
BARQAMES 
BAT DT. 

BATTLEC H ESS 2 DT. * 
BATTLECOMMAND DT. * 
HATTLEMASTER DT. 
BERUNEASTVS. WEST 
BETRAYAL DT. * 
BIQ BUSINESS DT.* 
BILLY THc Kl D DT. • 
BLOCK OUT DT. 
BUDOKAN DT. 
BUN DESLIGA MANAGER 



DT. 



DT. 



DT. 



DT. 



BSS JANE SEYMOUR 
CABAL 

CADÁVER DT. 
CARMEN SAN DIEGO 
CASTLE M ASTER DT. 
CAPTIVE 
CENTURY DT. * 

CHALLENGERS COMPILATION DT. 
CHAMPIONS OF KRYNN DT. 1 MB 
CHÃOS STRIKES BACK • 
CHASE HQ 2 DT. * 
CHESSCHAMPION 2175 DT. 
CHESS SIMULATOR 
CODENAME ICEMAN 1 MB 
CCLONELS BEQUEST 1MB 
COM BO RACER DT. 
CONQUEST OF CAMELOT 1 MB 
COR PE RATIO N DT. 
CRIME TIME DT. * 

CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 1 
DÂMOCLES DT. 
DAYOF THUNDER DT. 
DINOWARS DT. 
DQMINATON DT. 
DRAGON BREED DT. 
DRAGON FUGHT DT. 
DRAGON FORCE 
DRAGO NS LAIR 2 1 MB 
DRAGON STRIKE 
DRAGON WARS • 
DUNGEON M ASTER DT. 1 MB 
DYNAMtC DEBUGGER * 
ECHTION ONE DT. 
ELITE DT. 
ELVIRA DT. # 

EMLYN HUGES INT. SOCCER DT. 
EPtC » 

EPYX SPORTING GOLD DT. 
ÊXTASE DT. 

F-16COMBAT PILOT DT. 
F-1 6 FALCON DT. 1 MB 
F-18 MISStON DISK 1 DT. 
F-16MISSION DISK 2 DT. 
F-1 9 STEALTH FK3HTER DT. 
F-29 R ETA U ATOR 
FATAL HERITAGE DT. 
FINAL BATTLE DT. 
FINAL COMMAND DT. 
FIRE AND FORGET 2 DT. 
FUGHT OF THE INTRUDER DT." 
FLIMBO'S QUEST DT. 
FUP IT & MAGNOSE 
FLOOD DT. 
FUTURE BASKETBALL DT. 
GOLDEN AXE DT. " 
GOLD OF THE AZTECS DT. 
GREMUNS2 DT. 
GUNSHIP DT. 
HARD DRIVIN 2 • 
HARLEY DAVIDSON 
HEROES COMPILATION 
HORROR ZOMBIES DT. • 
IM MORTAL DT. 1MB 
IMPERIUM DT. 
INTERNATIONAL 3D TENNIS 
INDIANA JONES 3 ADV. DT. 
INDIANAPOUS 500 DT. 
INSPECTOR GRIFFU DT. 
INTERNATIONAL SOCCER CHALL. DT. 
INVEST DT. 
ISHIDO DT. 
ISLAND OF LAST HOPE 
IT CAME FROM THE DESERT DT. 1 
IT CAME FROM .... DATA DISK DT. 1 
JAMES POND 



MB 




65,90 
79,90 
69,90 
65,90 
109,00 
54.90 
59,90 
75,90 
59,90 
59.90 
65,90 
75,90 
65,90 
59,90 
69.90 
64.90 
69,90 
54.90 
59,90 
65,90 
65,90 
54,90 
59,90 
59,90 
65.90 
72,90 
64.90 
59,90 
59.90 
72,90 
69,90 
59,90 
59.90 
72,90 
59,90 
89.90 
89.90 
59,90 
89,90 
65,90 
59.90 
69.90 

59,90 
59.90 
54,90 
59,90 
59,90 
72,90 
65,90 
104.90 
65.90 
65,90 
65,00 
64,90 
59,90 
65,00 
65,90 
64,90 
59,90 
59,90 
59,90 
61,90 
72,00 
54,90 
54,90 
69,90 
64,90 
69,90 
65.90 
65,90 
59,90 
75,90 
65,90 
59.90 
65,90 
59,90 
65.90 
59,90 
49,90 
69,90 
59,90 
72,90 
69,90 
65,90 
65,90 
65,90 
65,90 
65.90 
85,90 
49,90 
65,90 
65,90 
65.90 
65,90 
74,90 
39.90 
65.90 



JUMPING JACKSON DT. 

JACK NICKLAS GOLF 

JACK NICKLAS GOLF DATA DISK 

KHALAAN DT. 

KICK OFF 2 DT. 

KILLING GAME SHOW DT. 

KLAX 

LAST NINJA 2 DT. 

LEGEND OF FAIRGAIL DT. 

LEISURE SUIT LARRY 3 1 MB 

LEMMINGS 

LETTRIX DT. 

UGHT CORRI DOR DT. 

UN WUHS CHALLENGE DT. 

LOGO DT. 

LOOM DT. 

LOOPZ 

LORDS OF THE RISING SUN DT. 

LOST PATROL DT. 

LORDS OFDOOM DT. 

LOTUS TURBO CHALLENGE 

M1 TANK PLATOON DT. 

MAGICFLY DT. 

MANCHESTER UNITED DT. 

MANHUNTER SAN FRANCISCO 1MB 

MAN I AC MANSION DT. 

MANIX 

MAUPITI ISLANDS 9 
MEAN STREETS DT. * 
MIDWINTER DT. 
MIDNIGHT RESISTANCE DT. 
MIGHT + MAGiC 2 
Ml ND GAMES DT. 
MONTY PYTHON 
MOONBLASTER DT. 
M.U.D.S. • 
MURDER DT. 
NAR.C. DT.* 

NEUROMANCER DT. 1 MB 
NIGHT BREED DT. 
NIGHTHUNTER DT. 
NITRO DT. 

NORTH + SOUTH DT. 

NY WARRIORS 1 MB 

OIL IMPERIUM DT. 

ONTHEROAD KOMPLETT DT. 

OOPSUP DT. 

OPERATION HARRIER DT. 

OPERATION SPRUANCE DT. 

OPERATION STEALTH DT. 

OPERATION STEALTH LÔSUNG DT. 

ORIENTAL GAMES DT. 

OVERTHENET DT. 

PANG DT. * 

PARADROID 90 DT. 

RN BALL MAGIC DT. 

PI RATES DT. 

PLAYER MANAGER DT. 

PLOTT1NG DT. 

POUCE QUEST 2 1MB 

POOL OF RADIANCE DT. 1 MB 

POPULUS DT. 

POPULUS DATA DISK DT. 

PORTSOFCALL DT. 

POWER BO AT 

POWERMONGER DT. 

POWERPACK COMPILATION 

PRINCEOF PÉRSIA 

PROFESSOR MARIARTI DT. 
PROJEC7UE DT. 
PUZZNIK DT.* 
RA DT. 

RAINBOW ISLAND DT. 
REEDEREI DT. 
RED STORM RISING DT. 
RESOLUTION 101 DT. 
RICK DANGEROUS 2 
RINGSOF MEDUSA DT. 
ROCK 'N* ROLL DT. 
ROGUE TROOPER 
SAINT DRAGON DT. 
SARACON 
SATAN • 
SECOND WORLD 

SECRETOF MONKEY ISLAND DT. " 

SEGA M ASTER MIX DT. 

SHADOW OF THE BEAST 2 inci. SHIRT DT. 

SHADOW WARRIORS DT. 

SHOCKWAVE 

SIM CITY DT. 

SIM CITYTERRAIN EDITOR 

SIMULCRA DT. 

SOCCERMANIA DT. 

SOUNDEXPRESS 

SPEEDBALL 2 * 




65,90 
59,90 
74,90 
69.90 
59,90 
65,90 
65,90 
64,90 
59.90 
69,90 
59,90 
54,90 
54,90 
65.90 
59,90 
59,90 
65,90 
59.90 
65,90 
59,90 
59,90 
54,90 
54.90 
69,90 
59,90 
59,90 
74,90 

ss 



59.90 
59,90 
59.90 
49.90 
65,90 
49,90 
59,90 
89.90 
59,90 
64.90 
35,90 
59.90 
65,90 
65,90 
65.90 
65,90 
49,90 
65,90 
59,90 
54,90 
59,90 
49,90 
65,90 
65.90 
59.90 
59.90 
59,90 
59,90 
59,90 
65,90 
54,90 
54,90 
65,90 
59,90 
75,90 
59,90 
59,90 
72.90 
39,90 
65,90 

65,90 
89,90 
65,90 



SPINDIZZY WORLDS DT. 
SPY WHO LOVED ME 
STAR CONTROL * 
STARFUGHT DT. 
STREET HOCKEY 
STRIDER II DT. 
SUBBUTEO 

SUPER OFF ROAD RACER DT. 
SUPREMACY 

sssísaars. • 

TEAM YANKEE DT. 

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 

TESTDRtVE 2 

TESTDRIVE 2 SCENERYS JE 

THEIRFINESTHOUR DT. 

THETHIRD COURIER 

THUNDERSTRIKE DT. 

TIE BREAK DT. 

TIME MACHINE 

TIME RACER DT. 

TOM AND THE GHOST DT. * 

TOTAL RECALL DT. • 

TOURNAMENT GOLF • 

TOWERFRA DT. 

TRANSWORLD DT. 

TREASURE TRAP 

TV SPORTS BASKETBALL DT. 

TVSPORTS BASEBALL DT. * . 

TURRICANE DT. 

ULTIMA 5 

UNUMITED GOLF (JACKNICLAS) 

UMS 2 DT. 

UN SGUADRON 

UNREAL DT. 

VAXINE DT 

VÉNUS FLY TRAP 

VOODOO NIGHTMARE DT. 

WARHEAD 

WELLTR1S DT. 

WESTPHASER mrt Zubohõf 

WILD WEST WORLD DT. 

WHEELSOF FIRE 

W1NGS DT. 

W1NGS OF DEATH DT. 

W1NGS OF FURY 

WOLFPACK DT. * 

X-OUT DT. 

XIPHOS * 

ZAK MC KRACKEN DT. 
ZOMBIE DT. 



59,90 
49,90 
65.90 
65,90 
59,90 
59.90 
54.90 
65,90 
69,90 
65,90 
65,90 
65,90 
65,90 
63.90 
35,90 
69,90 
65,90 
59,90 
65,90 
59,90 
65.90 
65,90 
59,90 
65.90 

69,90 
65,90 
59,90 
74,90 
74.90 
54,90 
79,90 
72,90 
72,90 
59,90 
79,90 
65,90 
54,90 
65.90 
59,90 
69.90 
89,90 
85,90 
69,90 
74,90 
65,90 
59,90 
74.90 
54.90 
59,90 
64,90 
64,90 



PREISHITS AMIGA 



ACTION SERVICE 
ADVANCED FRUIT MACHINE SIM. 
ADVANCED SKI SIMULATOR 
AIRBORN RANGER 



BALLI ST IX 
BARTS TALE 2 
BLOOD MONEY 
CONFLICT 
CAPTAIN BLOOD 
CYCLES ACCOLADE 
FERRARI FORMULA 1 
FLY FtGHTER 
GRIMBLOOD 
IMPACT 
INTERCEPTOR 
ITALY 90 
KIKSTART2 

NITRO BOOST CHALLENGE 

ON SAFARI 

PA C MAN IA DT. 

PRO TENNIS SIMULATOR 

PRO POWER BO AT SIMULATOR 

PROTECTOR 

QUARTZ 

ROCK STAR 

SA.S. COM BAT 

SIDEWINDER 2 

SPIDERTRONfÇ 

STORMLORD 

SUPER WONDERBOY 

T-BIRD 

TREASURE ISLAND DIZZY 
ZANY GOLF 

Abgaba nur aolanga dor Vorrat raichti 



17,90 
24,90 
17,90 
29.90 
17.90 
17,90 
29,90 
17.90 
17,90 
17,90 
24,90 
24,90 
24.90 
17.90 
17.90 
29,90 
17,90 
17,90 
17.90 
17,90 
17.90 
17,90 
17.90 
17,90 
24.90 
17,90 
17.90 
17.90 
17.90 
24.90 
24,90 
17,90 
17,90 
29,90 



SONSTIGES 



KIND WORDS 2 TEXTVERARBEITUNG DT. 109.90 

INFOFILE DATENBANK DT. 109,90 

OKTALYZER DT. MUSIK EDITOR 79.90 

DE LUXE VIEW -VIEDO DIGITIZER- 349,00 



4 PLAYER ADAPTER 24.90 

AMIGA ACTION REPLAY 189.00 

ELEKTRONISCHER BOOT-SELECTOR 39,90 

MIDI CONNECTOR 79,90 

SYNCRO EXPRESS 2 99,00 

X-COPY2 Wd. Hardware 59.90 
X-COPY 2 PROFESSIONAL loW. Hardwar» 74.90 



Diskettenlaufwerke 

3.5' FLOPPY EXTERN A500-A2000, ABSCHALTBAR, 
880 KB, EXTREM LEISE, SUPERSUMUNE 25 MM 
HOCH KOMPLETT ANSCH LUSS F ERT IG 179.90 

5.25" FLOPPY EXTERN A500-A2000. 
ABSCHALTBAR, 40/80 TRACKS, MS DOS. 880 KB, 
KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG 229,90 

Speichererweiterungen 

51ZTKB RAM ERWEtTERUNG A500ZUM 
EINSTECKEN. ABSCHALTBAR, 4 MEGA- 
BIT CHIPS, AKKU-UHR 

1 ,8 MEGABYTE RAM CARD AMIGA 500, 
INTERN, MIT 512 KB BESTÚCKT, UHR 

2,0 MEGABYTE RAM CARD AMIGA 500. 
INTERN, MIT 512 KB BESTÚCKT, UHR 



8,0 MEGABYTE RAM 
INTERN. MIT 2 MB 




AMIGA 2000. 



109.90 
249,90 
289,90 
499.00 




HARDDISK STATTONEN FÚR AMIGA 500 

30MBYTE 

40 MBYTE NEC 

50MBYTE 

60 MBYTE 



1098,00 
1268,00 
1358,00 
1498,00 



AUTOBOOT-FILECARD FUR AMIGA 2000 

30 MBYTE 898,00 

49 MBYTE 1098,00 

40 MBYTE SCSI 1298.00 

60 MBYTE SCSI 1368.00 
83 M BYTE SCSI 1 498.00 

ALLE HARDDISKS UND FILECARDS WERDEN 

KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG UND MIT 
AUTOBOOT A.LF. 2 TREIBER AUSGELIEFERT. 



MODEMS/BTX INTERFACE 



BEST MODEM 2400 L 
BEST MODEM 2400 PLUS 
BEST MODEM 2400 EC MNP 5 



298,00 
438,00 
548,00 



BTX INTERFACE F. MULTITERM SOFT. 128,00 
8TX INTERFACE F. CO M MO DOR E SOFT. 128,00 

Die Inberiobnahme dieser Modems/Btx 
Interface am Netz der DBP-Tetecom einschl. 
West Berlin ist unter Strafe verbotenll 



REIS HANDY SCANNER TYP 2, 200 DPI. 

SW, 64 MM 469.00 

REIS HANDY SCANNER TYP 10, 400 DPI, 

SW.105MM 859,00 

REIS HANDY SCANNER TYP 6 COLOR, 

4096 FARBEN, 64 MM . 1496,00 

REIS PERSONAL A4 SCANNER. 200 DPI, 



LEERDISKETTEN 



3,5' 
3.5" 

5,25" 
5,25" 



2DD NoNama 10#r 
2HD NoNamo 10*r 

2DD NoNama 10er 
2HDNoName10«r 



9.90 
19,90 

5.90 
12.90 



MAUSE 



REIS MOUSE FUR ALLE AMIGAS 
MOUSE SET HAUS/HALTER/PAD 



79.00 
19.90 



DISKETTENBOXEN 



BOX 80 STCK 3.5" DISKETTEN 
BOX 100 STCK 5.25 DISKETTEN 



19,90 
19,90 



* - BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR * Irrtum vorbehalten * Liste gegen frankierten Ruckumschlag. Bitte Computertyp angeben. 

Versandkosten: Nachnahme plus 7,00 DM Vorkasse plus 5,50 DM * Ausland Euroscheck plus 10,00 DM 




Der Name fUr Computersoftware! 



6x in Berlim! 



PriifBn Si* diB Software, 
vor dam KaufI 

Endlich nlcht mehr die 
" Katzo-im-Smck" kaufen! 



Soft Power Filialen 

Wedding - SchwedenstraSe 18c 
Spandau - Schõnwalder Str. 65 
Moabit - StromstraBe 55 

Sof tPower Sfafionen 

Neukõlln - HermannstraBe 12 
Neukõlln - LahnstraSe 94 
Charlottenburg - Wundtstr. 58/60 



NEUHEITEN - SERVICE 

030 492 20 56 - 10. 00 -18. M 

VERSAND - SERVICE 

030/375 60 13 - 10. 00 18. 3 ° 




ioftPower 

wiinscht 
allen Kunden 
ein Frohes Fest 
und einen 
Guten Rutsch! J 



r 




• l Jahr Garantie auf jedes Spiel! 

• Versand erfolgt in Sicherheitsverpackung! 

• Sãmtliche Preise sind "Inklusiv-Preise"! 

Keine Mehrkosten durch 
Porto und Verpackung! 



SoftPower 

Schõnwalder Str. 65 

D-1000 Berlin 20 




SoftPower Filiale 

HANNOVER 

Wir fuhren Software, 
Public Domain und Zubehõr, fúr 
• Amiga • Atari • C-64 • PC • 



-■- 



mm 



Hildesheimer 

3000 Ha n no ver 1 
Tel.:0511 809 44 84 



^ NEU NEU +ç 

w SoftPower Station 

HANNOVER 



Burgdorfer Str. 48 
3160 Lehrte 

■ 

Tel.:05132/4 



021 62 1 12073 



HARDWARE: 



SOFTWARE ZU3EHÕR 

k /▼m 





Soft»* 






PC 


8T 


C64 


6BaAHaí<Subtnjiire 


Sm 




72.50 






6-UOS 


Arcw 


9950 


3«s 


9950 




ea.aitBfl Taetical Figmer 2 


Stm 


64.50 


59. 56 


6s.ae 




Alterei Oestav 


Ad* 


a A 


74,50 






Awesome 


Aci 


94.50 








BAT 


Sm 


aA 




69.50 




Bafl ttood 


Ad« 


* 


79,50 






Bares lalt 3 


RD: 


6930 


59.50 




44.50 


Bailia Commano 


Adv 


6930 




a A. 




8atl'« Sgjaúron 


Aci 


5950 


* 


a A. 




Blood Mari*y 


Aci 


5950 


59.50 


aA. 


34.50 


8uek Rogers 


Rol 


69.53 


69 50 




■ 




ACI 


5950 


54.50 






Bunfleiça Manter 


Sim 


4950 


59,50 


4950 




Cravei 


Adv 


6450 




6450 




Captr.* 


Ad* 


6450 




64.50 




Carmei SaniMO 


Mv 


6950 




69.50 




Uenlunor. DçtepCf • o! Borne Slr 


aA 


64,50 






Cismptons ol Kryii 


Rd 


6450 


71.50 


6950 


59.50 


Charc SnkasBací 


RO' 


6450 




6950 




Cluck Ya^ea 2 0 


Sim 


6450 




6450 




Co^ame lcenia.i 


.Adi 




B9.S0 






Maneis Bewest 




8450 


B4.50 






coven awon 


ACI 


aA 


99.5*1 






Come Seltei (dl Virgem) 


GD 


9950 








CwllWI! 


Sli 


1950 




11,51 




Concjuerot 


am 


6450 


54.50 


64.50 




Conojuew ol CamSot 


Mv 


6950 


69.50 


6950 




Corp*a»n 


Mv 


64 50 




6450 




Curse ol tne fcure Bcnds 


Rol 


6950 


69.50 


£9.50 


64.80 


Carse olRi 
GasSMdeialas 


Mv 


5450 


59,50 


5450 


3950 


Mv 


7450 


J4.54) 


7450 






Aci 


5?50 








Dtagon Breeo 


ACI 


6450 




6450 


44.50 




Rol 


7450 


74.50 


7450 




OiaQonsirta 


S*n 


6950 








Daitaeor Masler 


Rol 


6450 




59.50 




E.S.S. 


Sm 


6950 


99,50 






EHe 


9m 


6450 


64.50 






Émiyr rtoghesirit Socar 


Sm 


5650 




5850 


34.50 


Fi5Comna:Fiio! 


S*n 


5950 


tf 




4950 


FIBFíwn 


Sr 


7450 






Fl6Faicon2 


Sm 




a A 






F 16 Falcon IfaSiMCtS* 


TOD 


4950 




5350 




F 16 Fa/ccn f*iawil*k2 




4950 




Í&.50 




F 19 Stsalth FçtitÊi 


Sm 


6950 


64.50 


6950 




F29 Ftelalialor 


Sm 


5950 




62.50 




Fatal Hf rrtage 


Mv 


6950 








fre au) Fccgd 2 


S*n 


5950 


64.50 


59,50 




'igrnotme iiwruOer 


Sm 


8950 


69.50 


74.50 




FfcoC 


Aci 


6*50 




64,50 




FdMuat Planai 


Aci 


5B.5D 


64.50 


58.50 






Adv 


E-5C 


6950 






-í: 


Ac: 


5850 






39,50 




Adv 


64.50 




54.50 




ErtcCWB? 


Sim 


6*50 


6450 


64,50 


5150 


Vs*&3 


Mv 


6450 




'9.50 





Mnri 



toin PC ST C64 



Hailey Davtíscn Sm 74.50 

HeroesOuesi Ac* 89.50 

Hcroes Cuesi 2 Aflv a A. 
irrarjirie nurto Silm Nacfil.) 548,- 
Impeiinm Slr 5450 
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Bestetlungen schrif tlich: 

HAMO K. Rõsges, Rahserstr. 235, 
40S0 Visrsen 1 

Preislisten gegen DM 1,60 in Briefmarken. 




haben - nun ist es endlich soweit: Psygnosis hat sein drittes T-Shirt herausgebracht! 
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Das teuerste T-Shirt der Welt, dritter Teil. 

Um es gleich vorwegzunehmen - das 
9 Ding ist garnicht schlecht! Wie bei 
Psygnosis so tiblich, hat es GrõBe L 
und kommt in einer erstklassieen Pla- 
stikverpackung dáher. Das aufge- 
diiuckte; Motiv sieht nieht ganz so 
schõn aus wie beim ersten („Beast"-)T- 
Shirt, aber besser ais beim zweitên. 
Die Grafik ist also Durchschnitt, 
Sound ist keiner vorhanden (aufier 



Kragen ist zwar englisch, aber leicht 
verstãndlich. 

Aufíerdem liegen dem T-Shirt noch 
drei Disketten bei, die hier ebenfalls 
kurz vorgestellt werden sollen. Auf der 
ersten befindet sich wieder eines der 
berúhmten Psygnosis-Intros, auf den 
beiden anderen ein Spiel namens Awe- 
some. Darin geht es um einen Welt- 
raumkapitân, der sich mit allen mõgli- 
chen Handelsgescháften durchs Leben 
schlãgt. Zur Zeit hat er°aber ein ziem- 
lich grofíes Problem - das Sternensy- 
stem, in dem er herumfliegt, soll nám- 
lich demnáchst gesprengt werden! Ab- 
hauen lautet also das Gebot der Stun- 
de . . . 

Klar/dafí die Flucht des Kapitãns in 
eine einzige Ballerorgie (mit diversen 
Varianten) ausartet; unterbrochen 
wird sie nur von gelegentlichen Zwi- 
schenlândungen auf den acht Planeten 
des Systejns, wo man Treibstoff nach- 
tanken und bessere Waffen (Laser, 
Granaten, Superbomben, usw.) ein- 
kaufen kafin. Grafisch ist das Spiel 



Gamedesign und die Handhabung an- 
geht, da hapert's mal wieder ein biB- 
chen. Es gibt z.B. etliche Levei in 
„Asteroids"-Manier, bei denen man 
ein Riesenraumschiff steuert, das zwar 
recht gut aussieht, aber halt auch sehr 
leicht getroffen wird. Zudem ist das 
ganze Spiel im NTSC-Format, so daB 
man zur Orientierung meistens auf das 
Radar angewiesen ist. Was aber nutzt 
die schõnste Grafik, wenn man dafur 
einen „Instrumentenflug" machen 
muB? Fast das gleiche Problem taucht 
bei den 3D-Sequenzen auf, die ein 
biBchen an die „Space Harrier"-Spiele 
erinnern. Hier hat man zwar nur ein 
kleines Schiff, aber da die Gegner auch 
von hinten kommen, stehen die Chan- 
cen fur rechtzeitige Ausweichmanõver 
denkbar schlecht. Am fairsten sind 
noeh die Szenen mit Vogelperspektive, 
: obwohl es dabei ebénfalls einige linke 
"'^tellen gibt. 

Langer Rede kurzer Sinn: Ein spiéjle- 
risch sehr mittelmáfíiges Game, das 
nur wégen seiner iíberragenden Prã- 



man zerreiBt es . . .). Dâfíir úberzeugt sehr beeindruçkend, so wie alies von 

die Handhabung: Das gute Stúck be- Reflections - die Jungs haben's ein- 

steht aus 100% Baumwolle und lãBt fach drauf. Dasselbe gilt fur den 

sich bei 40° waschen; die Anleitung im Sound: Spitzenklasse! Nur was das 
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çentation nicht ganz unter 
fen" abgehakt werden kahn/ Anders 
ausgedrúckt - wer sich bereits die 
ersten beiden T-Shirts zugelegt hat, 
weiB schon ungefáhr, was ihn erwar 
tet . . . (mm) 
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Awesome 

Grafik: 92% 
Sound: 91% 
Handhabung: 44% 
Spielidee: 31% 
DauerspaB: 54% 
Preis/Leistung: 52% 
Red. Urteil: 62% 
Fur Fortgeschrittene 
Preis: ca. 85,- DM 
Hersteller: Psygnosis 
Bezug: Funtastic 

Spezialitat: Spiel vor dem Kauf unbe- 
dingt ausprobieren - zwei unserer Test- 
muster waren defekt! Bei 1MB kurzere 
Nachladezeiten, Zweitlaufwerk wird un- 
terstiitzt, Savefunktion. 




Gremlin entwickelt sich schon langsam zum Spezialisten fiir flotte Autos: Nach „Super 
Cars 6 " und „Lotus Esprit Turbo Challenge" schickt die englische Company nun schon die 



dritte Rennsimulation in Folge auf die Strecke. 



Der Amiga Joker meint: 

Toyota Célica GT Rally 
- gelungenes Rennspek- 
takel fiir Realismus-Pu- 
risten. 



Das Hauptmenu der Toyo- 
ta-Rally enthãlt neben den 
gángigen Standardoptionen | 
(Maus/Joystick, Automatik 
oder Schaltgetriebe) ein ' 
paar recht interessante Fea- 

tures; Zum Beispiel láftt sich 
hier die Sensibilitàt der 

Steuerung bestimmen. Im 1 
„High"-Modus genúgt ein 
vorsichtiges Antippen des 
Joysticks, um den Wagen j 
zum Ausscheren zubringen, 1 
bei der Einstelhmg auf 
„Low" mu8 man schon we- 
sentlich kráftiger hinlangen. , 
Wer seine Anpassungsfàhig- i 
keit einem echten Hártetest 1 
unterziehen will, sollte die 
Option „Reverse Steering" 
anwâhlen - dann funktio- 

niert die Steuerung námlich 
genau entgegengesetzt! 
Aufíerdem darf man noch 
einen Copiloten kreieren. 
Das geht so: Man sucht sich 
einen Kurs aus, der dann 
(vergrõBert und in Drauf- 
sicht) in einem kleinen Fen- 
ster vorbeiscrollt; an beson- 
ders markanten Punkten 
gibt man „Rechts"- oder 
„Links"-Kommandos ein. 
Kommt der Wagen wáhrend 
des Rennens bei diesen Stel- 
len an 5 sagt der Copilot in 
schõnster Sprachausgabe 
„Turn right" bzw. „Turn 
left". Wem das alies zuviel 
Arbeit ist, der kann auch 
einen fixfertigen Computer- 
Beifahrer in Anspruch neh- 
men ? aber er sei gewarnt: Bei 
diesem Burschen stimmt oft 
das Timing nicht, und falis T 
man dann zu friih abbiegt i 
und in eine Scheune kracht, s 
kostet das 20 Strafsekun- \ 
den! 1 
Hat man die Einstellerei mal I 

■ 

hinter sich gebracht, geht's s 
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rally. Dabei mússen insge- 
samt 30 Kurse absolviert 
werden, jeweils zehn in Eng- 
land, México und Finnland. 
Nur wer sich in einer Aus- 
scheidung unter die 20 Be- 



entweder zu einer kurzen 'sten gespielt hat, darf im 
Proberunde oder gleich zur nãchsten Land wieder an 



den Start gehen. Wáhrend 
man in seinem High Tech- 
Reiskocher sitzt, kriegt man 
das Geschehen aus der Sicht 
des Fahrers zu sehen, ganz 
ãhnlich wie beim Klassiker 
„Test Drive". Zwei behand- 
schuhte Hãnde umklam- 
mern das Lenkrad, die Uhr 




láuft unerbittlich, drauBen 
rasen kleine Hàuschen in 
ausgefúllter Vektorgrafik 
vorbei ... Es ist anfangs gar 
nicht so leicht, den Wagen 
auf der StraBe zu halten, 
aber mit ein biGchen Úbung 
sind zumindest die ersten 
fúnf Kurse ohne weiteres zu 
packeti. Es gibt Berge und 
Tãler, Wustensturme, Eis, 
Schneematsch, Regen - und 
gottseidank auch einen 
Scheibenwischer! 0 
Die grafische Darstellung ist 
durchaus iiberzeugend, ab- 
gesehen von einem kleinen 
Ruckeln geht's immer sau- 
ber und ordentiich flott 
durch die Landschaft; aku- 
stisch ist eine realistische 
Geràuschkulisse angesagt. 
Technisch ist also alies OK, 
ein Manko hat das Spiel 
aber doch: Eagibt keine geg- 
nerischen Autos! Das ist 
zwar realitátsgerecht, weil 
die Teilnehmer einer „richti- 
gen" Rally ja zeitlich ver- 
setzt starten - aber schõner 
wár's mit ein bifichen Kon- 
rrenz halt schon gewe 
(G. Borgmeier) 





Toyota Célica GT Rally 

Grafík: 78% 
Sound: 72% 
Handhabung: 72% 
Spielidee: 59% 
DauerspaB: 70% 
Preis/Leistung: 70% 
Red. Urteil: 71% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 79 - DM 
Hersteller: Gremlin 
Bezug: Leisuresoft 

Spezialitãt: Spielstãnde kõn- 
nen abgespeichert werden, 
lãstig gestaltete Code-Abfra- 





Lucasfilm Games úber die Kunst des Computer-Spiels 









Drei Priifungen haben Sie hinter sich. 
Jetzt diírften Sie sich eigentlich Diplom-Pirat 
nennen. Doch der schwierigste Test kommt erst 
noch. Treffen Sie sich mit Stan, dem 
geschwãtzigsten Gebraucht-Schiff-Hàndler 
aller sieben Weltmeere, und luchsen Sie ihm 
ein billiges Schiff ab. Aber passen Sie auf, daB 
das Verkaufsgenie Ihnen keine morschen 
Planken andreht - denn es geht um weit mehr ais 
frõhliches Plundern in tropischen Gewâssern. 

Lucasfilm Games lãdt Sie ein zu einer 
Reise in die Karibik des 17. Jahrhunderts, um 
an einem spannenden, gruseligen und komischen 
Abenteuer teilzunehmen. 

"The Secret of Monkey 
Island" ist eine Geschichte um 
Piraten, Schãtze und klirrende 
Schwerter. Ais Zugaben gibt es 
schõne Frauen, Kannibalen, 
Geister, eine 300 Pfund schwere 
Voodoo -Priesterin,Schiff- 
briichige, Leichen, Monster, 
Zirkus-Artisten und jede Menge Affen. 

Pleite, ratios 
und ohne Freunde 




So kommen Sie auf Melee Island an, dem 
gefiirchteten Hauptquartier aller Freibeuter der 
karibik. Ihr Berufswunsch: Piraten-Kapitãn. 
Dummerweise haben die anderen Seeráuber so 
ihre ZweifeL ob Sie aus dem richtigen Holz 



geschnitztsind. Alsobittetman Sie, drei kieine 
Priifungen hinter sich zu bringen. 

Dabei brechen Sie in das Landhaus des 
Gouverneurs ein. lernen Fechten (und dabei 
jede Menge Beleidigungen), buddeln einen 
Schatz aus und erfahren, was diese Piraten 
alies in ihren Grog tun. 

Und wenn Sie die drei Priifungen hinter 
sich haben, geht das Abenteuer erst richtig 
los... 

Làfit Sie die Handlung kalt, 
macht Sie die Grafík heifi 

Lucasfilm Games ist 
bekannt fiir die tolle Grafik und 
Animation, die in Spielen wie 
"Indiana Jones und der letzte 
Kreuzzug" oder "Loom" fiir viele 
Ahhs und Ohhs gesorgt hat. Fiir 
"The Secret of Monkey Island" 
haben wir nochmal dazu gelegt. 
So hat die Grafik jetzt bis zu 256 Farben 
(abhãngig vom Computer-Typ). AuBerdem ist 
es das erste Adventure mit 3D-Perspektive, in 
der Figuren nach "vorne" und "hinten" gehen 
kõnnen und dabei grõBer und kleiner werden. 
Dazu kommen neue Kamera-Winkel, die Sie 
bisher in keinem anderen Adventure gesehen 
haben. So kommt echtes Kino-Feeling auf. 

DaB Sie ohne lástige Eintipperei 
auskommen, und stattdessen bequem Dinge 



am Bildschirm mit der Maus anklicken, ist fiir 
uns selbstverstándlich. 

Worauf warten Sie noch? 
Die Karibik ruft! 

Zwei Dinge sollten wir noch erwáhnen: 
Zum einen haben bisher alie unsere Ad ventures 
bei Testberichten abgeráumt und Preise wie 
"Bestes Adventure des Jahres" gewonnen - 
und "The Secret of Monkey Island" wird da 
sicher keine Ausnahme machen. Zum anderen 
spinnen wir auch diesmal unser Seemannsgarn 
komplett in Deutsch : Nicht nur in der Anleitung, 
sondem auch auf dem Bildschirm. 
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Also entern Sie den nachsten Software- 
Hãndler und verlangen Sie "The Secret of 
Monkey Island". Erhãltlich in Kurze fur MS- 
DOS-PCs (EGA / 16 Farben), MS-DOS- ATs 
(VGA / 256 Farben), den Commodore Amiga 
und Atari ST. 
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Ist irgendjemand auf der Su- 
che nach einer „einmaligen 
Mischung von Arkadenaktion 
und unglaublicher S trate- 
gie"? Demjenigen kõnnten 
wir nãmlich schonmal verra- 
ten, welches Game er sich 
besser nicht zulegen sollte. 

Werbesprúche auf Spiele- 
packimgen sind ja immer 
mit Vorsicht zu geniefien, 
aber in diesem Fali ist man 
vor lauter Úbertreibung der 
Wahrheit schon wieder ver- 
dâchtig nahe gekommen: 
Die ganze Strategie bei ATF 
II besteht nãmlich darin, 
den Feind abzuballern, ehe 
er einem zuvorkommt - un- 
glaublich strategisch . . . 
Zunáchst darf man sich sei- 
ne Mannschaft und eine 
Mission aussuchen, an- 
schlieBend wird der Flieger 
betankt und mit Waffen 
ausgeriistet. Im Cockpit sit- 
zend, sieht man die schach- 
brettartige Vektorlandschaft 
mit dem eigenen Flugzeug 



im Vordergrund; darunter 
befinden sich drei umschalt- 
bare Monitore fúr Uber- 
sichtskarte, Radar, Feind- 
objekte und Flugdaten. Die 
Feinde sind zwar zahlreich, 
aber miihelos zu erledigen. 
Fliegen tut das Ding zudem 
mehr oder weniger von al- 
iem - mit einem Wort, die 



Angelegenheit ist ausge- 
sprochen langweilig! 
Die Grafik ruckelt zwar 
leicht, ist aber sonst in Ord- 
nung; die Soundeffekte 
kommen iiber ein bifíchen 
Hintergrundrauschen und 
Schlachtenlàrm nicht hin- 
aus. Bei der Handhabung 
muB man unterscheiden: Im 
Normalfall ist sie fúrchter- 

lich, weil man mit dem Joy- 
stick fliegt und gleichzeitig 
die Maus zur Abwehr feind- 
licher Raketen benõtigt. 



Wer dagegen statt der FX 
die eintõnige Musik an- 
wáhlt, bleibt wie durch ein 
Wunder von Raketen ver- 
schont! Aber selbst dieses 
hochinteressante Feature 
macht ATF II keineswegs zu 
einer empfehlenswerten Àn- 
schaffung. (wh) 



Der Flug: 

einmalige Action . . . 
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Die Waffenauswahl: 
unglaublich strategisch 
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ATF II 

Grafik: 63% 
Sound: 51% 
Handhabung: 43% 
Spielidee: 32% 
DauerspaB: 38% 
Preis/Leistung: 37% 
Red. Urteil: 38% 
Fiir Anfanger 
Preis: ca. 79 - DM 
Hersteller: Digital Integra- 
tion 

Bezug: Leisuresoft 

Spezialitãt: Kein Kopier- 
schutz, Handbuchabfrage, 
Highscores werden gesaved. 




SPIDEKMAN 



So popular die Comic-Hel- 
den aus dem Hause Marvel 
aueh sein mõgen, am Compu- 
ter bringen sie es einfach zu 
nix. Empire hat schon mit 
„Dr. Doom's Revenge" dane- 
ben gelangt, jetzt muIJte auch 
Spidey dran glauben . - . 

Bereits der krãchzende Ti- 
telsoundtrack lãfit das 
Schlimmste befurchten, und 
so kommt's dann auch. Weil 
sich aber wenigstens der 
Grafiker des Comic-Intros 
ein biBchen Múhe gegeben 
hat, sei die Vorgeschichte 
auch kurz erwáhnt: Peter 
Parker, alias Spider-Man 
(„Die Spinne") muft feststel- 
len, dafi seine Frau vom Su- 
perschurken Mysterio ent- 
fuhrt wurde. Die Spur fiihrt 
in die Rockwell Studios, wo 
sich der Rest dieses kúm- 
raerlichen Games abspielt 
(sofern man nicht schon zu- 
vor an der lãstigen Paftwort- 



abfrage verzweifelt ist). Mit 
der winzigsten Spielfigur al- 
ler Zeiten klettert man úber 
Mõbel und Wãnde der un- 
glaublich langweilig gestal- 
teten Levei und legt per 
SchuB mit dem Spinnen- 
netzstrahler Schalter um, 
auf dali sich Durchgánge 
õffnen. Man kann auch am 
eigenen Netzfaden herum- 
schwingen und so versu- 
chen, die mickrigen Fallen 



und Wachroboter Mysterios 
zu umgehen. 

Das Spielprinzip ist noch 
oder, ais sich das hier anhõ- 
ren mag, hinzu kommt, daíJ 
bei diesem Programm wirk- 
lich alies in die Hose gegan- 
gen ist: Die Steuerung ist 
elend ungenau, die Sound- 
FX sind auf PD-Niveau, 
und die Animationen des 
Helden gelinde gesagt ein 
Witz. Und wie am Screen- 
rand Spideys Abbild (nach 
Feindkontakten) langsam 
von den FúBen aufwárts 
skelettiert, sorgt ebenfalls 
fúr eher unfreiwilliges Ge- 



láchter. Berúhmte letzte 
Worte: Wáre dieses Game 
1983 fúr den C 16 herausge- 
kommen, hátte es vielleicht 
sogar ein paar Kãufer gefun- 
den . . . (ml) 





Spider-Man 

Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 

Preis/Leistung: 



lovo 
19% 
29% 
21% 
19% 
11% 



Spinne am Morgen, Kummer und Sorgen! 



Red. Urteil: 18% 
Fiir Anfanger 
Preis: ca. 79 - DM 
Hersteller: Empire 
Bezug: Korona Soft 

Spezialitãt: Mit in der Box: 
deutsche Anleitung, engli- 
sches Comic, guter Poster. 
An manchen Stellen kann 
der Spielstand gesaved wer- 
den. 










Hangstein 16a 

Tel. 05261/68475 




Fachversand fur AMIGA Hard- und Software — Public Domain 



Fax 05261/68229 

Shareware 



Uber 5.500 PD-Disks aus ca.150 Serien 
zurZeitlieferbar! 

z.B. Fred Fish, Kickstart.Taifun, ACS,RPD, Chiron, Faug, RHS, 
Auge, Tornado, Pornoschow, Cactus, TBAG, Panorama, Safe .... 

2.10 DM ea 5" PD-DISK bei Abnahme von 1 00 Stuck 

2.20 DM bei Abnahme von 1 - 99 Stuck 
Preise inkl. 3,5 "-Disk / - inkl. Etiketten / - mit doppeltem 
»Verify« auf 1 a NoName-Disks kopiert. 



ES INFO ANFORDERN! • 



UNS 

1 Videodi 

2 Return 



ABO - MÕGLICHKEIT 

auf Neuerscheinungen aller oder nur besíimmter Serien! 




3 DEUTSCHE KATAL0GD 

(Scheck, Briefmarken oder bar) zuzgl. 2.50 

SPIELE-PAKET I + II je 

30bzw.11 PD-Spie!e auf 10 Disks 

EINSTEIGER-PAKET 

furAmiga-AnfângermitCLI-Hilfen, Infos, Demos 
auf 10Disks 




;nul 

tctical Fig 
nms Cup . 
teir finest 
« Viking Child 



mui 



n....O 64,90 




SUPER- PAKET 15 Disks 55.- DM 

bestehend aus Textverarbeitung, CAD, Haushaltsprogramm, 
Anti-Virus-Disk mit 15 Viruskillem, Spiele und nútzlichen Utilities. 



DELUXE-BENCH 



29.90 DM 




íeim Booten wird die neueste Version von VirusX, die resetfeste 
amdisk {VDO) und ein Anti-Guru-Programm im System installiert. Wei- 
tere Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme fur bis zu 4 Laufwerke, Boot- 
ntro-Maker, Mausbeschieuniger, Textverarbeitung, Bildschirmschoner, 
usschaiten des Audio-Filters, Packer/Entpacker mit Maussteue- 
ili-Master 2. Ausfuhren aller CLI-Befehle per Mausclick usw .... 



ITZENPR 



J Perfect E 




ME! 



3 D-Sort III, Diskettenverwaltungsproi;,. 

indeutsch ' DM 5.- 

4 Virus-Contro! V1.3 erkenntauch Linkviren, 
deutsch DM 5.- 

5 Tetrix, der Spiethallenhit DM 5.- 

6 New-Tek-Sound Grafik-undAnimationsdemo! Hier 
zeigt der Amiga, wasinihmsteckt! 2 Disks DM 10.- 

7 Aktien eineAktienverwaltung indeutsch DM 5.- 

8 Haushaltsbuchfúhrung komplett in deutsch DM 5- 

9 Blizzard ein Saper-Ballerspiel DM 5.- 

10 Star-Trek erlebenSiedieAbenteuerdesRaumschiffs 
Enterprise! Benõtigt 1 MB-Speicher 3 Disks DM 15.- 

11 Power-PackerV2.3bSpitzendatencruncher DM 5.- 

12 DME-Editor m deutsch konfiguriert! DM 5.- 

13 The Ultimate Game Editor V2.5 zum Verãndern von 
z. B. Interceptor, Ports of Cali, Bards Tale, 
in deutsch DM 5.- 

14 Xytronic intergalaktischesHandelssimultation, 
deutsch DM 5- 

15 Zatur ein Denkspiei mit deutscher 
Sprachausg. DM 5.- 

16 Diashow mit hiibschen Gjris auf 2 Disks. 
•' Nur mit Altersnachweis ab 18 Jahren DM 10.- 

17 Sonix-Sound-Paket 8 Disketten mit fertigen Sounds 
inclusive Sonix-PIayer DM 40.- 

18 MS-Text, gute deutsche Textverarbeitung DM 5.- 

19 Paranoid, sehr gutes Breakout-Spiel . DM 5.- 

20 Risk, Umsetzg. Brettspiel Risiko, deutsch DM 5 - 

21 DBW-RenderV2.0, Ray-Tracing-Programm 
mit deutscher Anleitung DM 10- 

22 Billard sehrschôneBillardsimulation DM 5- 

23 Werner-Game das Ftaschbier-Spiel DM 5.- 



: MS-DOS- und Atari-Dateien ins Amiga-Format und umgekehrt. Dies betrifft 
samuiwie DOS-Kommandos. Geeignet fur 5.25 * und 3,5" Disketten. PC-Karte und PC- 
lâufwerk nicht erforderiich! Konvertiert auch Zeichensãtze + IFF-Grafiken! DM 69.- 

mm 

UbersetzE ein Programm, das Ihnen englische Wõrter und Texte (z.B. An- 
leitungen) ins Deutsche úbersetzt. Inklusive erweiterbarem Wõrterbuch o DM 29.- 

Glúcksrad Perfekte Umsetzung des bekannten Fernsehspiels! Mehrere 
hundert Begriffe sind bereits integriert und kõnnen kinderleicht erweitert werden. Mit Kon- 
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DM 5.- 
DM 5.- 

rerweite- 
DM 5.» 
DM 10.- 

ús, 

DM 5- 
DM 5- 

ie 

DM 25- 
DM 5.- 
DM 5.- 

n, 

DM40.- 

,5" 

DM 5.- 
DM 5.- 

DM 5.- 



4Í 



komplett in deutsch 

46 Lucky Loser Geldspielautomat 
komplett in deutsch 

47 GiroMan V3.20, Girokontoverwaltung 
komplett in deutsch 

48 Pamehta ein Super-Adventure-Spiel 
komplett in deutsch 

49 Schicksal? religiõse Bilder und Texte mit Musik 

DM 



DM 5.- 



DM 5.- 



DM 5.- 



DM 5.- 



5.- 



50 Der Lehrsatz des Pythagoras in Bild, Text und Anima- 



5- 
5.- 
5.- 



5- 
5.~ 



ííon anschaulich erlàutert, benõtigt 1 MB DM 

51 Kart, Go-Kart-Rennen fur 2 Spieler, deutsch DM 

52 Car,Autorennspiel DM 

53 SlotCars, noch einmal, aber diesmal mit Feuerkraft 

DM 

54 Super-Gridder, Geschicklichkeitsspiel DM 

55 M.E.D., soundtrackerãhnlicher Musikeditor, sehr gut 
mit deutscher Anleitung DM 5.- 

56 MiamMan und Roller Ball, zwei hubsche Geschicklich- 
keitsspiele mit deutscher Anleitung DM 5.- 

57 H-Ball, sehr gute Breakout-Spielvariante DM 5.- 

58 Biorhythmus-Berechnung mit grafischer Darsteilung 
deutsch DM 5.- 

59 Muraglia (Breakout-Spiel mit sehr gutem Sound) und 
Biscione (s. gute Variante des »Wurm-Spieis) DM 5.- 

60 Datamade, eine komfortable Adressenverwaltung 
und DaBa, die modular aufgebaute 
Datenbank fur Daten aller Art, beide 

Programme komplett in deutsch DM 5- 

61 Erotik-BilderinHAM-Qualit.,ab18J.8Disks DM40.- 

62 Erotík-Animations, Film-ãhnlich, nur gegen Alters- 
nachweis ab 18 J. Benõtigt 1 MB SpeicherDM 40.- 

63 SYS, Virusjagd durch uber 50 Spiele-Levels DM 5.- 

64 Drip-Game, s. gutes Geschicklichkeitsspiel DM 5.- 
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S-DOS- und Atari-Dateien ins Amiga-Format und umgekehrt. Dies betrifft 

IfUKnmmandn* Hppinnpt fíir R OR " 1 inri 3 5" niclr otton PH-karto 1 mrl PH_ 



Unsere Versandkosten: NN 8.- DM / Vorkasse 5.- DM / ab 5 kq nach Gewicht / Ausland nurvorkasse + 15.- DM / Skandin. 30.- DM 
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A 500 512 K 159,- 

512 KB Erw., abschaltbar, 
akkugep.i 
1 




1037 A 3,5" 209,- 

ext. 3,5" NEC Lfwk. 
Metallgeh., 1 Jahr 
Bus +15,-, eig. Hersíellung. 



A 2000 66 MB 999,- 



MÊC Autobootfile 
440 KB/s 



ard, 18-20 ms, 
siil 




ASSS 95,- 

exclusiv! 2 Stereosoundboxgn f. 
alie Amigas, eingeb. Verst, regel- 
bãrz. B. fur alie Multisyncs, 1081 ... 



J0YM0 49,- 



joystick/Mouseumschalter im super- 
kleinen SUB-D Geh.. voll electr, keine 



Ramerweiterung f. A 590 HDD lieferbar! Ram Chips einzeln! Tagespreis 
A 2000 8 MB Erw., 0 KB best. DM 398,-, 2 MB best. Tagespreis 
NEU! Fujitsu DL 1100 24 Nadier ! Preissenkung ! Sonderaktionspreis! 
EIZO 9060 SZ / 9070 SZ + Zubehõr ab Lager lieferbar! 



AHS-GmhH 
Laden: Sch 
Postfach 100248 



Laden: Schirngasse 3-5, 

24 



6360 Friedherg 1, 
Telefon 0 6D 31 - 6 19 50 



REIN 



Elektronik 



Laden: UPS-NN o. Poslnn. + Vk-Anteil, uber 10.000 versch. Electronic-, Hard- & Softwareteile lagermáfiig 





Software aus Kõln 

Don Manolo 

63 Levei warten darauf, von Ihnen erobert zu werden. Suchen Sie 
versteckte Tiiren, unsichtbare Mauern, erobern Sie Zusatzleben. 
Oder wie wãrc es mit einer Pille, die Ihre Punkte mit 2, 4 oder 8 
multipliziert? Eine abspeicherbare Highscoreliste ist natiirlich auch 
dabei. Sie wollen zu zweit auf Punktejagd gehen? Kein Problem. 
Weitere Extras (und Gemeinheiten) erfahren Sie aus der mitgelie- 
ferten Beschreibung. - Getestet in AMIGA— Special 10/90 

19,90 DM 

DFB-Pokal 

Wetten Sie darauf, wer Pokalsieger wird. Filr 1 oder 2 Spieler. Mit 
abspeicherbaren Highscorelisten fur Spieler und Teams. Ein span- 
nendes Spiel in Basic mit 64 Teams aus allen Ligen. 

12,95 DM 



Public-Domain-Pakete (je 10 




i 



etten) 



1. Einsteiger I 

2. Einsteiger II 

3. Spiele I 

4. Spiele II 

5. Grafikpaket 

6. Anwenderpaket 

7. Soundpaket 

1 Paket 33 DM 
3 Pakete 90 DM 



Spiele, Anwendungen, Grafik u. a. 
Noch mehr des Guten 
ausgesuchte Spiele aus vielen Bereichen 
denn spielen kann man immer mal 

DBW-Render, Malprogramm, Dias u. a. 
Textverarbeitung, Videodatei u. a. 
Sonixsound mit Player - Supersounds 

5 Pakete 140 DM 
7 Pakete 190 DM 



Ca. 3.500 PD-Disketten auf 3,5" 2 DD Disk 
Infoliste noch heute anfordern 



Vorkasse: 4,- DM Nachnahme: 7- DM 



Keim Software, Vogelsanger Str. 34 
5000 Kõln 30, Telefon: 02 21 / 52 07 65 



Zillesoft 



Titel 


Preis 


Titel 


Preis 


Titel 


Preis 


Alcatraz 


68,90 


Great Courts 2 


68,90 


Plotting 


68,90 


Alpha Waves 


53,90 


Hard Drivn II 


68,90 


Pool of Radiance 


68,90 


Apprentice 


58,90 


Impact 


35,90 


Ports oí Cali 


68,90 


B.A.T. 


94,90 


Impertum 


68,90 


Puzznik 


68,90 


Baba Yaga 


59,90 


Int. Soccer Challenge 


68,90 


RA 


58,90 


Backlash 


35,90 


Invest 


64,95 


Red Storm Rising 


68,90 


Betrayal 


78,90 


Ishido 


68,90 


Rick Oangerous 2 


68,90 


Big Bang 


43,90 


James Pond Underw. Agent 68,90 


Riders of Rohan 


68.90 


Big Business 


58,90 


Kick OfIllExpanded 


68,90 


Robo Cop II 


68,90 


Billy lhe Kid 


68,90 


Klax 


48,90 


Saint Dragon 


68,90 


Cabal 


68,90 


Legend ol the Lost 


68,90 


Sarakon 


63,90 


Cadáver 


68,90 


Lettrix 


68,90 


Second World 


58,90 


Captive 


68,90 


Loopz 


58,90 


Secret of Silver Blades 


68,90 


Castle Master 


63,90 


Lords of Doom 


68,90 


Sim City 


78,90 


Crime Time 


68,90 


Lost Patrol 


63,90 


Sim City Terr. Editor 


43,90 


Crown 


68,90 


Lotus Esprit Turbo Chall. 


68,90 


Simulcra 


68,90 


Oick Tracy 


68,90 


Maupiti Island 


68,90 


Stand and Deliver T.B.C. 


68,90 


Dinowars 


58,90 


Metal Masters 


52 


Team Yankee 


78,90 


Elvira 


74,90 


Might and Magic II 


73,90 


Time Race 


68,90 


Epic 


73,90 


Movie Compilation 


78,90 


Total Recall 


68,90 


Epidemic 


58,90 


Murder in Space 


68,90 


Track Suit Manager 2 


68,90 


Epyx Sporting Gold 


68,90 


Mystical 


68,90 


Transworld 


68,90 


European Superleague 


68,90 


Narc 


68,90 


Turrican 


63,90 


Êxtase 


58,90 


Neuromancer 


63,90 


Ultima V 


73,90 


F-16 Falcon Miss. Disk II 


68,90 


Nightbreed 1 


68,90 


Vaxine 


68,90 


F-19 Stealth Fighter 


78,90 


Nitro 


68,90 


Voodoo Nightmare 


68,90 


F-29 Retaliator 


68,90 


Operation Stealth 


68,90 


Wiltí West World 


98,90 


Flood 


68,90 


Pang 


68,90 


Wings 


78,90 


Football Simulator 


53,90 


Paradroid '90 


68,90 


Wings of Death 


68,90 


Gheisa 


68,90 


Pipemania 3,5" 


63,90 


Wonderland (1 MBod.512K) 76,90 


Globulus 


58,90 


Pirales 


63,90 


World Champ. Boxing 


58,90 



Einige Titel waren bei Drucklegung noch nicht lieferbar. Sie kõnnen sich die 
neuesten Titel jedoch reservieren iassen. Auslieferung erfolgt nach Bestell- 
Datum. Fordern Sie noch heute unsere kostenlose Preisliste Ami 1 an ! Versand 
per NN + 8,- oder Vorkasse + 5,- auf unser Konto PGAmt Essen, 402835-433. 
Ab DM 150,- Bestellwert versandkostenfrei. Kein Ladenverkauf, nur Versand! 
24-Std.-Bestellannahme (Anrufbeantworter) O 28 43 / 8 01 87 - FAX O 28 41 / 2 27 78 

Norbert Zielinski 

Alpener Str. 67a, 4134 Rheinberg 1 



* Neu * Neu * Neu * Neu * Neu * Neu * Neu * 



9íecfi& '(Partner tel : 07 11/ 8 56 85 34 

GrazerstraBe 34 7000 Stuttsart 30 
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64,95 


— 


Itcame fromthe Oesert 


72,95 


— 


Jack Nicklaus Golf 


49,95 


49,95 


1 f X É 

James Pond 


59,95 





Khalaan 


69,95 


69,95 


Kick off II 


58,95 


58,95 


Kind of Magic II 


59,95 


59,95 


Kings Bounty 


72,95 





Kings Quest IV * 


88,95 


74,95 


Kmghts of Legend 


74,95 


— 


Krymmi 


49,95 





i i * 1 1 

Labynnth 


49,95 


44,95 


Legend of Faerghad 


69,95 


69,95 


Legend o.t. Lost 


59,95 


63,95 


Leisure buit Larry III 


A A A^" 

84,95 


84,95 


Lettrix 


59,95 


f fk. dBL f_ 

59,95 


Life & Death 


69,95 


69,95 


Light Corndor 


58,95 


58,95 


Logo 


64.95 


64,95 


Loom 


ta Ar 

75,95 


T/ A A A 

75,95 


Lords of Doom 


64,95 


64,95 


Lord of the Ring 


74,95 




Lost Patrol 


58,95 


58,95 


Lotus Esprit Turbo Chal. 


64,95 


64,95 


M-1 Tank Platoon 


74,95 


74,95 


Mad Prof. Mariarti 


54,95 


54,95 


Manchester United 


58,95 


58,95 


Master Blazer 


69,95 


69.95 


Mean Streets 


62,95 


64,95 


Midnight Resistance 


59,95 


59,95 


Might & Magic II 


72,95 




Monkey Island 


89,95 


89,95 


Monty Python 


59,95 


59,95 


Murder 


64,95 


64,95 


M.U.D.S. 


69,95 


69,95 


Neuromancer 


69,95 


i 


Nightbreed 1 


62,95 


62,95 
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Bestellservice 

PROGRAMM AMIGA 
Nitro 59,95 
Oil Imperium 59,95 
Omnicron Conspiracy 64,95 
Operation Spruance 74,95 
Operation Stealth 62,95 
Oriental Games 
Paradroid 
Pi rates 
Platinum 
Plotting 

Police Quest II " 
Pool of Radiance ' 
Populous 
Power Boat 
Power Monger 
Prince of Pérsia 
Projectyíe 
Pufíys Saga 
RA 

Red Storm Rising 
Resolution 101 
Rick Dangerous II 
Riders of Rohan 
Rings of Medusa 
Robocop II 
RVF Honda 
Saint Dragon 
Sarakon 
Satan 

Second World 
Secret of Silver Blades 
Shadow ofthe Beastll 
Sherman M 4 
Shufflepuck Cafe 
Simulcra 
Space Quest III * 
Starflight I 

Storm Across Europe 
Subbuteo 
Supremacy 

tm 

Team Yankee 
Teenage MH Turtles 
The Killing Game Show 
The Untouchables 
Their finest Hour 
Theme Park Mysterie 
Tournament Golf 
Transworld 
Treasure Trap 
Tusker 
Turrican 

TV Sports Basket 
TV Sports 
Ultima V 
UMSII ■ 
Unreal 
Vaxine 

Vénus the Flytrap 
Viking Child II 
Vodoo Nightmare 
Welltris 

Wild West World 
Wings of Death 
Wolfpack 

World Boxing Manager 
Wonderland 
Xiphos 

Zak McKracken 69^95 



6395 
59Í95 
62,95 
87,95 
68,95 
68,95 
64,95 
74,95 
69,95 
68,95 
69,95 
54,95 
63,95 
64,95 
59.95 
62,95 
61,95 
59,95 
59,95 
62,95 
62,95 
54,95 
54.95 
69,95 
82,95 
69,95 
54,95 



ATARI 
54,95 
59,95 
58,95 

62,95 

64,95 
68,95 




62,95 
69,95 
68,95 
68,95 
64.95 
74,95 
69,95 
69,95 
59,95 
54,95 
59,95 
64,95 
59,95 
58,95 
61,95 

59,95 
62,95 
62,95 
54,95 
49,95 
69,95 
89,95 
69,95 
54,95 
57,95 
79,95 
69,95 



5^95 
74,95 
65,95 
64,95 
62,95 




64,95 
54,95 
74,95 
74,95 
74,95 
72,95 
74,95 
59,95 




64,95 
84,95 
68,95 
72,95 
54,95 
75,95 



72,95 

59,95 
59,95 
74,95 
65,95 
54,95 
62,95 

1:1 

54,95 

69,95 
79,95 
68,95 

59.95 
51,95 
69,95 
64,95 



68,95 
69,95 
54,95 
75,95 
69,95 
69,95 



Joysttcks: 

Competition Pro, Standard schwarz DM 23,95 
Competition Pro, Standard transparent DM 27,95 
Competition Pro, Standard transp.-blau DM 34,95 
Infrarot-Fernbedienung f. Joystick DM 64,95 

Speichererweiterung 

internf.A500m.Uhr+Accu DM 79,- 

Speichererweiterung auí 1 .0 MB DM 268,-- 

Speichererweiterung auf 1 .5 MB DM 338,-- 

Speichererweiterung auf 1.8 MB DM 398,-- 

Speichererweiterung auf 2.0 MB DM 448,- 
Floppy Drives 3,5" Bus bis df3: slimline DM 159,- 

Floppy Drives 5,25" 40/80 Tracks DM 1 99- 

Festplatten kompl. Systeme f. A 500 anschlu&fertig 
im formschónen Gehãuse - A.L.F- Autoboot 

33 MB, RLL, 40 ms DM1.198,-- 

42MB,MFM,25ms DM 1.548,- 

65 MB, RLL, 28 ms DM1.748- 

84 MB, MFM, 28 ms DM 2.698.-- 

Festplatten Laufwerke.-St 41 2-MFM'RLL 



33 MB. RLL, 3,5" 40 ms 
65 MB. RLL, 5,25" 28 ms 

Festplatten Laufwerke SCSI: 

42 MB, SCSI 3,5"19ms 
45 MB, SCSI 3,5" 25 ms 
84 MB, SCSI 3,5"l9ms 
90 MB, SCSI 3,5" 25 ms 
Drucker: Fujitsu DL-1100 24 Nade! 
F-Color DL-1100 24 Nadei 

' 1 MB erforderlich 



DM 598,- 
DM 898,- 

DM 948.- 
DM 998.- 
DM 1.548- 
DM 1.498.- 
DM 898.- 
DM 996.- 



Sollten Sie ein Spiel wúnschen, weiches 
nicht aufgefuhrt ist, rufen Sie uns an: 
Tel: 0711/856 85 34 
Wir kõnnen fast alies besorgen? 

Fúr jedes gekaufte Spiel erhalíen Se enen 
Bonuspunkt - Fúr 15 Bonuspunkíe emaften 
Sie eine Diskettenbox fur 80 

GRÁTIS !S 
Lieferbedingungen: Lieferung per 
UPS. Frachtkosten DM 8,- 
IBM/PCC64 anfragen 
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Wie hat 

Spiele . . .". Und was ist mit 
Tops & Flop 



Leserch 






lAII 




(1 



1991! 



d) wâ Wj 

2. (2) KÍCK OFF 2 
3 - (4) SIM CITY 

1' & POPULOVS 

5 - (-) VNREAL 

6 - (3 > WDUNA JONES 

(ADV.) 

10 - (8) LEGEND OF 



Redaktionscharts 



í. ULTIMA V 

2 ELVIRA 

3 MONKEY ISLAND 

6 SPIND1ZZY WORLDS 
7.' DRAGON BREED 
8 PANZA Mm BOXING 

9. NITRO 
10. BETRAYAL 




Was haben wir uns fur's 
neue Jahr nicht wieder alies 
vorgenommen: Weniger Zi- 
garetten, weniger Kaffee, 
weniger Búroschlaf (beson- 
ders schwierig!) und weni- 
ger Gelaber. Gehen wir hier 
also gleich mit gutem Bei- 
spiel voran und gucken uns 
ruckzuck die aktuellen Ver- 
kaufscharts an: In den Ge- 
scháften wútet der weih- 
nachtliche Konsumrausch 
mit unverminderter Bra- 
chialgewalt - da sind vier 

ja ein ver- 
ziviles Ergeb- 
nis. DaB sich der fúnfte Teil 
der Ultima-Saga aus dem 
Stand an die Spitze katapul- 
tieren konnte, wird nieman- 
den verwundern. Besonders 
dann nicht, wènn man weiB, 






daB sich die Vorbestellun- 
gen fur die (nun endlich 
erháltliche) Amigaversion 
schon seit Monaten in den 
Hàndlerbúros stapeln! 
Kommen wir nun zu unse- 
rem Kontrastprogramm zu 
den hektischen Verkaufs- 
charts, námlich Euren, wie 
immer schõn ausgewogenen 
und bewundernswert stand- 
haften Lesercharts. Ihr habt 
Euch vom Weihnachtsrum- 
mel in keinster Weise an- 
stecken lassen, gehtunbeirr- 
bar Euren Weg und begniigt 
Euch mit zwei Neuzugàngen 
- und das sind beides a] 
Bekannte, námlich „Unreal" 
und „Loom". Wir sind alie 
schon sehr gespannt, wann 
die neuen Mega-Hãmmer 
„Ultima V" und „Power- 




gedichtet: „Neues Jahr, neues 
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: Willkommen bei den ersten 




scharts 



£ (-) ULTIMA V 

2 - 0) POOL OF 

, i RADIANCE 

3 - (3) CADÁVER 

f • (-) powermonger 

5(2)INVEST 
6 (5)KICK OFF 2 

l (~) TRANSWORLD 
(-) WILD WEST 
WORLD 
9 - (4) F-19 STEALTH 
i n FIGHTER 
10 - ( 6 ) LEGEND OF 
FAERGHAIL 



Leser -Plo ps 



{ 





Á 




monger" ín flen Lesercharts 
Einzug halten. Fest steht: 
Sobald sie mal drin sind, 
werden sie wohl kaum so 
schnell wieder wegzudenken 
sein . . . 

Lassen wir unseren angewi- 
derten Blick jetzt noch kurz 
úber den Ramsch des Mo- 
nats schweifen: OK, Eure 
Flops haben sich zwar in 
den letzten vier Wochen 
kaum geãndert, sind aber 
mindestens so floppig wie 
unsere aktuellen - wir kõn- 
nen uns also wieder Erfreu- 
licherem zuwenden. Da wã- 
re zum einen die Hitparade 
jener Spiele, die uns gerade 
(privat) die langen Winter- 
abende versufien, zum ande- 
ren unser monatliches Ge- 
winnspiel. Auch hier gilt 
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Altbewâhrtes: Schickt uns 
eine Postkarte mit Euren 
persõnlichen Tops & Flops, 
schon seid Ihr bei der Verlo- 
sung von drei bunten Sam- 
melordnern, sowie drei sa- 
genhaften Games dabei. 
Námlich: 

1 x Ml Tank Platoon 
1 x Midnight Resistance 



1 x Loom 



VergeBt bitte weder Euren 
Wunschgewinn anzugeben, 
noch Euren Absender, noch 
unsere Adresse! Letztere 
lautet: 



Joker Verlag 
Up & Down 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 



DER flUER- ) 

Níuem kiçk 
in dír sem, . 

MRTMREZOCKf 
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Der Amiga Joker meint: 

Chip's Challenge - am 
Amiga absolut konkur- 
renzlos! 



Am Lynx hat die packende 
Mischung aus Denksport und 
Geschicklichkeit lãngst 
Kultstatus, jetzt ist der kleine 
Chip auch auf der „Freundin" 
unterwegs. Ein vorprogram- 
mierter Hit? 

In der Redaktion herrschte 
seltene Einigkeit: Wenn bei 
der Umsetzung keine grõbe- 
ren Schnitzer passiert sind, 
steht uns ein Game ins 
Haus, auf das wir Amigia- 
ner schon lange warten! 
Warum? Nun, hier gehfs 
einzig und alleine um Spiel- 
barkeit, Grafik und Sound 
sind absolute Nebensache 
(und erreichen auch tatsách- 
lich nicht einmal ganz Lynx- 
Niveau). In 144 Leveln muB 
Chip unter Zeitdruck jeweils 
eine bestimmte Anzahl von 
Computerchips einsam- 
meln, will er die Aufnahme- 
prúfung in den „Bit Busters 
Club" bestehen. Dabei gilt 
es haufenweise Logik-Puz- 
zels zu lõsen, Gegnern aus- 
zuweichen, Labyrinthe zu 




ist, dafí die (Stick-) Steue- 
rung stimmt - und das tut 
sie. Chip's Challenge ist ei- 
nes der fesselndsten Spiele 
úberhaupt, ein naher Ver- 
wandter von „Castles of Dr. 
Creep" aus vergangenen 
64er-Tagen. Gabe es noch 
einen Zwei-Spieler-Modus, 
hãtten wir uns schon fast die 
Einfuhrung eines Megahits 
úberlegen miissen . . .! (ml) 
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Optisch bescheiden, aber spielerisch ein Úberhammer! 



erkunden, Fallen auszu- 
schalten, Briicken zu bauen 5 
und vieles mehr. Leben hat 
Chip úbrigens unendlich 
viele. Jeder Levei spielt sich 
anders ais der vorangegan- 
gene, mal ist Kõpfchen ge- 
fragt, mal Geschick. Und 
meistens braucht man bei- 
des! 



Die Levei steigern sich 
wohltemperiert im Schwie- 
rigkeitsgrad, die ersten die- 
nen nur zum Aufwármen 
und bieten spezielle Felder, 
die das Prinzip erkláren. 
Animation und Scrolling 
(ein Levei ist mehrere Bild- 
schirme grofí) sind eher 
durchschnittlich, wichtiger 



Chip's Challe^e 



Grafik: 
Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 
DauerspaB: 



58% 
60% 
85% 
92% 
92% 




Red. Urteil: 90% 
Fiir Anfãnger 
Preis: noch offen 
Hersteller: U.S. Gold 
Bezug: noch offen 

Spezialitãt: Pause und Ab- 
bruch-Funktion, Code nach 
jedem Levei (identisch zum 
Lynx). 




Wie lang ist die Rei 
zum Titel eines Ober 
giers ! Von den Súmpfe 
Ewigen Gestanks bis zui 
Garten Eden bieten Si 
Gefahr und Humor die 
Stirn, und trotzen Sie der 
Úbermacht der Monster, 

. - • ' .. - 

die Sie um jed&n Prejs 
áufhalten wollen !!! ... 



Bomico Serviceline 

Habcn Sic Fragcn zu Bomico- ^^^H 

Spiclcn? Mõchtcn Sic Tips zum 

Spiclablauf? Unserc Spicl- 

Expcrlcn helfen wcitcrí 

Mo.- Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr 

Ein Anruf gcniigt: 

Tcl. (06107)62067. 

Sehriftliche Anfragen 

nur gegen Ruckporto. 





|jV ^ B0M£0 Serviceline 

Am Siidpark 12 
6092 Kelsterbach 



Fúr ATARI ST-STE, AMIGA, PC & 
Kompatible, AMSTRAD CPC 



Wenn ein Fhigzeug schon den Spitznamen „Warzenschwein" (Warthog) tràgt, darf man 
sich keine fliegende Schõnheitskõnigin erwarten. Aber wenn ein Spiel der erste PC- 
Flugsimulator mit vollen 256 Farben war, sollte man sich auf dem „Grafikwunder" Amiga 
schon eine halbwegs ebenbiirtige Umsetzung erwarten diirfen . . . 



Der Amiga Joker meint: 

A- 10 Tank Killer ist 
leichtverdauliche Kost 
fúr Simulations-Ein- 
steiger. 



Den entzúckenden Beina- 
raen verdankt die A- 10 ih- 
rem Aussehen, das halt rein 
nach praktischen Gesichts- 
punkten ausgerichtet ist und 
nicht nach optischen. Und 
in der Praxis bestreitet die 
A- 10 nun mal keine drama- 
tischen Luftkámpfe in 
schwindelerregender Hõhe 
wie z.B. eine F-16; stattdes- 
sen wird sie vor aliem zur 
Unterstútzung der Boden- 
truppen eingesetzt (ãhnlich 
wie Hubschrauber). Dafiir 
braucht der Vogel auch 
nicht besonders schnell zu 
sein - es geniigt, wenn er 
haufenweise Bomben trans- 

portieren kann. Abgesehen 
von den rekordverdãchtigen 

Mengen an Waffen, die in 
und an so einer A- 10 Platz 
finden, hat dieses hãfíliche 
Entlein auch in punkto Sta- 
bilitát ihren schnittigeren 
Kollegen einiges voraus: 
Wenn mal ein Motor aus- 
fállt oder ein Flúgel lahmt, 
fliegt man einfach mit dem 
beschãdigten Rest weiter 
(Warzenschweine sind záh!). 
Bei den Missionen wird 
zwar nur das Ubliche gebo- 
ten, dafiir aber in akzepta- 
bler Vielfalt: das obligatori- 
sche Training, Ausschalten 
von Bodenzielen (bevorzugt 
Panzer), Stellungen verteidi- 
gen und ein kompletter 
Kleinkrieg. Interessant da- 
bei ist, dafi man sich hier 
seine Lorbeeren weniger ais 
Einzelkãmpfer verdient, 
sondem meist mit anderen 
Piloten im Team arbeiten 
muB (Warzenschweine sind 
Herdentiere!). Der Schwie- 
rigkeitsgrad ist veránderbar 
bis hin zu einer unzerstõr- 
baren A- 10 - mit der man 
allerdings nicht in die 
Highscoreliste kommt. Die 
Benutzerfúhrung ist einfach 
und ubersichtlich gestaltet, 
tròtz Steuerung úber Joy- 
stick, Maus und Tastatur. 



Ebenso einfach lãfòt sich dienen, was zwar sehr ange- 
auch das Flugzeug selbst be- nehm fúr Pilotenneulinge 




Die Warzenschweine fliegen wieder! 
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ist, aber nicht gerade fur 
eine hohe Realitátsnáhe 
spricht. 

Das bisher Gesagte gilt ge- 
nauso fur die PC- wie die 
Amigaversion, aber was hat 
sich nun bei der Umsetzung 
auf unsere „Freundin" alies 
verándert? Nun, die Grafik 
hat etwas Federn lassen 
mússen und ist ein ganzes 
Stúck langsamer geworden. 
Auf der niedrigsten Detail- 
stufe ist das Tempo zwar 
noch ertràglich, auf der 
hõchsten aber unbeschreib- 
lich lahm, Schade, denn der 
Flug láfít sich aus den ver- 
schiedensten Perspektiven 
beobachten, und es gibt ei- 
nen ganzen Schwung digita- 
lisierter Zwischenbilder. Da 
ist es auch wenig trõstlich, 
dafí die Soundeffekte 
knackiger ruberkommen ais 
auf dem PC-Piepser, zumal 
die gebotene Musik nicht 
gerade sehr aufregend ist. 
Alles in aliem eine etwas 
enttáuschende Umsetzung 
dieses eigentlich ausgezeich- 
neten Flugsimulators. Den- 
noch: Wer gerne mit einem 
handlichen und pflegeleich- 
ten Maschinchen durch die 
Líifte segelt, ist bei A- 10 
Tank Killer ganz gut aufge- 
hoben. (mm' 




A-10 Tank Kilier 

Grafik: 74% 
Sound: 69% 
Handhabung: 84% 
Spielidee: 79% 
DauerspaB: 74% 
Preis/Leistung: 6 1 % 
Red. Urteil: 74% 
Variabel 

Preis: ca. 110,- DM 
Hersteller: Dynamix 
Bezug: Funtastic 

Spezialitãt: Zwei Disketten, 
Zweitlaufwerk wird unter- 
stiitzt, die Highscoreliste 
wird abgespeichert. 1 MB er- 
forderlich! 




Ein Superbulle, halb Mensch 
und halb Kampfroboter, lãuft 
mit gezogener Knarre durch 
die Stadt und ballert Verbre- 
cher ííber den Haufen. Eine 
âuííerst bleihaltige Idee! Nur 

leider nicht die von U.S. 
Gold . . . 

Konkurrent Ocean schickte 
námlich schon 1989 einen 
Roboterpolizisten auf 
Gangsterjagd. Das Game 
landete zwar am Index, war 
aber technisch wesentlich 
besser realisiert ais Eswat! 
Nachdem das Intro bewun- 
dert und die fetzige Titelme- 
lodie verklungen ist, kann 



das Feuerwerk losgehen: 
Der Cop steigt mit der 
Wumme in der Hand aus 
seinem Wagen und macht 
sich auf den Weg. Schon 
bald stiirmen von links und 
rechts angriffslustige Punks 

und kniippelschwingende 
Skateboardfahrer heran, 
aus den Fenstern erõffnen 
Heckenschútzen das Feuer. 
Unser Held ballert in alie 
Richtungen, bis die zwanzig 
Schusse in seinem Magazin 
verbraucht sind - dann muB 
er entweder Patronen auf- 
sammeln oder mit Karate 
weitermachen. Das alies fin- 
dei zwar unter Zeitdruck 



statt, trotzdem úbersteht 
selbst ein Anfãnger den er- 
sten Levei mit Leichtigkeit, 
ebenso den zweiten und drit- 
ten! Erst im vierten Ab- 
schnitt, wo sich der brave 
Bulle endlich in einen stahl- 
harten Polizeiroboter ver- 
wandelt, wird das Game 
plõtzlich unspielbar schwie- 
rig. Da greifen dann bis zu 
vier Gegner gleichzeitig an, 
und zu aliem ÚberfluB kann 
man die dringend benõtigte 
Zusatzmunition oft nicht 
aufsammeln. 

Die Grafik wirkt stellenwei- 

# 

se laienhaft, das Scrolling 
ruckelt, und der Cop bewegt 
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Robobobbys 

unehelicher 
Bruder . . . 



- 



■ 2 ... ... 




sich mit der Grazie eines 
schwangeren Kãnguruhs . 
Abgesehen vom passablen 
Sound ist Eswat also eine 
Enttãuschung auf der gan- 
zen Linie - gar kein Ver- 
gleich mit dem angeblich ju- 
gendgefàhrdenden Vorbild. 
(C. Borgmeier) 




Eswat 



44% 
63% 
50% 
16% 



Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 

DauerspaB: zoyo 
Preis/Leistung: 25% 
Red. Urteil: 28% 
Fiir Anfãnger 
Preis: ca. 79,- DM 
Hersteller: U.S. Gold 
Bezug: Leisuresoft 

Spezialitãt: Zwei-Spieler-Si- 
multanmodus, zwei Disks, 
Zweitlaufwerk wird unter- 
stútzt. 




INFOGRAMES PRÀSENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION 




Wmve 




Haben Sie Fragen zu Bomico- 
Spielen? Mõchten Sie Tips zum 
Spielabiauf? Unsere Spiel- 
Experten heifen weiter! 
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr. 
Ein Anruf geníigt: 
Tel. (06107) 7606-0. 
Schrifíliche Anfragen 
nur gegen Ruckporto. 




« Sie haben 
die Traummaschine 



erfunden. 






Ihr FreipaB fur DIE neue Welt : VIR- 
TUELLE REALITÂT. Das Programm : 
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht 
und Wellen, entdecken Sie die Traum- 
mechanik, und geben Sie sich den 
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb. 
nis, reich an irrealen, bisher unbekann- 
ten Eindrúcken. 
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A 2 MODI : VERSENKUNG / ÁRCADE 
A 256 SÂLE ZUM ENTDECKEN 
A UNIVERSUM IN ECHTZEIT-3D 
A 1 BIS 2 SPIELER GLEICHZEITIG 
A 100 % NEW AGE 




Vor gut einein Jahr beorderté 
U.S. Gold den Sabclschwin- 
ger zuni Kreml, jetzt hat der 
Osten ais Feindbild endgúltig 
ausgedient, AIso wurde die 
Aetion kurzerhaad auf einen 
fernen Planeíen verlegt. 



Womit auch schon geklárt 
wãre, warum der neue Stri- 
der-Schri.ftrag (wenigstens 
auf der Packung) ohne das 
úntgedrehte R auskommt. 
Weil aber nur eia richtig 
geschriebenes R ais Neue- 
rung ein bííJchen axg kiim- 
: merlich ist, hat unser Stri- 
derle jetzt cine Laserwumme 
dabeí und kann sich sogar 

1 'ff'* ' 

kurzfristig in einen schier 
unbesiegbaren Roboter ver- 
wandeln! Klar, wer flicgt 
schon a u f einen ffemden 
Planeten und nimmt nur 
seifl Kuch e n messer mi t? 
Noch dazu, wenn es dort 
von Terroristen, Killerrobo- 
tern und bõsartigen Mutan- 
ten nur %o wimmelt . . . 
So kampft sich der Held also 
fiinf Levei weit durch routi- 
niert gestylte SF-Landschaf- 
ten vollef Plattformen und 
Lifte, tankt durch- s Auf» 



Golclen 
Axe 



Auf Segas Mastór-Konsole 
war das Hack & SIay Spekta- 
kelja ein ziemlicher FIop, die 
Mega Drive Version konnte 
J anB schon eher aberzeugen. 
>Vas erwartet uns mm am 
Amiga - Barbaren-Power 
©der. kalter Kaffee? 

Nun. ais erstes erwartet uns 
die ubliche Rcchtferligung 
íur% Schlachtfest: Darth 
A d der, hauptberuilicher 
Oberschurke und Bõse- 
wieht, hat den Kõnig samt 
Tòchterchen in sei n gar fin- 
steres Vefsieck verschleppt. 
Der Spieler hat die Wah1 
zwischeo dréi glorreichen 
Heiden, um die Regentenfa- 
milie wieder ans Tageslichl 
zu zeiTen. Da ware ein 
schwenschwingehder Mus- 
kelprotz, ein bártiger Wi- 




samriieln entsprechender 
Syrabole Ehergie nach und 
killt alies, was sich bewegt. 
ímmer noch kann der Junge 
recht gut klettern und híib- 
sche Salti springen. Lei der 
gibt es aber noch viel méhr 
Gemeinsamkeiten mit Teil L 
sogar cindeutig zw viele: Der 



Rahmen mit den Energie- 
balken ist praktisch der sel- 
be» die (an sich recht ge~ 
iungenen) Animationen der 
Spielfigur haben sich kaurn 
geándert, das Scrolling 
' ruckelt imrner noch leiçht. 
uod den Sound (Musík und 
sparliche FX) hat man gar 




Altcs Game in neuem Lõok 



Streidy kann jetzt auch auf Robby machen • . 



kinger mit Streitaxt und eine 
vollbusige Amazone. Alie 
verfugen síe úber eine (nur 
optisch) andere Zauber- 
kraft, die sich durch das Ein- 
sammeln von Trânken 
mehrmais aufrusten láSt, 
und dann wie eine Smart- 
bomb eingesetzt wird. Wei- 
ters tauchen im Spielverlauf 
Gegner auf exotischen Reit- 
tieren auf, wenn man sich só 
einen Drachen unter den 
Nagei reifit, erleicfatert das 
die Metzelarbeit ungemeín ! 
Golden .Axe hat dem an- 
spruchsvollen Barbaren 



einiges zu bieten: Schõne 
Backgrounds, riesige Spri- 
tes, sehenswerte Animatio- 
nen, ordentlichen Sound 
und ein ertrágliches Hori- 
zontaiscrolling. Leider 
wâhrt die Freude nicht sehr 
lange. denn das Game ist so 
si rapei , dafi die drei Bild- 
schírmleben einem erfahre- 
nen Monsterkiller genúgen, 
um die sechs Levei gieich 
beim ersten Anlauf dureh- 
zuspielen - meist reícht es, 
sich in der Nãhe des Gegners 
zu plazieren und den Feuer- 
knopf ein biBchen zu \ bear- 




Sieht gul ans, ist aber eia koxzes Vergougen 



lú iiberriommen! 
Die Stickabfrage geht so- 
weit in Ordnung, auch ist es 
kein Leichtes, die fiinf Biid- 
schirmieben beisammenzu- 
halten. Somit ist Strider íi 
zwar ein recht ansprechen- 
des Actiongame, aber ein 
biBchen mehr „Modellpfle- 
ge" hãtte sicher nicht ge- 
schadet . ■ • (ml) 





Strider 11 



Grafik: 74% 
Sound: 64% 
Handhabung: 72% 
Spielidee: 33% 
DauerspaB: 63% 
Preis/Leistung: 62% 
Red. Urteil: 65% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 79 - DM 

w 

Hersteller: U.S. Gold 
Bezug: Korona Soft 

Spezialitàt: Viersprachige, 
teilweise võllig falsche Kurz- 
anleitung, keine speicherba- 
ren Híahscores. 



beiten! Schade, denn beson- 
ders ini Zwei-Spieler-Simul- 
tanmodus ist die Klopperei 
ganz lustig . . . (C.Borgmeier) 




84% 
70% 
80% 
38% 
44% 



Golden Axe 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/Leistung: 50% 
Red. UrteU: 56% 
Fiir Aníiinger 
Preis: ca. 89 - DM 
Hersteller: Virgin 
Bezug: Leisuresoft 

Spezialitàt: Keine Punkte, 
daher auch keine Highsco- 
res. Unterschiede zum Mega 
Drive: Ein Levei weniger, 
keine Continues, der Battle- 
Modus (Duelle) fehlt. 





Viel Blut um nichts 



Drogen beherrschen die 
Welt, zumindest im Jahre 
2003. Um dem Problem Herr 
zu werden, greift man auf ein 
altbewãhrtes Rezept zuriick: 
Eine polizeiliche Eliteeinheit 
wird gebildet, jahrelang trai- 
niert und schlieBlich zum 
Hauptquartier der Rausch- 
giftmafia geschickt . . . 

Und hier beginnt auch 
schon Deine Aufgabe ais 
frischgebackener Drogen- 
bekámpfer: Das Haupt- 
quartier befindet sich auf 
einer Insel und ist zudem 
nur durch ein gut gesichertes 
Labyrinthsystem zu errei- 
chen. Du befehligst drei 
Gruppen von je fúnf Leuten 
(die Jungs sind natúrlich 
schwerstens bewaffnet, z.B. 



mit MPs und diversen Gra- 
natwerfern) und sollst das 
Rauschgiftlabor im Zen- 
trum der Anlage in die Luft 
sprengen. Auf dem Screen 
zu sehen ist von der ganzen 
Elitetruppe aber immer nur 
ein Mann, den man (von 
hinten) dabei beobachten 



kann, wie er sich durch die 
Gánge kámpft. 
Was die Prãsentation be- 
trifft, macht Narco Police 
anfangs einen wirklich viel- 
versprechenden Eindruck; 
das fangt beim Titelbild (ei- 
nem romantischen Sonnen- 
untergang) an und geht wei- 
ter iiber das Waffenmenu 
und die Ubersichtskarte der 
Insel mit den verschiedenen 
Tunneleingãngen. Doch so- 
bald die Geschichte richtig 
losgeht, folgt auch schon die 
grofie Ernuchterung: Der 
Drogenbulle schleicht lang- 
sam und ruckelnd dahin, die 
Soundeffekte bieten prak- 
tisch keinerlei Abwechs- 
lung, und die Joysticksteue- 
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rung spricht so schlecht an, 
daB es eine Zumutung ist. 
Zudem mufò man immer 
wieder auf die Tastatur zu- 
riickgreifen, z.B. um eine 
andere Waffe zu aktivieren. 
Mit so haarstráubenden Me- 
thoden kann man gegen die 
Drogenmafia einfach nicht 
gewinnen! (wh' 

— r® 




Mehr Blut ais gut . . . 



Narco Police 

Grafik: 67% 
Sound: 52% 
Handhabung: 25% 
Spielidee: 43% 
DauerspaB: 22% 
Preis/Leistung: 21% 
Red. Urteil: 23% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 89 - DM 
Hersteller: Dinamic 
Bezug: Rushware 

Spezialitãt: Zwei Disketten, 
Zweidaufwerk wird nicht un- 
terstutzt, keine Save-Option, 
mãBige deutsche Anleitung. 
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MSkBJ. SERVICELINE 



Haben Sie Fragen zu BOMiCO-Spieleff> Mochlen 
Sie Tips zum Spielablaul? Unsere Spielexpenen 
hellen weiler! Mo.-Fr. von 1500 bis 18.00 Uhr 
Ein Anrul genugi! TeL; 0 61 07 / 6 20 67 



Power to the Tower! 
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Singt die Nationalhymne ab, 
Leute! HiBt die Flaggen und 
kufit Euer Kohl-Bild, es gilt 
ein kleines Meisterwerk zu 
feiern - und deutsche Pro- 
grammierer haben es voll- 
bracht! 

Vier hubsche Flugháfen 
warten in dieser gelungenen 
Airport-Simulation auf ei- 
nen neuen Lotsen, der ali 
den kleinen Flugzeugen zei- 
gen darf, wo's langgeht. Bei 
den Lotsenjobs wird unter- 
schieden zwischen Uber- 
flug-, Anflug-, Abflug- und 
Towerkontrolle. Schwierig- 
keitsgrade gibfs auch in 
rauhen Mengen, allerdings 
sind sie nicht frei wáhlbar 
(eher Erfahrungslevel). Zu 
sehen ist wãhrend des ge- 
samten Spiels ein Radar- 
schirm, der (etwas) grõBer 



ais der Screen ist und sich 
durch einfaches Hin- und 
Herbewegen der Maus ver- 
schieben lãBt. An seinem 
linken Rand ist ein Kon- 
trollstreifen mit den wichtig- 
sten Daten der einzelnen 
Fliige; rechts befindet sich 
eine kleine Tastatur, iiber die 
man verschiedene Informa- 
tionen einholen und die 
Darstellung auf dem Radar- 
schirm verãndern kann. So 
ausgeriistet macht man sich 
an die schweifttreibende 
Aufgabe, Fliige zu koordi- 



nieren, sichere Starts und 

Landungen zu produzieren 
etc. Mit wachsender Erfah- 
rung klettert man die Kar- 
riereleiter nach oben, aber 
auch die Anforderungen 
steigen: Es kommen Fines- 
sen wie Militárfluge , 
SchleChtwettergebiete und 
sogar Entfiihrungen ins 

Spiel. 

Die Grafik ist naturgemãfí 
nicht aufregend anzusehen, 
aber technisch sauber ge- 
macht. Die Maussteuerung 
ist prázise, der Sound bietet 
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Radarschirm aus! 



gar eine (englische) Sprach- 
ausgabe, und die Sache 
spielt sich verdammt gut. 
Bleibt eigentlich bloB zu 
wúnschen, dafò bald Data- 
Disks mit noch chaotische- 
rem Luftverkehr erschei- 
nen! (wh) 




Tower FRA 




40% 
66% 

71% 
74% 



Grafik: 
Sound; 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/Leistung: 70% 
Red. Urteil: 80% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 84,- DM 
Hersteller: Thalion 
Bezug: Joysoft 

Spezialitãt: 1 MB erf order- 
lich, kein Kopierschutz, Ab- 
frage aus dem (ausgezeichne- 
ten) Handbuch. Nur eine 
Speichermõglichkeit. 




Die PC-Besitzer haben sie 
schon letztes Jahr angefallen, 
jetzt sind wir Àmigianer an 
der Reihe: Novalogics 
„WolfsrudeI" sind zwar etwas 
langsam, aber daf ih* sehr aus- 
dauernd! 

Wolfpack war der Spitzna- 
me fúr die deutschen U- 
Boot-Geschwader im Zwei- 
ten Weltkrieg. Trotzdem ist 
das Spiel keine reine U- 
Boot-Simulation, denn man 
kann hier auch fiir die Ge- 
genseite, also die alliierten 
Zerstõrer, in den Kampf zie- 
hen. Wie immer man sich 
auch entscheidet, es sind 
stets dieselben zwõlf (ab- 
wechslungsreichen) Missio- 
nen. Vom Aufbau her ist das 
Game mit „688 Attack Sub" 
verwandt: Es gibt einen 
Hauptscreen, iiber den sich 
praktisch alies machen lãBt, 
was es wãhrend des Spiels zu 
tun gibt. Dementsprechend 
einfach ist die Handhabung, 



selbst unerfahrene „Simu- 
lanten" finden sich hier sehr 
schnell zurecht. 
Die stille Jagd im tiefen 
Wasser macht auch durch- 
aus SpaB, jedenfalls bis man 
die zwõlf Missionen durch 
hat. Dann lãfòt die Motiva- 
tion aber doch deutlich 
nach; man kann zwar zu 
zweit spielen (nur nachein- 
ander und nicht per Mo- 
dem) und eigene Missionen 
entwerfen, aber auf Dauer 



ist das halt ein biBchen we- 
nig. Bei „Silent Service 2" 
darf man z.B. eine richtige 
Kapitánskarriere machen, 
hier werden nicht einmal die 

erzielten Scores gespeichert. 
Auch die Umsetzung hátte 
etwas besser ausfallen kõn- 
nen, sowohl Grafik ais auch 
Sound sind gegenuber der 
PC-Version (mit VGA und 
Adlib) schlechter geworden 
anstatt besser. Trotzdem: 
Wer eine leicht handhab- 




So sieht's 
im Zerstõrer aus 



tf 



Voll ins 
Schwarze! 
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bare U-Boot-Simulation 
sucht und nicht auf „Silent 
Service 2" warten will, sollte 
hier ruhig mal einen Blick 
durchs Periskop riskieren. 
(mm) 
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Es forscht so forsch der Hõhlenforscher . . . 

I 



Vogels zu hõren - falis man 
einen hat. Falis nicht, be- 
kommt man ihn iiber ein 
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rtaste auf- 
ben dieser 
nes Satel- 
:h so nette 
Feuerball, 
sr Heilimg 
Ailerdings 
zuvpr ein 
chen auf- 
:he der er- 
terlassen. 
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So dringt man also immer 
tiefer ins feudal mõblierte 
Dungeonsystem ein 5 freut 
sich iiber die gut animierten 
Monster und das gelungene 
Scrolling, õffnet da und dort 
eine Truhe und wundert 
sich, dafí ein so kleines Spri- 
te wie unser Abi so hoch 
springen kann. Ansonsten 
ist Death Trap ziemlich 
schwer, was zum einen an 
den vielen Fallen liegt (die 
man sich gut merken sollte), 
zum anderen an der Steue- 
rurfg, die zwar nicht schlecht 
ist, aber et was gewõhnungs- 
bediirftig. Summa sumar- 



um: eine grundsolide Sache 
- wenn man Jump & Run 
Games mag, gerne Karten 
zeichnet und ein gutes Ge- 
dãchtnis hat! (H.W.Raabe) 
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_eig's ihnen, Abi! 




Death Trap 

Grafik: 
Sound: 

Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/Leistung: 62% 
Red. Urteil: 64% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 79 - DM 
Hersteller: Anco 
Bezug: Funtastic 

Spezialitãt: Englische Anlei- 
tung, Continue-Option, 
Highscores werden nicht ge- 
saved. Wenn der Held stirbt, 
dann tut er das ziemlich 
unappetitlich! 





Am Súdoark 12.-6092 Kelsterbach 



Schrifillche Womalionen nur gegefl Rúckporlo 



Der Amiga Joker meint: 

Crime Time - ein bedie- 

nungsfreundliches Ad- 
venture voll schrágem 
Humor. 



Wer sagt da, dafi gute Krimi- 
nal-Àdventures eine bierern- 
ste Angelegenheit sein mus- 
sen? Niemand? Eben. Und 
schon garnicht die Jungs von 
Starbyte . . . 

. . .deren Held liegt nãmlich 
gleich zu Beginn des Spiels 
stockbesoffen in seinem Ho- 
telbett - was jaschonmalein 
recht vielversprechender 
Anfang ist! Reiner, so heifit 
unsere (unfreiwillige) Spiir- 
nase, wird mittels eines 
Richtungskreuzes gesteuert. 
Aulkrdem findet man am 
Screen eine Liste von Ver- 
ben und Gegenstãnden , so- 
wie das Inventory. Der Rest 
ist ein Kinderspiei: Mit der 
Maus wird ein Verb und 
dann der entsprechende Ge- 
genstand angeklickt, schon 
ist eine Aktion eingeleitet! 
Da Reiner, wie gesagt, ein 
wenig úber den Durst ge- 
trunken hat, sieht man das 
Geschehen aus eíner schrã- 
gen Perspektive ~ aber aueh 
ein wankender Held ist ja 
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Normalerweise haben Tiiftel- 
spiele trotz bescheidèner 
Grafik einen hohen Unterhal- 
tungswert. Mit dem „Zeitren- 
nen" hat Lorieiel nun auf 
eindrucksvolle Art bewiesen, 
da6 JiffObelgàmés durchaus 
auch hãBlich und langweilig 
sein kònnen . . . 

Das Unheil beginnt schon 
mit dem hoffnungslos un- 
scharfen Titelbild; leider 
handelt es sich dabei nicht 
um einen einzelnen Ausrut- 
scher - die gesamte Grafik 
erreicht mit Ach und Krach 
das Niveau eines Toiletten- 
Graffities! Schauen wir uns 
also Heber das Spíelprinzip 
an: Im Bildvordergrund be- 
findet sich ein rechteckiges 
eraues Feld, in dem man mit 
dem Joystick dreieckige 
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immer noch ein Held. Diese 
Art von Humor zieht sich 
durch das gesamte Game, 
besonders die (deutschen) 
Textausgaben sind manch- 
mal ganz schon harter To- 
bak! Wer mit deftigen Spríi- 
chen nichts im Sinn hat coli- 
te sich lieber nach einem 
anderen Adventure umse- 
hen . . . 

Andererseits liegen gerade 

IH 



Abenteuer-Frischlinge 
Crime Time goldrichtig, 
denn nicht nur die Bedie- 
nung ist einfach gehalten, 
auch die Ratsel werdemden 
Einsteiger nicht iiberfor- 
dern. Grafisch hingegen ist 
nicht gerade der Bar loS 
viele Bilder bestehen nur aus 
eintõnig gefárbten Fláchen 
-eine ziemlich trostlose An- 
gelegenheit. Was den Sound 




me 



Time 



angeht, kõnnen wir uns lei- 
der noch kein Urteil eiiau- 
ben , der war in unserer Test- 

version noch nicht ganz fer- 
tig. (C.Borgmcier) 
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Crime Time 

Grafik: 48% 
Handhabung: 88% 
Spielidee: 79% 
DauerspaB: 70% 
Preis/Leistung: 70% 
Red. Urteil: 70% 
Fiir Anfãnger 
Preis: ca. 79,- DM 
Hersteller: Starbyte 
Bezug: Bomico 

Spezialitãt: Bis zu neun 
Spielstánde kõnnen abge- 
speichert werden, die Ver- 
kaufsversion soll auch eine 
Option fíir HD-Installation 
enthalten. 
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zlestticke zusammenset- 
zen mu8. Nun sind die Hin- 
tergriinde nicht nur scheuB- 
lich, sôndern auch animiert; 
diese Animationen bestim- 
men das Zeitlimit - sobald 
die Sprites ihr Ziel erreicht 
haben (z.B. Neandertaler, 
ihre Hõhle wollen) 
sefiífâgt die Stunde der 
^hrheit. Verschiedenfar- 
oige Dreiecke haben zudern 
unterschiedliche Eigen- 
schaften, manche halten 
z,B. kurzfristig die Anima- 
tionen an. Hat man genii- 




gend Teile beieinander, ver- 
schwindet das Feld, und die 
Hintergrundgrafík darf in 
ihrer ganzen Hafilichkeit be- 
wundert werden , . : 
Eigentlich wâre die Idee ja 
gar nicht so ubeí, aber die 
Programmierer haben sich 
wirklich alie Míihe gegeben, 
sie so schlecht wie irgend 
mõglich umzusetzen. Das 
Game ist nicht nur eine Be- 
leidigung fiir Augen und 
Ohren, auch die Steuerung 
reagiert reichlich tráge, und 
die ganze Geschichte wáhrt 



nur kúmmerliche 15 Levei 
lang. Ein ziemliches Trauer- 
spiel also, und das zu einem 
unverschámt hohen Preis ! 
Quo vadis | yLoriciel? 
(C.Borgmeier) 





Hubsch hàBIich, nicht? 



Time Race 



22% 
37% 
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71% 
31% 



Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 
Preis/Leistung: 22% 
Red.UrteU: 31% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 99,- DM 
Hersteller: Lorieiel 
Bezug: Rushware 

Spezialitãt: Zwei Disketten 
(wofur bloS?), am Ende jedes 
Spielabschnitts erhãlt man 
einen Levelcode. 
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4 DISKETTEN , 1 

SPIELSTAND /^PE!CHÍRBAí 
INTERAKTIVE MAUSSTÈUÈBt 

AUF HARDDÍSK INSTALHÍÈRB 
2 MEGABYTE GRAFIKEN 
SPIEL + ANLEITUNG KOÉÍ 
IN DEUTSCH 
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Dieser Januar wird noch ais djer „Monat der Autorennspiele" in die Spftwaregeschichte 
eingehen - so viele wie diesmal! hatten wir selten im Heft! Zwei davon sind sich so áhnlich, 
daB wir es uns nicht verkneifen konnten, sie doch mal um die Wette rasen zu lassen . . . 
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weiter ausbauen: 30 lange und ab- 
wechslungsreiche Strecken mit vielen 
coolen Extras (sogar Nachtfahrten 
sind mõglich) stehen gegen 18 eintõni- 
ge Jupiter-Kurse. Und nur bei Nitro 
kann man sein Gefáhrt nach der Fahrt 
noch besser ausriisten, womit endgul- 
tig feststeht, daB Psygnosis den Sieger 
stellt! 

Bei der abschlieBenden technischen 
Einzelwertung wird der Klassenunter- 

schied zwischen den beiden Games 
vielleicht noch deutlicher. Die Grafik 
von Nitro ist wesentlich schõner, bun- 
ter und detailreicher, nur das Scrolling 
ruckelt ein ganz klein wenig. Júpiter 
scrollt zwar tadellos, aber das allein 
genugt halt nicht! Beim Sound genau 
dasselbe Bild: Hier gute Musik und 
knackige Effekte, dort nur (gehobe- 
ner) Durchschnitt. Nitro ist also ganz 
klarer Sieger, aber Júpiteres Masterdri- 
ve hat einen durchaus ehrenvollen 
zweiten Platz herausgefahren. Weil es 
reJativ leicht ist, und vor aliem natiir- 
lich wegen seines Splitscreens kann 
man Anfángern, die gerne zu zweit 
fahren, durchaus ein Proberundchen 
damit empfehlen. Der unangefochtene 
Champion in der Klasse „Rennen aus 
der Vogelperspektive" heiBt ohnehin 
nach wie vor „Supercars", daran hat 
auch dieses Duell nichts geãndert . . . 
(mm) — 
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OflS 2000 



6RS2000 



Noch befinden sich die beiden Test- 
kandidaten in den Bqxen, und die 
Redaktionspiloten nehmen letzte 
Checks vor, aber schon kristallisiert 
sich ein klarer Favorit heraus: Wãh- 
rend Jupiter's Masterdrive in einer 
08/15-Schachtel daherkommt, glánzt 
Nitro mit einer gediegenen Psygnosis- 
Box. Kurz vor der Startlinie verschie- 
ben sich die Gewichte wieder leicht 
zugunsten von Júpiter wegen der et- 
was kiirzeren Ladezeit (aber wirklich 
nur leicht, denn das Intro von Nitro ist 
schon sehenswert), Dann kommen die 
ersten Auswahlscreens, und hier hat 



Nitro dank seiner besseren Ausstat- 
tung erneut die Nase vorn: Es kõnnen 
drei Spieler mitmachen (einer mit Tas- 
tatur), und sie haben die Wahl zwi- 
schen verschiedenen Autos; die Jupi- 
ter-Fahrer miissen sich dagegen mit 
einem Zwei-Spieler-Modus beschei- 
den, bekommen das ^Rennen dafur 
aber auf einem Splitscreen zu sehen. 
Jetzt geht's in die erste Kurve - beide 
lassen sich gut und fliissig lenken, 
wobei auffállt, daB die Steuerung von 
Júpiter praktisch identisch mit der von 
„Supercars" ist. Von Runde zu Runde 
kann Nitro seinen Vorsprung immer 
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Nitro - Jupiter's Masterdrive 

Grafik: 74% - 65% 

Sound: 80% - 70% 

Handhabung: 77% - 77% 
Spielidee: 61% - 44% 

DauerspaB: 78% - 66% - 
Preis/Leistung: 82% - 64% 
Red. Urteil: 78% - 65% 
Fiir Fortgeschrittene - Anfãnger 
Preis: ca. 64,- bzw. 89- DM 
Hersteíler: Psygnosis - UBI Soft 
Bezug: Leisuresoft 

Spezialitãt: Gilt fúr beide Games: Eine 
Disk, kein Highscore-Save, kurze deut- 
sche Anleitung 



Abonnenten 




b 



sind 



elie 



bt! 



Seit Peter ein Abo hat, ist er iiberall der Hahn im 
Korb! Kein Wunder: Ais Abonnent bekommt man 
seinen Joker halt ais erster, Und die Mãdels sind 
doch immer sehon so neugierig auf die Girl-Seite . . 




Aber nicht nurbei den Frau- 
enhat Peter plõtzlich Giúck: 
Seit er die brandak t uell ên 
Tests undheíBen Spiele-Tips 
ais erster kennt, kann er sich 
vor Freunden kaum tioeh 
retten! Und kurzlich wurde 
Peter sogar zum Polizeichef 



befõrdert! Warum? Tja, wer 
regelmáfiig Dr. Freak liest, 
kennt die Szene eben wie 
kein anderer ..." . .. 
Wetin auch Ihr vom Gliíck 
verfolgt sein wollt, dann 
machias wie Peter: Fúlli den 
Coupon aiis, und íur s Chiap- 



pe 60 - DM (Ausland: 72 - 
DM) bekommt Ihr den Jo- 
ker ein Jahr, bzw.10 Ausga- 
ben lang frei Haus! Wer 
schon ein Abo hat xínd einen 
neuen Abonnenten wirbt, 
bekommt von uns auch 

noch ein Vollpreis-Game ge- 



schenkt! Der neue Glilcks- 
pilz braucht nur Name und 
Adresse des Werbers mit auf 
seine Bestellung zu schrei- 
ben. Also: Wollt Ihr wirklieh 
weiterhin an Eurem Glúck 
vorbeigehen? 





Bitte einsenden an: 



JOKER- VERLAG 
Ábo-Verwaltung 
Untere ParkstraBe 67 
D-8013 Haar b. Munchen 



I 
I 

I 

I 

I 

I 
I 
I 



Ich bestelle incl. Ausgabe: 



/ 



Name & Vorname 



l 



Ich bezahie durch Bankabbuchung: Q j 



StraGe/Hausnummer 



Kontoinhaber: 



Konto-Nr.: 




Geldinstitut: 



PLZ/Wohnort 



Bankleitzahl: 



Datum/Unterschrift (bei Minderjâhri- 
gen bitte Unterschrift des Erziehungsbe- 
rechtigten) 



Ich bezahie per Vorauskasse: 

(Scheck liegt bei) 

Uberweisung auf Postgirokonto: 

Nr. 444714-806, BLZ 700 100 80 



□ 
□ 



I 
1 
I 
I 

I 

Wenn Ihr das schône ^^^_^^^^^^^^^^$^^^^$^^^m: Postkarte mit den ent- 

sprechenden Daten llfl natihrlich auch! 




Schadenfreude ist bekanntlich die 
schõnste Freude! Wer sich gerne in 
dieser Hinsicht auslebt, kann nun endlich 
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Spy vs. Spy" beiseite legen - 



Image Works hat fur Nachschub gesorgt! 





Stãdte verteidígen 
auf PD ist 
kaum schõner . . . 



sondem ein noch fíeseres 
Mitspielerhirn verbirgt ! 
Denn man kann seinem ge- 
schãtzten Gegner die ent- 
ziickendsten Fallen stellen: 
Das Arsenal reicht von 
Elektroschocks úber Kleb- 
stoff bis zur hinterhãltigen 
-Feuertherapie". Zu sehen 



; Grube grábt . , . 




Der Hauptscreen 



Nissíle lactACl» detected: 
I C7echosloiiohio to U.S.Bi 
ETae***; inu^d ias Horuo^ 
Storyotion in Huruay 

Míssile iMinch detcct^d: 
etiba to U.S. A* 
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ind diese Fallen allerdings 
íicht, wer kein gutes Ge- 
lãchtnis hat, geht sich oft 
;enug selbst auf den Leim! 
7 lip it & Magnose ist ein 
iebenswert bõsartiges Platt- 
ormspielehen, das vor al- 
em zu zweit viel Laune 
nacht. Grafik und Anima- 0 
ionen sind zwar nicht gera- 
ie eine Augenweide, dafúr 
:lingt der Sound ganz flott. 
Cein Jahrhundertspiel, aber 
7 reunde des Genres werden 
ís bestimmt zu schátzen wis- 
;en! (C. Borgmeier) 
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Flip it & Magnose 

Grafik: 61% 
Sound: - 72% 
Handhabung: 76% 
Spielidee: 80% 
DauerspaB: 72% 
Preis/Leistung: 7 1 % 
Red. Urteil: 72% 
Fur Fortgeschrittene 
Preis: ca. 64,- DM 
Hersteller: Image Works 
Bezug: Korona Soft 

Spezialitãt: Im witzigen Aus- 
wahlmenii kann zwischen 
Musik und FX gewãhlt wer- 
den, die Highscores werden 
leider nicht gesaved. 



I Wieimmerman zu sogenann- 
I ten Konfliktsimulationen 

auch stehen mag - auf „Mei- 
1 sterwerke" wie das neueste 

ISandkastenspiel von Impres- 
sions kann selbst der hãrteste 
Betonkopf leichten Herzens 
verzichten . . . 
Wenigstens bleibt uns hier 
mal die pseudo-historische 
Hintergrundgeschichte er- 
spart: Es geht einfach nur 
darum, irgendwo auf der 
Welt einen Krieg anzuzet- 
teln, wobei der Computer 
■ den Part des Gegners iiber- 

I nimmt. Im Anfangsmenu 
í wird die gewiinschte Kon- 

Ifliktregion und das° ange- 
strebte Ziel (Gegner zerstõrt^ 
oder die ganze Welt unter- 
worfen) festgelegt. An- 
schlieBend pickt man sich 
auf dem Hauptschirm, einer 
stilisier ten Weltkarte , mit 
der Maus ein paar Lánder 
heraus und schickt seine 
Truppen und/oder Raketen 
dorthin. Zwei weitere Scre- 
ens zeigen die wichtigsten 
Daten der einzelnen Lánder 
und die Flugbahnen der Ra- o 
keten. SchlieBlich gibt es . 
noch einen Clone des vor- 
sintflutlichen „City Defen- 
ce" ais (Árcade-) Zusatzspiel 
- unglaublicherweise sieht 
das Ding noch alter aus, ais 
sein betagtes Vorbild! 
Und das war's dann auch 



einiges uber Wirtschaft, Di- 
plomatie und Spionage, 
aber davon ist im eigentli- 
chen Spiel herzlich wenig zu 
bemerken. Die meiste Zeit 
sitzt man einfach bloB da 
und wartet darauf, daB ei- 
nem der Computer mitteilt, 
wie's denn gerade steht. Ab- 
gerundet wird diese einfalls- 
lose, langweilige und hoff- 
nungslos úberholte Kriegs- 
spielerei durch máBige Gra- 
fik, magere Soundeffekte 
und eine ziemlich umstãnd- 
liche Handhabung. Nõ, da 
bleiben wir doch lieber 
friedlich . . . (wh) 
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The Final Conflict 

Grafik: 33% 

Sound: 22% 

Handhabung: 35% 

Spielidee: 11% 

DauerspaB: 18%) 
Preis/Leistung: 1 9 % 
Red. Urteil: 18% 
Fur Anf ánger 
Preis: ca. 79,- DM 
Hersteller: Impressions 
Bezug: Leisuresoft 

Spezialitãt: Kein Kopier- 
schutz, Spiel in englisch, 
Anleitung viersprachig. 




schon im wesentlicnen: uie l 
Anleitung erzãhlt zwar noch I 
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Ultrasch 
3D-Grafi 
Erstaunlich 
realistisc 
16 herau 
Rennstrecke 
Sicht aus-^erschie 
Winkeln. 

TV-Ubertra 
Weiderholungen 
Action. 
Komplelte 

Saison. 
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Im Verti 



Mag drauBen in der Welt die Wirtschaft stõhnen und jammern, am Computer hat das 
Management zur Zeit Hochkonjunktur! Mit ihrer neuesten Wirtschaftssimolation gewãhrt 
uns Starbyte einen tiefen Einblick ins harte Speditionsgeschãft. 




Das Lager in der Schrãglage 



Der Amiga Joker meint: 

Transworld ist eine 
WirtschaftssimLilation, 

von der man noch hõ- 
ren wird! 



Gerade mal eben 50.000 Pie- 
pen geerbt und jetzt nur 
noch eins im Kopf - das 
grõlke Bru mini-I inperium 
der Neuzeií âufzubauen! Bis 
zu vier Spieler durfen bei 
Transworld versuchen, die 
Konkurrenz m uberfliigeln, 
indem sie sich bemuhen, in 
drei verschiedenen Berei- 



ehen (Geschãftserfolg. Pre- 
stige, Handelsbeziehungen) 
jeweils eine bestimmte Zahl 
von Erfolgspunkten zu er- 
reichen. Der Geschãftser- 
folg hângt unter anderem 
vom eingenomnienen Bar- 
geid und der Anzahl der 
Zweigstellen und Lkw's ab. 
Prestige erwirbt man sich 
bèispielsweise dureh Ehr- 
lichkeit gegeniiber deni Fi- 
nanzamt, und das Punkte- 
konto fiir die Handelsbezie- 
hungen fullt sich durch den 
Aufbau mõglichst weltum- 



spannender Geschâftskon- 

takte. 

Im Grunde genommen be- 
steht das Spielnur aus neun 
Menus, die ihrerseits wieder 
unterschiedlich umfangrei- 
che Untenuenus enthalten. 
So kann man unter dem 
Punkt „Fuhrpark" Lkw s s 
kaufen und veTkaufen, Re- 
paraturen durdifuhren las- 
sen usw.. Der eirifache Auf- 
bau bedeutet aber keínes- 
wegs, daB inhaltlieh nichts 
geboten wãre - es gibt allein 
30 verschicdene Fáhfzéug- 
typen, unter denen man sich 
seinen Liebiingstruck aussu- 
chen darf (oder auch zwei, 
fúnf, zwanzig, wer sich's lei- 
sten kann . . .). Weitere Mé- 
niípunkte sind zum Beispiel 
Lager, Arbeitsamt, Bank, 
Zweigstellen und Bilro. Die 
Zahl der mõglichen Aktivi- 
tãten ist naturgemáB viel zu 
grofi> um sie hier alie aufzu- 
zàhlen. Deshalb nur eine 
kleine Auswahl: Man kann 
Fernseh- und Radíower- 
bung machen, Gebáude mo- 
dernisieren, an der Bõrse 
spekulieren, in Urlaub ge- 
hen oder - Konkurs anmel- 
den. 

Fiir ein gluckliches Spedt- 
teursleben braucht man le- 
diglich das Keyboard und 
auch hier nur wenige Tasten. 
Die Bedienung ist so einfach 
zu verstehen, daB man die 
beiliegende deutsché Ànlei- 
tung eigentlich kaum benõ- 
tigt. Sie ist tibrígens ohnéhin 
keine Zierde ihrer Zunft, 
z.B. findet sich darin kein 
Wort dariiber, daB die Un- 
termenús mit 5 ,Return" auf- 
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gerufen werden. Hínzu 
kommt, dafi der Umgang 
mit den Mentis stellenweise 
etwas durchdachter hãtte 
gestaltet werden kõnnen, 
aber was solPs? IllustrieFt ist 
die ganze Angelegenheit mit 
recht ordentlichen Grafi- 
ken,dieallerdings fast jedes- 
mal nachgeladen werden, 
wenn man nur einen „nack- 
ten" Amiga 500 ohne Spei- 
chererweiterung besitzt 
Sound ist dagegen Mangel- 
ware: In erster Linie mufi 
man sich mit PC-typischem 
Gepiepse begniígen. 
Leider sind die ersten Ver- 
kaufsversionen des Spiels 
nicht ganz bugfrei, es kann 
schonmal passieren, dafi 
Geldbetrãge vom Konto 
oder gar Grafiken auf uner- 
klârliche Weise verschwin- 
den. Bei Starbyte hat man 
jedoch schnell reagiert und 
den Handei mít Reparatur- 
Disks versorgt, eine verbes- 
serte VerSión ist ebenfalls 
bereits in Arbeit. Gottsei- 
dank - wâre auch wirklich 
zu schade um diese komple- 
xe und doch leicht zu hand- 
habende Wirtschaftssimula- 
tion! (C. Borgmeier) 



Das Ârbeitsamt aia! aus Arbeitgebersicht 




Iransworld 



70% 
12% 
72% 
65% 
76% 



Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/Leistung: 66% 
Red. UrteU: 72% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 89,- DM 
Herstellen Starbyte 
Bezug: Bomico 

Spezialitat: Spielstánde kõn- 
nen abgespeichert werden, 
HD-Iníitallation ist mõglich. 




Lemminse kommen ! 
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SOFTWARE UNITED 
)FTWARE UNITED SC 
'ARE UNITED SOFTW 
: UNITED SOFTWARE 




Die Lemminge kommen ais spieíbare Demo- 
Version mit 5 Leveis gegen Einsendung von 
5,- DM auch zu Ihnen, und zwar von: 

United Software 
Kennwort: Lemmings 
Hauptstrafte 70 
4835 Rietberg 2 

Bitte Briefumschlag mit Anschrift beifiigen. 
Die vollstándige Version mit 100 Leveis wird 
voraussichtlich im Februar fúr Amiga, Atari ST 
und MS-DOS erhàltlich sein. 
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Kônnen Computerspiele ero- 
tisch sein? Wie auch immer 
man diese Frage beantwor- 
tet, Coktel Visions neues 
Sexabenteuer ist es jedenfalls 
nicht . . . 

Trotz strippender Girls in 
eindeutigen Posen und jun- 
gen Mádchen bei recht zwei- 
deutigen Massagen - Geisha 
macíit keine muden Mãnner 
munter. Wie schon beim 
Vorgãnger „Emanuelle" 
muB man eine entfiihrte 
Schõnheit aufspíiren. Ein ja- 
panischer GangsterboB will 
die Àrmste ais Vorbild fiir 
eine neue Generation von 
Sexrobotern benutzen. Ais 
treuer Liebhaber kannst du 
einen dérart schándlichen 
MiBbrauch deiner Braut na- 
turlich nicht zulassen und 
reist ihr deshalb nach Tokio 
hinterher. In deinem Reise- 
gepaok befindet sich unter 
anderem ein sogenannter 
„^ypermed", eine Mi- 
schung aus Videokamera 
und Multi-Media-Compu- 
ter. Damit kann man schõne 
Momente fotografieren, 
sieh an andere Orte beamen 
íàssen, ja, und ein paar Spie- 
le hat der Kasten auch noch 
parat. Die sind allerdings 
ziemlich lácherlich; Bei ei- 
nem muB man z.B. mit ei- 
nem nackten (aber klágliçh 
gezeichneten) Frauensprite 
durch's Meer tauchen und 
lanten aufklauben, 
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zahlreiche Kartenspiele und 
ein Strip-Game. 
Zu alledem kann man ver- 
schiedene Lokalitãten besu- 
chen, Gegenstãnde einsam- 
meln, Rãtsel lõsen und Tests 
bestehen. In Geisha stecken 
also jede Menge Elemente, 
nur wurde keines ordentlich 

ausgebaut - es ist weder ein 
richtiges Adventure, noch 
ein Strategie- oder Action- 
game. So vielversprechend 
die Grafik auch aussehen 
mag, bei diesem verungliick- 
ten Sexspielchen schláft auf 
Dauer selbst der hárteste 
Computer-Macho ein. (C. 
Borgmeier) 
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Irgendwie sieht dieser kríegshetzerische Mist doch immer gleich aus . . . 



Helmut grinst, Gorbi lâchelt, 
und auch George schaut zu- 
frieden drein. Mit einem 
Wort: Weltweit regieren 
Friede, Freude und Blaubeer- 
kuchen. Nur um die Herstel- 
ler von strategischen Kriegs- 
spielchen hat die Friedens- 
taube scheinbar einen Bogen 
gemacht . . . 

Also gut, ziehen wir halt 
wieder an die Ostfront, wo 
die historische Schlacht um 
Valikiye Luki darauf wartet, 
am Amiga nochmals ge- 
schlagen zu werden. Sechs 
Szenarien im gewohnten 
Bienenwaben-Look stehen 
zur Wahl, der Feind wird 
vom Computer dirigiert, bei 
Modembesitzern darfs 
auch ein Mensch sein. Zu- 
náchst verteilt man die neun 
Einheiten seiner Truppe 
strategisch geschickt auf der 
Landkarte, dann folgt der 
Kampf, wobei man noch die 
Form seiner Angriffs- bzw. 
Verteidigungsstrategie fest- 
legen muB. Sodann rechnet 
der Amiga die Stárke der 
beiden Armeen gegeneinan- 
der auf, wer dabei eine be- 
stimmte Punktzahl erreicht, 
ist der Sieger. • 
Man merkt dem Game an 
allen Ecken und Enden an, 
daB es sich dabei um die 
grúndlich miftlungene Um- 

setzung eines Brettspiels 
handelt. Die Karte wird 
unendlich tráge gescrollt; 
sind viele der primitiven 
Symbole zu sehen, geht's 
noch langsamer , voran. 



Sound gibfs sowieso kei- 
nen, und wenn der Rechner 
zu griibeln anfãngt, isfs Zeit 
fiir ein Kaffeepãuschen: 
Mehr ais zwei Minuten Be- 

denkzeit sind keine Selten- 
heit! Hinzu kommt, daB es 
schier unzãhlige Mentis gibt, 
die im (englischen) Hand- 
buch erst garnicht alie er- 
wáhnt werden. Fazit: White 
Death ist zwar vielleicht ei- 
nen Hauch besser ais die 
meisten SSI-Games dieser 
Art, aber allemal noch mies 
genug, um es in den Hãnd- 
lerregalen verrotten zu las- 
sen! (C. Borgmeier) 
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Suche bill. Print-Modul. Mathias 
Krug, Burghain 8, 6305 Beuern, 
Tel.: 06408/63243 

Wer schenkt mir einen noch funk- 
tionierenden A500/2000? (Wenn 
mõglich mit Monitor, nehme auch 
Zubehõr, Computerschrott, oder 
Atari ST). Der Ersteinsender erhàlt 
50 DM u. 5 DM-Schein. Úberneh- 
me Porto. Schickt eure Freundin- 
nen an: Raif Scherschmidt, Burg- 
bergstr. 108, 8520 Erlangen 

Suche A2000B. Rainer Reimohl, 
Schulstr. 3, Spergau, O-4201 

Suche dringensí das Disk-Codier- 
Modul. Ich zahle bis zu 45 DM. 
Angebote mit der Erláuterung der 
Funktion bitte an: Baur Wolfgang, 
Fisch weiherweg 5, 8871 Aislingen, 
Tel.: 09075/413 

Wer schenkt mittellosem Schíiler 
3,5" Diskette(n)? Reik Winkel- 
mann, Dorfstr. 4, Faulenrost, O- 
2041 

Fiir Drucker STAR LC-10 Einzel- 
blatteinzug gesucht bis 100 DM. 
Gunter Hemesaat, Morsehofstr. 12, 
4300 Essen 1 

Suche kaputte Joysticks und Maus. 
Úbernehme Porto, dafíir keine Be- 
zahlung. Schreibt an: Gutauer Her- 
bert, Oberhauserstr. 5, 4470 Enns, 

Suche fur A500 intaktes Netzgerãt. 
Michael Beck, Am Stock 3, 7637 
6, Tel. ab 18 h: 07822/ 




Verkaufe A500! 1MB, 2 LW (3,5), 
HF-Modul, 2 Joysticks, ca. 100 
Disks fúr 1100 DM VB. Rainer 
Reimohl, Schulstr. 3, Spergau, O- 
4201 

Verkaufe Disk-Codierer. Infos un- 
ter 0911/678728 oder 09852/9893 
bei Stefan. 

Verkaufe A500 neu mit Garantie 4 
Wo. alt! Original verpackt! Dazu 
Mouse und orig. Software wie: Eye, 
Day of the Pharao, Wall Street 
Wizard und Info u. das persõnliche 
Datenbank-Management-System 
im Wert von 1 100 DM fúr 850 DM. 
Uwe Rosenhahn, Europaring 22, 

53Bonn 1, Tel.: 0228/642151 




Verkaufe CPC 6128, Monitor, 
Drucker, 70 Spiele, etc. Preis VB. 
Stefan Stapel, Võlkerskamp 16. 
4570 Quakenbruck 

Das Disk-Coder-Moi 

jede Disk so, d; 
Disk nicht mehr laden kann. Exter- 
nes Laufwerk nõtig! 40 DM! Info 
gegen Riickporto! M. Barki, Berg- 
str. 218,4370 Mari 

Verkaufe meinen A500 mit 1MB u. 
Sounddigitizer, Bíicher, etc. Preis: 
1300 DM (VB). Stephan Schnitzler, 
Tel.: 02427/1693 

Verkaufe 3,5" Winner Drive (1" 
hoch, abschaltbar, durchgefúhrter 
Bus) und Bootselektor (DF0:- 
DF3:, ohne lõten einbaubar, DF0: 
abschaltbar) zu VB 180 u. 20 DM. 
T. Hõlscher, Oberbauer 31, 4403 
Senden 2 

Verkaufe Nordic Power mit Ani. fur 
A500 u. A2000 fúr nur 130 DM. 
Tel: 08623/1023 

Verkaufe A2000B mit int. 2. LW u. 
Monitor 1081 u. Drucker NLQ u. 
Software u. Literatur u. Zubehõr 
fúr 2000 DM. Tel.: 02375/3652, 

Inselweg 1,5983 Bal- 
ve 7 

Verkaufe externes Zweitlaufwerk. 
Super leise und abschaltbar. Ver- 
kaufe es fúr 150 DM. 3,5" fúr 
Amiga. David Pohl, Karspúle 29, 
3406 Bovenden 1, Tel.: 05593/1606 

Verkaufe Nordic Power Amiga Ac- 
tion Cartridge mit leicht verstàndli- 
cher dt. Ani. Drei Monate alt, in 
super Zustand fúr nur 150 deutsche 
Máuse. Cali: 06331/41403, An- 
dreas Schafer, Joh. Seb. Bach Str. 
21, 6780 Pirmasens 

Verkaufe Festplatte A590 fúr 590 
DM (fúr A500) mit zusátzlichem 
Platz fúr 2MB, autobootend u. 
komplett installiert, getrenntes 
Netzteil, sofort einsatzbereit. Tel.: 
07222/29454 ab 16 h 

VerkaufeC-6411 u. 1541II u. 200 
Disks u. Diskbox u. Originale u. 2 
Joysticks u. GEOS mit Ani.. Alles 
100% OK fúr nur 400 DM. Tel.: 
02246/2209 




Tausche und kaufe Computerspiele 
und Computerprogramme aller 

Art fúr A500. Listen, Disketten, 
usw. an: Oliver Hanke, Oberhol- 
zerstr. 16, 8460 Schwandorf 

Wer kann mir Hot Rod besorgen??? 
Schickt das Spiel bitte an die Adres- 



se: Sascha Nix, Theodor-Fischer- 
Weg 90, 6000 Ffm 90 

Tausche Amiga-Originale: Suche 
Oil Imperium dt., Indy III, Star- 
ílight, Sim City (512KB). Biete Tie 
Break, 688 Attack Sub. Mare Hõ- 
velmann, Ackerstr. la, 4750 Unna 

Suche Originale: Pi rates , Player 
Manager, USS John Young, Gold 
of the American, Indy III, Midwin- 
ter, Reederei o.À. (mõglichst dt. u. 
preiswert). Suche weiterhin mõg- 
lichst kostenlose Ani. zu Populous. 
Stephan Zerbe, Neumannstr. 14, O- 
7050 Leipzig, 100% Rúckantwort 

Suche originale Amiga Software al- 
ler Art. Tausche oder zahle faire 
Preise, ruft an: 0761/39256 ab 19 
Uhr oder schreibt an Dirk Stuba- 
nus, Wasserstr. 5, 7800 Freiburg 

Wer hat folgende Spiele und mõeh- 
te sie gerne verkaufen? Invest (50 
DM), Monkey Island (50 DM), 
Loom (40 DM), Emerald Mine (15 
DM)!!! Verkaufe o. tausche auch: 
Techno Cop (40 DM), Powerplay 
(20 DM), Chariots of Wrath (30 
DM). Nur Originale! Tel.: 07465/ 
1085 (Ingo). Ingo Traber, Wei- 
herstr. 14, 7206 Emmingen 1 

Suche billige Soft! Nur das Neue- 
ste!! Listen an: Paul Guillaumon, 



Suche Tauschpartner fúr A500. 
100% Antwort. Cali now: 02327/ 
15402. Dr. Nun of Stormrappers!!! 

Suche TV Sports Football u. Their 
finest Hour mit dt. Ani. (nur Origi- 
nale). Preisvorstellung an M. Ka- 
linke, Grúner Weg 50, 0-6500 Gera 

Kaufe Amiga Originale! Suche: 
Flood, F-29, Operation Stealth, 
Neuromancer, Drakkhen, Conque- 
ror, Unreal, Lost Patrol, Dino 
Wars, Monkey Island, Escape from 
Colditz, Elvira, Cadáver u.v.m. 
Tel.: 0231/874016. Bitte nur Origi- 
nale!! 

Suche Tauschpartner fúr A500. Ich 
besitze ca. 120 Spiele. Ich wohne in 
der CSFR und bin dankbar fúr 
jedes Angebot, da hier schwer et- 
was zu haben ist. Voita Jacko, 
Krizikova 554, 54101 Trutnov, 
CSFR 

Suche fur Amiga Slide/Diashows 

der 
:u. 




Return of the Jedi. Nur fD, mx 
Gecracktes. Meldet euch bei: K. 
PreiBler, Mõserstr. 34, 4300 Essen 1 

Suche Games! Loom, Elite (dt.), 
Rock & Roll, Knights of Crystal- 
lion, Rainbow Island zu fairen Prei- 
sen! Thomas Rúcker, Múruiher Str. 
293/3, 2390 Flensburg 

Suche 100% funktionierendes Ori- 
ginal von Pirates!, mõglich mit dt. 
Ani. Kann leider nicht viel zahlen, 



da ich armer Schúler bin. Schreibt 
an: Thorsten Klatt, Gilsonstr. 89, 5 
Kõln 90, Tel.: 02203/65326 

Wer verkauft mir sein Original Buf- 
falo Bills Wild West Rodeo Games 
mit Originalverpackung u. Ani. fúr 
30 DM? Zuschriften an: Holger 
Kaschner, Obere Weinhalde 13, 
7768 Stockach 3 

Suche Tauschpartner fúr Amiga. 
Schickt eure Listen/Disks an: Joe 
Tonne, Spatzenwinkel 3, 2000 
Hamburg 53 

Einsteiger sucht dringend Lernpro- 
gramme aller Art, vor aliem Eng- 
lisch, Franzõsisch u. Maschinen- 
schreiben. Kaufe Originale nur bis 
10 DM. Send Lists or Disks to: 
Simon Piontek, Sandhasenweg lb, 
6200 WiesbadenHeBloch. Die er- 
sten 10 Einsender bekommen eine 
Pirates Karte 

Tausche u. kaufe Soft. Ich suche: 
Future Wars, Operation Stealth, 
Dino Wars, Kings Quest IV, Code- 
name Iceman, Conquests of Came- 
lot, Mother Goose. Ich habe: Ant- 
heads, Indy III, Hillsfar, Space 
Quest II u. III, Kings Quest II u. 
III. Alles Originale! M. Branden- 
burg, Steinstr. 3, 2123 Bardowick 

Suche: Bards Tale I u. II, Dungeon 

Chessplayer 2150, Starglider I, 
Chambers of Shaolin, Loom, Their 
finest Hour. Nur dt. Tel.: 05242/ 
46581 ab 18 Uhr. Marco Sánger, 
Gútersloher Str. 15, 4840 Rheda- 
Wiedenbrúck 




s zu . 

itr. 27, 3000 . 
0511/329949 (Alex). 
Hannover!! Be fast! 



i. 1, Tel.: 
Nur Raum 



Suche Amiga Original-Spiele: 
Loom, Populous, Indy III, Silent 
Service II, Sim City, Flimbos 
Quest, Kick Off II, Pirates, Rain- 
bow Island, F-16 Combat Pilot, 
u.v.m. H. Haase, Wendelsteinstr. 
38, 8901 Kõnigsbrunn, Tel: 08231/ 
6115 

Suche neueste Games sowie Lern u. 
Anwenderprogramme aller Art, fur 
Amiga. Schickt eure Listen an: In- 
go A. Lubbe, Dornbreite 128, 2400 
Liibeck 1 

Tausche Loom (3 Disk) gegen jedes 
andere Spiel, dafí ihr haben wollt! 
(z.B. Jumping Jackson, Supercars). 
Cali Gerald 07394/1232! 

a Game Music Vol. 1 und 
iVars CD. Cali: 05431/ 
2721, zahle gut 

You have, I want some!!! S. Katz, 
Sudetenstr. 92, 7500 Karlsruhe 21 

Suche dringend Bundesliga Mana- 
ger! Schreibt an: Tufilli Nicolas, 
Bahnhofstr. 41, CH-4313 Mõhlein 






Tausche Dynamite Dux gegen Spy 
vs Spy 2 oder 3, und The Hound of 
Shadow gegen Pipe Mania. Aufíer- 
dem suche ich Maniac Mansion, 
kann allerdings nur 30 DM bieten, 
da ich ein sehr armer Schúler bin. 
Ruft an: 07254/6808 (Marco) 

Wer schenkt mir irgendein Spiel, 
daB er nicht gebrauchen kann. Es 
sollte mõglichsí noch funktionieren 
(spielbar sein). Schickt es an: Chri- 
stian Rabe, Ostergartenstr. 8, 8192 
Gclting 




Verkaufe Amiga Originale: Indy III 
und Loom fur je 30 DM. Zusam- 
men nur 50 DM. Beide Spiele sind 
in Deutsch und enthalten je 3 Dis- 
ketten und eine Ani.. Andrée Klok- 
kers, Forellenweg 6, 2973 Hinte, 




Verkaufe original Shadow of the 
Beast fur nur 30 DM! Suche auBer- 
dem Tips oder Lõsung zu Dungeon 
Quest! Stefan Teich, Hitpohl-West 
19,4952 Porta Westfalica 
Verkaufe Àmiga-Orig. : It came 

from the Desert u. Antheads (zus. 
60 DM), Neuromancer, Carmen 
San Diego (jo 50 DM), Chrono 
Quest II, Operation Stealth Qc 45 
DM), Champions of Krynn, Mil- 
lennium 2.2 Ge 40 DM), Shadowga- 
te, Deja Vu II, Uninvited, Bozuma, 
Ooze, Fugger (je 35 DM), Garri- 
son, Aquanaut (je 30 DM). Zahle 
Versandkosten! Suche: Scape- 
ghost, The Pawn, Lurking Horror, 
Beyond Zork (nur Originale!). K. 
Rechkemmer, Kirchwaldstr. 52, 
6800 Mannheim 31 

Verkaufe Amiga-Orig.: Power Drift 
15 DM, Hawkeye 15 DM, Cléver & 
Smart 15 DM, Skyblaster 15 DM, 
Action Servis 15 DM, Third Cou- 
rier 40 DM und Westphaser (ohne 
Lightgun) 40 DM. Stefan Klemm, 
Hándelstr. 45, 6100 Darmstadt 23, 
Tel.: 06150/83686 

Verkaufe oder tausche Amigâ-Un- 
ginale, z.B. Austerlitz, Hard Dri- 
vin, Xenophobe, Hillsfar, W< 
Tour Golf u.v.rn. Jedes Progn 
kostet 40 DM per Nachnahme. J 

melden sich bitte ab 19 

miga-Orig.: Power Drift 
lerical 30 DM, The 
)M, Oil Imperium 30 
\ DM, Bad 



Verkauft 

30 

Sentii 
DM,X- 
22 Di 
Verp.) 30 
Tausche 2 m< 
Metal PI; 
Gabriel Nickel 
5120 Herzogem 
12645 

Verkaufe Amiga-Orig.: Tie Break 
35 DM, Kick Off 2 35 DM, Player 
Manager 35 DM, Drakkhen 35 DM 
(alie 4 DM Porto). Thomas Otta, 
Gartenstr. 12, 4052 Kerschenbroích 
2,Tel.:0216Í/670616 

Amiga Business das kostenlose An- 
zeigenmagazin auf Diskette. Info 
gegen ausreichend frank. Rúckum- 
schlag bei: Robert Binsach, Walt- 
her Rathenau Str. 19, 6080 GroB- 
Gerau. Amiga Business bietet 
Wettbewerbe, Tips, Clubs, Das 
Schaufenster, private u. gewerbli- 
che Kleinanzeigen bis zu !25! Zei- 
len!! 






02406/ 





Tausche The Third Courier u. Space 
Rouge (Originale) gegen original 
Game Boy u. Dialog-Kabel u. Tet- 
ris. Kaufe auch Game Boy u. Mo- 
dule, suche Zak McKrackenu. Ma- 
niac Mansion! Tel.: 02181/63575 
(Andrea) 

Verkaufe original Midwinter 
(kompl. dt.) fúr 55 DM. Rolf Be- 
low, Horner Landstr. 374, 2000 
Hamburg 74, Tel.: 040/7326986 

Verkaufe Originale: Star Wars 2, 
Kickstart 2, Pac-Land, 
sters 2, Time, Onslaught, ' 
birds, Phobia, Jewels of ] 
Triple Power Pack zw. 10 u. Si 
Liste anfordern bei: Michael 
Schramm, Grolmannstr. 32/33, 
1000 Berlin 12. Evtl. auch Tausch 

Tausche oder verkaufe 688 Attack 
Sub fast noch neu gegen z.B. Kick 
Off 2, Sherman M4 oder Treasure 
Trap. Udo Tietze, Hauptstr. 21, O- 
8101 Cunnersdorf, Tel.: Dresden/ 
394996 

Verkaufe meine gesamte Amiga 
Software Sammlung, rund 400 
Progs. Jedes nur 6 DM. Liste anfor- 
dern. Tel: 02365/419432 

Verkaufe Amiga-Orig.: Spherical, 
Golden Path. Alien Legion, Blood 
Money, Purple Saturn Day, Never- 
mind, Gravity, Dark Side, Seven 
Gates of Jambala, RVF Honda, 
Hard Drivin, Powerdrift, Chase 
HQ, Airbail, Gee Bee Air Ralley, 
u.v.m. Preise zwischen 20 u. 40 
DM. Norbert Schlúter, Schulstr. 13, 
8751 Stockstadt, Tel.: 06027/2392 
ab 17 Uhr 

Verkaufe Soft: Gold of the Améri- 
cas 60 DM; Kings Quest 2 35 DM; 
Learning English Kl. 8 80 DI 

Burghein 8. 
Beuern. Tel: 06408/6324; 

Kickstarts! UFO 1 .3/90d, Syst 
Z, UFO 1.2, 1.4, Maxon 1 
xon 1.3, Acid, Sensor, 
3MBC, X-Act, 1.5 

igakicl 
T21A, 2.0- 

■ I 

gen Rúckporto! 
M.Barki, Bergstr. 

Tauschpartner fur 






vel 
egakick 
.m. Info ge- 
ick 15 DM! 
4370 Mari 

a-Soft ge- 
sucht. Insbesondere Starflight 
(Orig. mit Verp.) gegen Rings of 
Medusa. -Dringend! Ab 17.00 Uhr: 
04721/35902 Marco 

JSÍ2foSj^~ ' J — ' — .... - _ t 

Tausche orig. Kick Off gegen orig. 
Indy 3 Adv. Meldet Euch bei: O. 
Plink. Im Kirch 6, 7904 Erbach 2. 
Tel: 07305/5124 (ab 18.00 Uhr). 
Akzeptiere auch Originale von 
Atomix, Klax, Midwinter, NY 

Warriors, Turrican, etc. 

Verkaufe fur 40 DM pro Stuck: 
Impossible Mission 2, Thunder 
Blade, Steel, LED Storm. Ta 
auch. Tel: 07171/56793 M 

The Final, Super FuBball Manager 

tritt, Stadionbar, Training, Prà- 
mien, Transfermarkt, Spieler u. Te- 
amstatistiken, Dígi-Sound-Bilder 
u.v.m. Kompl. in deutsch inkl. Ani. 
nur 25 DM + VK 4 DM. Jo Seitz, 
Altenstãdterstr. 14, 6361 Niddatal 
4. Tel: 06187/26498 

Tausche: It came from the Desert, 
Lords of the Rising Sun, Dungeon 
Master (dt.), Bozuma (dt.), Player 
Manager (dt.), Elite, Zak Mc 
Kracken (dt.), Indy 3 Adv. (dt.), 
Mewilo (dt.), Test Drive 2 - The 



muscle Cars u. European Challen- 
ge, X-Copy 2 gegen Space Quest 1 
bis 3, Invest, Op. Stealth (dt.) Fatal 
Heritage, Second World (dt.), Im- 
perium (dt.), Maniac Mansion 
(dt.), Larry 2 u. 3. Christoph Moka, 
Rosselerstr. 110, 6624 Grolirosseln 
2. Tel: 06809/1442 ab 16.00 Uhr. 

CH! Amiga! CH! Wir haben die 
neueste Amiga-Soft! Sandro Tro- 
vato, Augsterhegl^30, 5 CH - 4133 

Verk. Amiga Orig.: Das Haus 40 

Manager 30 DM, 
230 DM, World 
) DM, German Bun- 
desliga Sim. 30 DM, Football 
rektor 2 45 DM, TV Sport j 
40 DM. World Cup Co 
Games) 60 DM. Alie 

sstr. 1, 400 
Diisseldorf 1. Tel: 0211/ 

Hallo Amiga-Freunde! Biete Super- 
Mega Soft. Àufiert eure Wunsche 
und schreibt doch einfach mal an: 
PF148,CH-4313Moehlin 

Verk. Orig. fiir Amiga! Op. Stealth 
60 DM (80 DM NP), Midwinter 
(kompl. dt.) 55 DM (70 DM NP), 
Lost Patrol 60 DM (80 DM NP). 
Mare Hilterscheid, Honigsheimstr. 
6, 5000 Kóln 71 Tel: 0221/7088544 

Verk. orig. Larry 3 ohne Verp. aber 
mit engl. Ani. fur nur 50 DM (NP: 
120 DM)! Cali 04292/2582 oder 
schreibt an: Andreas Galinsky, Auf 
den Rathen 23, 2863 Ritterhude 1. 

Biete Software ffir den Amiga! Tel: 
05731/3925 (14.00 bis 17.00 Uhr); 
05732/74111 (24 Std.) 

Amiga Originale zu verkaufen! 
World Cup Comp. 90, Tie Break, 
TV Sports Football, (je 40 DM), 
Player Manager dt. (30 DM), Rock 
Star, Dr. Dooms Revenge, Adv. Ski 
imulator (je 20 DM), Starbíaze, 
Stargoose (je 15 DM). Tausche 
auch gegen Unreal, Plague, Flood, 
Epic (je 2 Spiele nach Wahl), 
Manch. United, W. Gretzky Ice- 
hockey, Orig. Shanghai, Orig. Tet- 
ris s Logo, Klax (je l Spiel). W. Nass, 
Peter Bauer Str. 9 - l i, 5 Kõln 30. 
Tel: 0221/561096 





It! 

he 
the Pha 
(30) gegen: 
Rising, F-19, 
USS John You 
Sun, Vénus! Con 
Saturninenstr. 1 3 
Tel: 05259/353 



rkaufe oder 
ulous (40), Day 
der Bombuzal 
s, Red Storm 
f. t. Desert, 
o. 

a: 

riburg. 





Amiga-Originale: Stars in Digi-Sze- 
nen (ab 18 Jahre): Steffí Graf, San- 
dra, Paola u. a.. Kostenlos: Liste bei 
PF: 500 411, 7 Stuttgart 50 gegen 
Riickumschlag 




e folg. Orig. zu 

pace Quest 3, Soccer Man. Plus, 
Strider, Super Wonderboy in Mon- 
sterland, Their finest Hour, Poiice 
Quest 2, Kings Quest 1 bis 3, Cham- 
bers of Shaolin. AuBerdem suche 
ich: Shanghai, Minden, Poker Soli- 





kann er ja mal anrufen: 



Verk. Amiga-Orig.: Turrican, Zom- 
bi, Rainbow Islands, Last Ninja 2, 
Chambers of Shaolin, North & 
South, Cabal, Full Metal Planete, 
Strider, Indy 3 Adv., Stormlord, 
Xenon 2, Super Wonderboy, Tiger 
Road, Future Wars. Preis: je 25 



DM. Tel ab 19.00 Uhr: 04321/ 
62918 

Verk. Amiga-Orig.: Gretzky 
Hockey, (25 SFR), Elite (25 SFR), 
Superman - Man of Steel dt. (20 
SFR), Black Tiger dt. (30 SFR), 
Colorado (35 SFR). Alie zusam- 
men: 100 SFR. Sascha Zupanek, 
Augiessenstr. 14b, CH-9443 Wid- 
nau, Schweiz. Tel: 071/724206 

Tausche Typhoon Thompson oder 
Fish! gegen Loom. MuB aber 100% 
OK sein! Meine sind schlieBlich 
auch tip-top in Ordnung. Nick Pat- 
tusch-Stephan, Farrenpointstr. 19, 
8208 Kolbermoor. Tel: 08031/ 
92578 ab 16.00 Uhr 

Verk. Super-orig. fiir DM 7 pro Prgr. 
(alie in dt.): Erdkunde 3, Geo, 
Quizmaster, Jedi, Kaiser 2, Atlan- 
tis, Star Trek, Pyramide, Valley of 
the Aztecs. Legt das Geld in Schei- 
nen und Briefmarken bei. An< 
Moser, Kolpingstr. 12, 8451 Am- 
merthal 

Verkaufe Orig. Turrican fúr 45 DM 
mit Verpackung u. Ani.. Uberneh- 
me Porto u. Verpackung. Straka 
Milan, Fichtenstr. 1, 8360 Deggen- 
dorf, Tel.: 0991/25719 Tausch mõg- 

Uch 

Verkaufe od. tausche Orig. F-29, C. 
of Krynn, E.H. Intern. Soccer, Sha- 
dow Warriors, Batman, 688 Attack 
Sub, Windwalker, Pharao, New 
Zealand Story, Last Ninja II u. 
noch ca. 30 andere. Suche: F-19, 
Red Storm Rising, Sherman M4, 
Operation Stealth, Midnight Resi- 
stance, Xenomorph. Tel.: 07195/ 





Tausche das 3 Disketten Original 
Personal Nightmare kompl. mit 
Cover, Ani- u. ASM Lõsung gegen 
ein anderes Prograram kompl. mit 
aliem. Zuschriften mit Tel. Nr. an: 
Oechsler Robert, Goerdelerstr. 48, 
6050 Offenbach 




Wer hat Heros Quest, Xenomorph, 
Larry III oder Castle Master. Ich 
tausche gegen Kult, Space Quest 
oder The Pawn. Wer Interesse hat 
ruft an, TeL: 04191/60075 

Verkaufe Maniac Mansion (dt.) fúr 
M. Tausche es aber 
an ein! Man. 
ndig vor 
_ , An 

1232!*^ 

Verkaufe AMIGA Orig.: Falcon 
Missioft Disk II u. Days of Thunder 
(je DM 50). Warp, Space Harrier II, 
Bodo Illgners S. Soccer, Knight 
Force Ge DM 25). Tel.: 02102/ 
43520 abl8Uhr 

Spiele fiir A500 zu verkaufen: 
Drakkhen 50 DM, Rings of Medu- 
sa 50 DM. Timo Kapeller Tel.: 

05433/6695 

Bernds PD-Ware, die tolle PD-Se- 
die kostenlos zu beziehen ist! 

sen 1 DM in Brief- 
tann, Bie- 
Str. 34, 5900 Siegen 1 

Zu verk. od. tauschen: Loom u. 
Steve Davis World Snooker (nur 

;.ir 







Verkaufe Software zu Wahnsinns 
Preisen! (Amiga): New Zealand 
Story 25 DM, Maniac Mansion 30 
DM, Sim City 25 DM, Populous 25 
DM, Rings of Medusa 35 DM, 
Double Dragon 25 DM, After Bur- 
ner 25 DM, Carrier Command 30 



DM, E-Motion 30 DM, North Sea 
Inferno 30 DM, u.v.a.! (keine 
Raupkopien). Suche o. tausche ge- 
gen UMS. Zuschriften an: R. HãB- 
ler, Schleizerstr. 18, Gera-Lusan, 
O-6502, TèL: Gera, 35550 

Verkaufe Orig.! Falcon F16 45 DM, 
Kick Off 2 40 DM, Player Manager 
35 DM, Bundesligamanager 35 
DM, Lombard Ralley 25 DM, Win- 
tergames 25 DM u. Treasure Island 
Dizzy 15 DM. Alles mit Ver- 
packung u. dt. Ani. Manfred Bõhr, 
Friedrich Ebert Str. 22, 355 Mar- 
burg, 06421/43850 ab 17 Uh|^#^ 

Verkaufe folgende Orig.; Blueberry, 
Gee Bee Air Ralley, Garrison II, 
Giana Sisters, Fire & Forget, Ame- 
gas, Running Man, Way of littie 
Dragon, Pink Panther, Western 

èr Freak u.v.a.! fel.: 05145/6948 

Verkaufe neueste Amiga-Soft! Tel.: 
05731/96196 (Frank) 

Minos! Wcr Interesse an neuen Le- 
veln hat, und/oder bereits eigene 
entworfen hat, kann eine Disk u. 
Rúckporto an folgende Adresse 
senden: D. SchmiedeL Bonner Str* 
66, (West) D-5000 Kõln 90. Bis 
dann! 

■ 

.... ... T ' 

Amiga-Schweiz-Amiga Wir verkau- 
fen den allerneuesten Topstuff auf 
deinem Amiga!!! Schreib an: Crea- 
tor-Soft, Postfach 158, CH-7013 
Domat/Ems (auch Hardware u. 
Leerdisks! TOPBILLIG!) 

Verkaufe Originale fúr Amiga.: 
Dungeon Master fur 35 DM, Ulti- 
ma III fúr 35 DM, Aegis Sonix fur- 
30 DM. AuBerdem noch andereauf 
Lager. Liste anfordern bei: Chri- 
stian Brandi, Feselenstr. 47, 8070 

Zus 



í--: 

. mit 



Tausche od. verkaufe original Ami- 
ga Software aller Art. Es gibt fast 
kein Spiel, das ich nicht hab. Ruft 
an 0761/39256 ab 19 Uhr oder 
schreibt an Dirk Stubanus, Was- 
serstr. 5, 7800 Freiburg 

Verkaufe Regnum (Strategiespiel 

mit dt. Ani. u. Tips) Tel.: 030/57637 

fragt nach Otto lJjMf '18 Uhr. 
40 bis 50 D] 




Habe topaktuelle Ami; 
Anwenderprogramme, 
gen (auch auf Disk), eini; 
u. Zubehõr wegen Systenr 
gúnstig abzugeben. Schreibt an 
Nittel, Postfach 612, A-8011 Graz 

Hi Fans! Verkaufe alte u. Top-Soft 
zu billigsten Preisen. Cali: 09158/ 
397 (Gunther) von 14 bis 20 Uhr " 

Verkaufe Originale: The besí only: 
Unreal 60 DM, Turrican 50 DM. 
Auch Tausch gegen Op. Stealth! 
Cali fast: 0761/30532 (Sascha) 

Verkaufe neueste Amiga-Softwa 
Tel.: 04461/83174 (ab 20 Uhr) Si 
per gúnstig!! 

Verkaufe (fúr Amiga, nur Origina- 
le): Mike the M. Dragon (10 DM), 
TFMX (70 DM), Ludicrus I (20 
DM), Mr Heli (40 DM). Suche 
auBerdem Terrys Big Adventure u. 



Ghosts & 
ky, Kõstl 12, 

Verkaufe 



lorian 
henburg 

oftwan 





hilfen. Nur 
o beilegen 




ale. Bítte 



Verkaufe Originale: Midwinter 50 
DM, Indy 3 45 DM, Sim City 60 
DM (1MB), Manhunter N.Y. 40 
DM, Rock n Roll 40 DM, North & 
South 40 DM, Super Wonderboy 
35 DM, Dynamite Dúx 30 DM, 
E.H. Int. Soccer 40 DM, American 
Ice Hockey 20 DM, u.v.a.! Alie 
zusammen fúr 550 DM. Alie mit 
Verpackung u. Ani.. Melden bei 
Roland Becker, Burgfeld 4, 2418 
Ratzeburg 

Tausche The Hound of Shadow 
gegen Pipe Mania, und Dynamite 
Dúx gegen Spy vs. Spy 2 oder 3. 
Alie Originale mit Ani.! Ruft an: 
07254/6808 (Marco) 

Verkaufe Amiga Originale: Altered 
Beast, Super Wonderboy, Power 
Drift, Kid Gloves, Western Games, 
Katakis, Nebulus u. Mega Pack II 
(6 Spiele) je 30 DM. Alie fúr 190 
DM Tel. 



Verk. Orig. Amiga Games Ninja 
Wárriors, Stormlord, Chase H.Q., 
Speedball, Robbeary, Freedom, 
3D Pool, Dynamite Dúx, Running 
Man, North & South, Battle Squa- 
droon, The Deep, Toobin, Road 
Blaster, Western Games je 25 bis 40 
DM. Tel.: 06473/1430 

Verkaufe Amiga-Orig.: Ghostbu- 
sters 2, Indy 3 (Adv), F-29 Retalia- 
tor: Preis pro Game: 45 DM! Steel, 
Slayer, Bermuda-Projekt (Adv), 
Bismarck, Fright Night, Interpha- 
se: Preis pro Game: 25 DM! Time 
(Adv) fúr 35 DM! Thrill-Time, Buf- 
falo-Bills Games fúr 25 DM pro 
Stúck! IK Plus fúr 15 DM! Lars 
Keller, Marlistr. 77, 2400 Lúbeck 1 
(Nur schriftlich!) 

Verkaufe selbstgeschriebenen Vi- 
deomanager! Wer mir 5 DM 
schickt u. 1 Disk, dem wird das 
Programm zugeschickt! Fanokh, 
Mõllerfeldstr. 16, 4972 Lõhne 3 

Stop! Wir verkaufen superneue 
Soft fúr deinen Amiga. Evtl. 
Tausch. Schickt eure Listen an: 
Beat Gasser, Úberlandstr. 131, 8600 
Dúbendorf, Schweiz, oder Tel.: 
(004 1 )0 1 /8200602, Beat oder 
(0041)01/8219002 Simon 



Tausche Amiga Games: Bad Com- 
pany, Space Harrier 1, Live & let 
Die, Rockstar, Dizzy, Hostages 
und Shinobi. Gegen Afterburner, 
Lords of the rising Sun, Spy vs. Spy 
ua. Ruft an bei: Sebastian Preis 
dorfer, Kreidenfeld 3, 8627 Mar 
graitz, Tel.: 09574/8812 
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Super Wahnsinn!!! PD : 

Anwendungen und 
selbststartend, gegen Bearl 
gebúhr von nur DM 3,50. 

gegen 1 DM Rúckporto. A. 
me, Wehrhahnweg 20 A, A 
feld 1 




Wonna buy the newest Stuff? Selling 
0-3 days old Stuff. Only Demos! No 
piracy-stuff! Get your list for 2 
DM, one Disk 1,50 DM!! Write to: 
H S: Rheiner Str. 14, 4447 Hopsten 

SONY-DISKS! 3,5"! Fúr alie Com- 
puter! lOer Pack, Etiketten u. 
Staubhúllen, Garantie! 10 Stúck 
nur 15 SFr. oder nur 18 DM, bei 
DRAGNET, P.O. Box 112, 8730 




Verkaufe dt. Ani. ab 1 DM! Alie 
sind mit Tips! Pirates, Populous, 
Kick Off 2, North & South, usw. 
Info gegen frank. Rúckumschlag 
bei: Karsten GrofJ, Hinter den Hõ- 
fen 4, 2820 Bremen 70, Hotline: 
0421/623774 

Top Mannschaft fúr Player Mana- 
ger gesucht? Bitte! Auf Wunsch 
kõnnen Spieler auf 18 Jahre gesetzt 
und ihre Werte auf 200 gesteigert 
werden. Das Geld kann auf 30000K 
festgelegt werden! Schickt Save- 
Disk (mit einem ganz neuen Spiel- 
stand) u. 7 DM an: Michael Hoff- 
mann, Josef-Ponten Str. 30, 4000 
Dússeldorf 13, 100% zurúck!!! 

Verkaufe PD-Soft, Zeitschriften, 
Búcher und Zubehõr fúr den Ami- 
ga. Liste auf Diskette gegen 5 DM 
bei: Sven GroBmann, Parkstr. 33, 
3501 Edermúnde 2 

Verkaufe oder tausche Komplett- 
lõsungen u. Karten zu fast allen 
Amiga-Games. Schreibt an: An- 
dreas Moser, Kolpingstr. 12, 8451 
Ammerthal 

Verkaufe in Englisch: AD&D Dun- 
geon Master Guide, Dungeon Ma- 
ster Screen Character Record 
Sheets, The Forgotten Realms and 



one Forgotten Realms Adv. fur 
ganze 100 DM (NP 150 DM). Na- 
túrlich úbernehme ich Versandko- 
sten wenn nõtig. Ken Krenzer, Par- 
terhofstr. 39, 6501 Dienheim, Tel.: 




Verkaufe oder tauschcdas 3 Disks- 

lett mit Ani. u. Cover gegen 
chstgeb. Ebenfalls gegen 
:ochstgeb. ASM 4, 9, 10, 11, 12/87 
29,95 DM. Nur komplett. 
Ebenfalls kompl. gegen Hõchst- 
geb.: Joystick 9/10 87 bis 2/88. 
Einzeln: ASM Special 2 5 DM, 
miga 12/88 4 DM. Nur 

íbote mit Tel. an: R. Oechsh 
Goerdelerstr. 48, 6050 Offenbach 

Suche dringend die Amiga- Joker- 
Hefte Nr. 11/89 u. 3/90. Wenn 
mõglich bitte gut erhalten. Zahle 
pro Heft (mit Poster) 7 deutsche 
Mark. Sonst 5 DM. Schreibt an: 
Thorsten Kortmann, Kreuzweg 56, 
4408 Dúlmen oder ruft 02594/ 
80299 oder 2618 

Kontakte 

— — — — - - ■— " |r"'vA 

Suche Tauschpartner fúr Demos, 
Pies. und Sounds. Meldet euch bei 
Dirk Borgmeyer, Brookstr. 14, 
4831 Langenberg 2! 

Zuverlãssige Tauschpartner fúr 
Amiga-Soft gesucht. Falis das auf 
dich zutrifft schicke deine Liste u. 
Tel.Nr. an: Fritz B., Postfach 21, 
5120 St. Pantaleon, Áustria 

Kick Off 2 Tunier im Kreis Stutt- 
gart! Wer Interesse hat bitte mit 

Rúckumschlag an Rey 
2471, 7400 Túbin- 




;a Public-Domain!! Suche 
Tauschpartner fúr jeglichen legalen 
Stoff, speziell Demos, Sound- 
tracker-Module u. Dev-Pac-Sour- 
ces. Listen an: M. Scholz, Fried- 
richstr. 33, 7512 Rheinstetten 1 

Suche zuverlãssige Tauschpartner. 
Schickt eure Listen an: Alexander 
Bucher, Weissenrain 12, 2502 Biel, 
Schweiz. Antworte 100%! 

Suche zuverlãssige Tauschpartner 
fúr Amiga-Soft. Schreibt an: Phi- 
lipp Haydn, Uferstr. 32a, 5026 Salz- 
burg, Õsterreich. Bitte Liste mit- 
schicken! 

Megastarker Amigianer sucht Soft- 
ware aller Art. Schreibt zu: Andrée 
Herrmann, Meinershagener Str. 2, 
2862 Worpswede 2. (Nur anerkann- 
te Typen werden bevorzugt!). Hi 
Slayer, Quartex und alie anderen! 

Suche Tauschpartner fúr Amiga 
(nur neueste Games). Tausche auch 
Games fúr PC-Engine, write to 
Maurice Hammami, Bergháuserstr. 
20a, 4350 Recklinghausen. 100% 
Back 



Die besten Games fúr Ihren AMIGA: 



lilMlililIM 



una alie mm mmm 



von unseren 




auch angeboten werden. 




||wrpnr| ^;||iÉfêÍi^it é|||;§cj<3 2Mfríe^neÍl^Í*SéleÍemi lll§||| 




bekommen ! 




FUNTASTIC ComputerWare 
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Suche zuverlàssige Tauschpartner 
im Raum Schleswig-Holstein. Li- 
sten an H. Hanke, Bergenring 47, 23 
Kiel 1. Nur korrekte Leute. 
Suche 100%igen Tauschpartner fur 
PD. Ruft an bei: 06103/33123 oder 
schickt Listen an: Philipp Põnnig- 
haus, Kurt-Schumacher-Rmg 43, 
6072 Dreieich 

The Great Generation X are sear- 
ching for cool coders on Amiga! 
Contact us for new Stuff! Gen. X, 
Postfach 9223, 2300 Kiel 17, Hi to 
Vision Factory! 

Suche zuverlássigen Tauschpartner 
fúr Amiga-Soft. Seid Ihr Tausch- 
partner fiir nicht nur einmal? Dann 
schreibt an: Myríam Mielke, Ara 
Beckerkamp 37, 2050 Hamburg 80. 
Bis dann! 

Suche Amiga User im Raum 516! 
Stephan Schnitzler ■ 

Stop! Dasgabsnoch nie! 5Tagealte 
Games zu billigen Preisen! (Wings 
of Death). Abos kónnen auch be- 
stellt werden! Hardware auf Anfra- 
ge. Cali: CH/061/492938 fragt 
nach Christoph 

PMS-Computerclub (Amiga u. 
C64) sucht Mitglieder. Viele Lei- 
stungen, wenig Beitrag, 100% sé- 
rios. Infos bei: Andreas Thome, 
Haupstr. 28, 5543 Wawern oder: 
06553/1615 (14 bis 20 Uhr) 

Suche lustige Brieffreunde/in mit 
Amiga 500. Auch eventuell zum 
Tauschen. Wtirde mich freuen, 
wenn schon bald jemand schreibt. 
Andrea van der Weyden, Netzestr. 
24, 4050 Mõnchengladbach 3 

Vielseitiger junger Typ mit 5 
Pickeln im Gesicht sucht immer 
noch guten (und vor a 



er Amiga noch nicht gan? einge- 
schlafen ist, meldet euch schnell- 
stens bei mir!?! S. Katz, Sudctenstr. 
92, 7500 Karlsruhe 21 

Habe PD-Soft und suche Tausch- 
partner/in! Suche von 17 Bit Grup- 
pe aus GB Soft PD Demos. Habe 
leider erst kleine Auswahl von PD 
wiez.B.: ACS, Hágar, 17 Bit. Suche 
auf jeden Fali Hot Stuff. Keine 
Raubkopien! Liste an: Karsten 
Premer, Móserstr. 34, 4300 Essen 1. 
Raum Essen bevorzugt 

Einsteiger sucht im Raum Leipzig 
oder Jena A500 Freaks mit Ambi- 
tionen fur C, Assembler u. Grafík- 
anwendung. Wer im bundesdeut- 
schen Gebiet hat Amiga(?)-Pascal- 
Erfahrungen? Nur ernstgemeinte 
Zuschriften an: Mareei Khounlivo- 
ung, K.-Marx-AUee 1-5/291. O- 
6902 Jena 

Clubgrundung MERCYMAGA- 
ZIN. Suche noch Mitarbeiter fiir 
meinen Amigaclub. Wer Interesse 
hat mit einen Club zu grunden, soll 



sich melden. Jeder kann mitwirkcn 
aus ganz Deutschland. Infos bei: 
Carsten Schafflhuber, Weildorfer- 
Hardt 25, 7777 Salem 1 

If you search hot wares for your 
Amiga, then call: 05521/3641 and 
ask for Mare!!! Selling and Swap- 
ping!!! Call or die!!! Nach 19 Uhr! 

Wild Rage of Grace Áustria sucht 
neue zuverlàssige DEMO-Komtak- 
te! Wir suchen auch dringenst fáhi- 
ge Coder u. Graphiker zur Erweite- 
rung unserer Dcmogroup. Markus 
Jung, Ringstr. 19, 3062 Kirchstet- 
ten, Õsterreich. S.O.D. gibt es nicht 
mehr! Wir haben unseren Namen 
auf Grace Áustria geándert 

Suche zuverlássigen Tauschpartner 
fur Amiga Soft, bin auch an Kom- 
plettlõsungen u. Anleitungen inter- 
essiert! Schickt Listen oder Disk 
an: Volker Hirsch, Uhlandstr. 16, 
5102 Wiirselen 

Zuverlássiger Tauschpartner fiir 
Amiga-Software gesucht! Kann 
Spiele u. PDSoft aller Art gebrau- 
chen. Schickt bitte Eure Listen oder 
Disks an: Maik Muller, Brunnen- 
weg 8, 6400 Fulda-Lehnerz (100% 
Antwort). Special Regards to: 
Christoph, Alex, Jurgen, Lothar, 
Matthias und Sven 

Suche Tauschpartner fur Demos (le- 
gal). Habe iiber 70. Send Disk to: 
Jens Rànker, O-2530 Warnemiin- 
dc, Luisenstr. 9 

Suche Tauschpartner/in fúr Amiga 
Software. Ob Profi oder Anfãnger 
schreibt mir. Meine Anschrift: Mar- 
kus Hànscnbcrgcr, Florastr. 24, 
8953 Dietikon, Schweiz 

Suche coole Kontakte und zuverlás- 
sigen Tauschpartner/in fúr 
Software. Nur Schweiz! Jt 
Adresse: Florian WenseL Waldstr. 
20, D-3548 Arolsen 

Amiga Freak sucht Tauschpartner 
fúr Demos u. anderes! Warning: 
Nur legal Stuff!! Schickt Liste mit! 
Wer schreibt, bekommt mit Sicher- 
heit Antwort. Tel.: 02944/2194 
oder Sascha Schimkat, Beutelerstr. 
160, 4831 Lgbg2 

Hallo Màdchen! Kommst Du aus 
Hamburg und bist Du bereit einer 
Anfãngerin Nachhilfe im Umgang 
mit dem Betriebssystem ihres A500 
zu geben? Dann schreib bitte an: 
Michaela Emmer, Fuhlsbiittler Str. 
342, 2001 




Suche Amiga Club! Bin 17 Jahre 
und wurde gerne in einem Grazer 
Amiga Club aufgenommen wer- 
den. Schreibt an: Robert Soller, St. 
Peter Hauptstr. 2C, 8042 Graz, 
Áustria 

Suche zuverlássigen und schnellen 
Tauschpartner fúr gute u. neue 



Amiga-Games. Schickt Listen u. 
Disks an: Stephan Deggelmann, 
Hochwartstr. 12, 7752 Rcichenau 1. 
100% Antwort! 

Suche Tauschpartner schreibt an: 
Pf. 071834 in 8500 Núrnbcrg 51. 
Suchen auch Coder-Grafíker-Musi- 
ker u. andere coole Typen fúr unse- 
re Gruppe! 

Suche Tauschpartner fur neue und 
altere Atari ST Spiele. Bitte schnell 
zurúckschreiben an: Bucher Pa- 
trick, Rittenbergweg 27, 4249 Blau- 
en, Schweiz (bitte Liste anbei) 

Suche Tauschpartner Call: 02361/ 

36276 ab 14 Uhr. Only Amiga 

Arclic Strike Force have the newest 
Stuff for your Machine. Call: 
04181/33700 oder schreibt an: 
Mare Runke, Vaenser Weg 119, 
2110 Buchholz. Cali fast or fly on 
the moon!! 

Suche Inleressierte, um einen Ami- 
gaclub zu grunden (mõglichst 
Raum Ingolstadt/Bayern). Aufga- 

ben: Eigene PD-Serie (Programme 
gesucht!), Hotline, Hilfe fúr Anfãn- 
ger, Clubzeitung, Verhandlung mit 
Hàndlern (10-15% billigere Pro- 
gramme fúr Mitglieder zugesi- 
chert). Christian Brandi, Kron- 
prinz-Rupprecht-Str. 7, 8070 Ingol- 
stadt 

Suche zuverlàssige Tauschpartner 
fúr Amiga. Tel.: 069/231749 ab 16 
Uhr (nach Lucas fragen). 

Suche Tauschpartner/in mit Amiga- 
Soft!!! Reni Binder, Fcldstr. 12, 
0-7281 Authausen 

Suche Tauschpartner fúr Amiga. Ai- 
só Abos. Write to: James Waller, 
Elsa-Brandstròmstr. 1,6500 Mainz 
or call: 06131/682296 ab 14 Uhr 

Programmierer sucht Grafiker(in) 
fúr den C-64, im Raum Núrnberg, 
zur Spiele-Entwicklung. Schreibt 
an: Ernst Volland, Julius-Leber- 
Str. 110, 8500 Núrnberg 50 

Erster deutscher Kick Off Club 
(EDK) sucht Mitglieder aus der 
ganzen Welt. Wir bieten Wettbe- 
werbe, vermitteln Spielpartner u. 
haben eine Clubzeitung. Náhere 
Infos: EDK Th. Knott, Landgra- 
ben 11, 5303 Bornheim 1. Bitte 
frank. Rúckumschlag beilegen 

Suche zuverlàssige Tauschpartner 
fúr A500-Software sowie bereits 
bestehenden Amiga-Clubim Raum 
Bergisch Gladbach. Schreibt an: 
Michael Schoffel, Zur Eiche 1 , 5067 
Kúrten 

Wir suchen Tauschpartner fur Ami- 
ga. Listen an: T Gcrstenecker, Am 
Weichenwang 35, 7475 Melistetten 

Suche zuverlássigen Tauschpart- 
ner/in oder einen Club fúr Amiga 
Spiele. Habe immer das Neueste im 



Haus. Suche auch PC Games zum 
Tausch. Schreibt an: Adam Tho- 
malla, Walter-Koch-Str. 29/1. Ver- 
gefit aber nicht die Liste (100% 
Antwort) 

Was??? Es gibt noch Joker-Leser 
die uns nicht kennen??? Selbst 
schuld! Aber das kõnnt Ihrandern, 
denn gegen 0,60 DM Rúckporto 
informieren wir Euch! Also ab die 
Post an den legalen Amiga-Club bei 
dem der Punk abgeht! PHOENIX, 
Burgweg 3, 7186 Billingsbach 

Wer lemt mit mir Assembler? Ich 
habe groftes interesse. Tel.: 
5275343 (Ostberlin), Lars Kimm- 
ritz, Hamburgerstr. 5, O-l 147 Ber- 

iin 

Vlren auf den Disketten? kein Pro- 
blem! Schickt eure Disketten an: 
Clemens Schútte, Wiesenfeldstr. 
19, 7615 Zell a.H. 

Searching for cool contaets! Write 
to: Swoboda Rainer, Waldmúl- 
lerstr. 11, 4910 Ried, Áustria 

The amazing TFK-Group search 
for cool and fast guys ali over the 
world! Write to: Postfach 1104, 
8704 Uffenheim 

Hey Du! Bist Du gut in Assembler, 
Grafik oder Sound? Mochtet Du 
mit netten Freaks in einer Gruppe 
zusammenarbeiten und SpaD ha- 
ben? Dann schreib uns doch mal! 
Write fast to: Stefan Schalich, 
Wacholderweg 2, W-3300 Braun- 
schweig!!! 

Suche Tauschpartner fúr Amiga- 
Soft! Tausche Utilities, PDs und 
Games! Schreibt an: Daniel Meier, 
Pappenheimer Str. 16, 85 Núrn- 
berg 60 

Suche Tauschpartner/in fúr A500, 
der/die Games u. Textverarbeitung 
zum Tausch freigibt. Suche Kick- 
start 1.3. Schreibt an: Chris (Nung), 
Steinstr. 7b, 595 Finnentrop 1 



Kostenlos 

isi und bleibt Deine PR I VATE 
Kleinanzcige in AMIGA JOKER. 
Einfach Postkarte zur lland, Text, 
RUBRÍK und Adresse draufpinscln 
und ab geht die Post: 
Joker Verlag 
Kleinanzeigc 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 

ACHTUNG! Anzeigen mit PIK 
Nummern oder solene, die auf 
Raubkopien schlicBcn lassen, wer- 
den NICHT VFJRÕFFENTLICHT! 

Ebensowenig wclche, dic anbieten, 
dem 250.000stcn Einsendcr von 30 
Pfennig cinen Amiga zu schenken. 
Und dali es ein biBchcn dauern' 
kann bis zur Verõffemliehung, ha- 
ben wir doch auch schon mal cr- 
wáhnt, oder? Na, dann ist ja alies 
klar?! 




512 K 159,- 



Speichererw, 512 K 1. A SOO, 




Gameplayadapter 39,- 

Hardware ma liiQ werden zúsãtzl. 2 
Joystickports an der ParalJelschnrtt- 
stelle erzeugt. nur fúr Prog., die 
Parailelport automat ablr, o. Sw. 




NEC AiitobOQTfiiecard, 18-20 ms, 



Amegas Stereo Spjaker System 95- 

2 schwarze Lausprecherboxen, 4 eingeb. Lsp.. Laulstârke regelbar, abschalt- 
ber. ext Stromversorgung. fúr alie Amigas mit Chínchausgangen. fúr alie 
— = - .or Multisyncs ohne Ton. nur Monomonitor. .. exklusiv bei AHS!! 



- Versam!: UPS-NH o. Postnn. + Versandanteil. Scheck f 7.-, Bar + 4,- 



Software ???,- 




Wir fúhren alie aktuellen Games fiir 
der Amiga, abgeseheri flavon noch 
iiber 11 000 weitere Electroiic- 
Hard- & Sonwareartikel iin Laden. 



AHS-GmbH 

Ladcn: Schirngasse 3-5, 
Poslfach 100248 
6360 Friedbergt 
TelefonO BD 31 -61950 



Eleklronik 



JOYMO 49 - 

Joystick.'MciJseuTischalter-irn:super- 
fcteínefi SUB-0 6en,. volt elecir., k&tfc 
ánnungsp. i 00% kfjmc*. Êigsneniw 
nderi ausgeleiei.iã. SísCKer ;i ú 










Erinnert sich noch jemand an „Murders in Venice"? Genau, das war jenes Detektivspiel- 
chen, bei dem allerlei Krimskrams (Nãhzeug und sonstige „Indizien") mit in der Schachtel 

_ 

lag. Solche Gimmicks hat der Nachfolger auch zu bieten - aber sonst so gut wie nichts! 



Tja, wer auf Pseudo- Weltraumtablet-- 
ten und eine mickrige Gummispinne 
abfàhrt, wird gut bedient - spielerisch 
ist Infogrames' neuester Mordfall al- 
lerdings eine herbe Enttãuschung! Da- 
bei wãre die Idee hinter Murders in 
Space noch nicht einmal die schlechte- 
ste: Der Spieler soll den mysteriõsen 
Mordversuch am Komraandanten ei- 
ner Raumstation aufklãren und 
gleichzeitig die iibrigen Besatzungs- 
mitglieder vor weiteren Anschlãgen 
schutzen. Fur die Ermittlungen steht 
genau ein Tag zur Verfugung; in dieser 
knapp bemessenen Zeitspanne kann 
man Verhõre fuhren, Leibesvisitatio- 
nen machen und Indizien untersuchen 
(wofur zahlreiche technische Hilfsmit- 
tel, wie Teleskope, Greifarme und gan- 
ze Laboratorien zur Verfugung ste- 
hen). Besonders wichtig ist es, alie nur 
denkbaren Informationen iiber die Be- 
satzungsmitglieder herauszubekom- 
men 5 von denen fast jeder ein kleines 
Geheimnis mit sich herumtrágt. 
Gesteuert wird unsere Spiirnase mit 
der Maus; iiber den linken Mausbut- 
ton lãfít sich ein Cursor aktivieren, mit 
dem man einzelne Gegenstánde auf 
dem Screen durch Anklicken genauer 
untersuchen kann. Fiir die Unterhal- 
tung mit anderen Personen werden 
jeweils einige Sátze vorgeschlagen, aus 



denen man sich dann den treffendsten 
aussucht. Ein paar ganz interessante 
Features sollen ebenfalls nicht uner- 
wãhnt bleiben: An Bord der Raumsta- 
tion befindet sich eine Art Mailbox, 
úber die Mitteilungen an die Boden- 
station geschickt oder von dort emp- 
fangen werden. AuGerdem ist es mõg- 
lich, den Fortgang der Ermittlungen 
zu protokollieren und auf Diskette 
abzuspeichern. Schliefílich gibt es 
noch eine Quiz-Sequenz, sowie einige 
Actionszenen, in denen man z.B. einen 
Weltraumspaziergang uriternehmen 
oder einen Greifarm steuern darf. 
So interessant sich das alies auch an- 
hõrèn mag - in der Praxis ist es die 
pure Lange weile! Noch dazu láfit sich 
die technische Umsetzung bestenfalls 
ais mittelmãfiig bezeichnen: Schon dre 
Andock-Sequenz im Vorspann sieht 
aus wie ein schwaches PD-Demo, die 
Grafik im eigentlichen Spiel ist dann 
auch nicht gerade berauschend. Der 
Sound ist eine Zumutung, jedenfalls 
fiir halbwegs sensible Ohren. Das gilt 
fur die nervtõtende Titelmusik ebenso 
wie fur die schrillen und aufdringli- 
chen Geráusche, die im weiteren Ver- 
lauf zu hõren sind. Und ais ob das 
nicht schon schlimm genug wãre, ist 
auch noch die Handhabung mehr ais 
gewõhnungsbedurftig und unnõtig 



kompliziert. War „Murders in Venice" 
noch ein nettes und spannendes De- 
tektivabenteuer, so ist der Nachfolger 
einfach blofí eins: unterdurchschnittli- 
che Dutzendware! (C. Borgmeier) 




Der Amiga Joker meint: 

Simulara ist Bailem in 
seiner schõnsten Form! 



Wer 13 alter sp ide mit 3D- 
Vektorgrafik mag, kennt 
(und liebt!) mit Sichcrlieit 
auch die „Starglider ft -Ga- 
mes. Und wem diese Klassi- 
ker trotz des modera ten 
Schwierigkeitsgrads no eh zu 

stressig waren, fiir den haben 

wir gute Nachrichten . . . 

Mit Simulcra kann sich 
nãmlich auch der unerfah- 
renste Baller-Novize an 
herrlichen Duellen in „Star- 
glider M -Manier erfreuen, oh- 
ne dabei einen Nervenzu- 
sammenbruch zu riskieren! 
Und weiFs so schõn ist, spa- 
ren wir uns auch die Hinter- 
grundstory und schauen 
gleich nach, was Sache ist: 
Gegner gibt es hier natúrlieh 
tonnenweise, angefangen 
von allen mõglichen Land- 
fahrzeugen uber Geschutz- 
túrme und sonstige Verteidi- 
gungsanlagen bis hin zu net- 
ten kleinen FHegern. Die 
muB man allesamt mit sei- 
nem SVR Spezialfighter er- 




ledigen, der fahren, hupfen 
und auch íliegen kann. Das 
gute Stiick hat selbstver- 
stàndlich eine Bordkanone, 
dazu kommen diverse Ex- 
tras wie Raketen, Radar, 

Schutzschilde, ECM und 
Speed Ups. Geschossen und 

geflogen wird in einer soge- 




nannten Battle Matrix- von 
diesen digitalen Schlachtfel- 
dem gibt es stolze 30 Stúck 
(= Levei). 

Die (ausgefullte) Vektorgra- 
fik ist traumhaft schnell, 
man kriegt den reihsten Ge- 
schwindigkeitsrausch. Der 
Sound besteht aus einer be- 
langlosen Titelmusik und 
passenden Effekten. Das 
Beste aber ist die Steuerung, 



sie wurde nahe^u optimal 
geiõst: gekonnter láBt sich 
ein Joystick eigentlieh nicht 
mehr belegen! Es ist direkt 
schade, daR man Simulcra 
doch in ein paar Sitzungen 
durchspíelen kann (obwohl 
die Kampf-Arenen sehr 
komplex sind), denn diese 
wundervoilen Fights kõnn- 
ten ruhig ewíg ^auern . . . 
(mm) 



Simulcra 




Gratlk: 


89% 


Sound: 


70% 


Handhabung: 


88% 


Spielidee: 


72% 


DauerspaG: 


75% 


Preis/Leistune: 82% 


Red. Urteil: 


80% 


Fur Anfànger 




Preis: ca. 69,- 


DM 


Hersteller: MicroStyle 


Bezug: International 


Software 


Spezialitãt: 


Zwei Minus- 


punkte: Es gibt keine Save- 


funkrion, und die Highscores 


werden nicht gespeichert. 



Super Off Eoad 



Kennt irgendjeniand den 
Automaten „lTan Ironman 
Stewarfs Super Off Road"? 
Nò? Ist auch besrimmt keine 
Bildungslucke. Und Virgins 
Ámigaumsetzung muB man 

noch viei weniger gesehen ha- 
ben. 

Automat hin oder ber, Su- 
per Off Road ist nichts a lide- 
res ais ein Clone des Renn- 
spielklassikers «Super 
Sprint" - mit dem Unter- 
schied, dali hier (acht) Ge- 
lándestrecken absolviert 
werden kõnnen. Bis zu vier 
Piloten dúrfen sich zunãehst 
mit drei Buchstaben, Ge- 
burtsdatum und Nationali- 
tát eintragen, dann gehfs an 
den Start. I>ie Rennen be- 
kommt man in hoffnungslos 

uberholter Diinnbrett-Gra- 
fik aus der Vogelperspektive 
zu sehen, hin und wieder 
liegen ein paar Extras (Ni- 
tro-Beschleu n iger oder 
Geldsãcke) herum, die man 
durch Uberfahren cinsam- 



■ 




m 




melt. Nach vier Rurtden ist 
die Sache úberstanden, man 
kassiert sein Preisgeld und 
darf sich in einem Shop mit 
besseren Reifen, Stofidámp- 
fern, Nitros, usw. eindecken. 
ehe es auf dem nãchsten 
Kurs genauso trostlos weí- 
tergeht. 

Dabei hátte alies so schõn 
sein kõnnen: Mit einer or- 
dentlichen Steuerung ist ein 
solches Game (zumindest 
wenn menschliche Kontra- 
henten zur Hand sind) ja 



Das auch noch: Alie Strecken 
scheQ so ziemlich gleich aus! 

immer ein Garant fur heifie 
Konkurrenzkâmpfe vor 
dem Monitor. Leider ist 
aber die Stickabfrage bei Su- 
per Off Road alies anderc ais 
gelungen - viel zu nervôs 
und dann noch ungenau! So 
bleibt halt nur ein unter- 
durchschnittlich prãsentier- 
tes Rennspielchen wie tau- 
send andere zuvor, dessen 
cinzig gute Idee - nãmlich, 



daíJ man seine drei Leben 
auch zu Geld fur Extras ma- 
chen kann - sang- und 
klanglos im Sand vcrlâuft. 

(ml) 




Super Off Road 

Grafík: 29% 
Sound: 38% 
Handhabung: 33% 
Spielidee: 26% 
DauerspaB: 28% 
Preis/Leistung: 23% 
Red. Urteil: 26% 
Fiir Anfânger 
Preis: ca. 79 - DM 
Hersteller: Virgin 
Bezug: Leisuresoft 

Spezialitãt: Abbruch- und 
Pausefunktion, Highscores 
werden nicht gesaved. Bei 
mehr ais zwei Mitspielern 
kommt eine umstándliche 
Tastatursteuerung zum Ein- 
satz. 
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PRASENTIERT: 
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COMPUTERSPIELE ALLER ZEITEN 








FUR AMIGA, ST 
C 64 UND PC 









R 

H 

E 



UMFASSEND: 
UBER 65 TESTS! 





T 





HILFREICH: 

TIPS UND TRICKS 
ZU JEDEM SPIEL! 



L 



INTERESSANT: 

DIE KOMPLETTE 

ENTSTEHUNGSGESCHICHTE 
DER SIMULATIONEN! 




AUSFUHRLICH: 

STARKE HINTERGRUND-INFOS 
FIRMENPORTRAITS UND INTERVIEWS! 



Super Skweek 




Der Amiga Joker mcinl: 

Super Skweek ist Com* 
putcr-Enrertainment 
lur Lcutc von 6 bis 66! 



H Skttcck", das erste (íarae 
mil dem sympathiscbea 
Knuddrihrldcn, kennt hierru- 
lundc kuum jrmand - il 
Frankreích biell es sich mo- 
naieln i em di • Hitparaden! 
No, viellcicht kluppf s ja beím 
jweiten Anlauf aucb im Lan- 
de der Dichter tmd Denker? 

Wicdcr muO àas klcinc Kar- 
tofícI-Spritc úber Plattfor- 
men laufen und sie so von 
trQbem Grau und Blau in 
gar frôhliches Rosa umfdr- 
ben. Dazu sucht man sich 
cine von fúnf Inseln zu jc 45 
Levcln aus. dann kann die 
Fárbcaktion ihren Lauf 
nciimcn: Zahlrctchc Mon* 
slcr der putzigen Art bebin- 
dern die Malcrarbciien, es 
gibi Spezialfclder mit Eis, 



EinbahnsiraDen oder Âhnli- 
chem, und manchmal rauB 
sogar ein wcíblicher Skweek 
befreít werden. Im Gcgcn- 
zug darf man leckeren Bo- 
nusmampf einsammeln und 
fíndet Extras wic Sieben- 
Meilcn-Stiefcl. Schutzschil- 
der und Strcuschãsse. So 
mancher Feind hínterlãBt 
nach seinem Ableben Gold- 
míinzen, fílr die man sich in 



Shops mu weiteren Hilfen 

eindecken kann. 

Dank der xuckerstiBen Co- 

raic-GraGk, passendem 
Sound. ordçntlichcra Scrol- 
ling und exakter Stcucrung 
is! Super Skweek ein Game 
fúr Spieler jeden Alters. 
Aucb kann der niedliche 
GcschicklichkcitMcst nichl 
allzu schnell langwcilig wer- 
den: I m Rand o m ■ Mod us 
basteie der Computer imma 
wicdcr neue Levei zusam- 
men, und mit demeingebau- 
ten Construction Kit kann 
mansogarsclbM Hand anle- 
gcn. Da es im Gcgensat? 



mm Vorgânger aucb Levei 
mit mchreren Eiagen, sowic 
einen gelungcnen Zwei- 
Spieler- Mod us gibt» isi der 
klcinc Farberich in der Neu- 
auflage cine echte Empfcb- 
lung! (C Borgmcicr) 





Super Skweek 

GrafDV: 709b 

SouwJ: 70% 

Hundhtíhung: g|*ft 

Spietidcc: 64% 

DweripaB: 749fc 

Riif. LriVíí: 72-71- 
FUr Aafin^r 

Prds; ca. Í9,- DM 

H^r.i.lli — 

Bmgf Buihware 

SpczKilitifc Zahhcichc E*n- 
itcIlmògbciikcjteD úber dic 
F-TaMcn: Sound und Color- 
cycling am Bildrand an/aus, 
Abbruch, Cbcnnchiíkartc. 
tffc 



No Exit 



.Dleses Kampfípicl. das »cb 
gani neiíer* uranãlicftdrr 
Vcrfahren bedient, wird alie 
Amat core solcber Spíele in 
BcgcLstcrting verwtwiL" Be* 
haupltf wenlgslens der Hcr- 
steller... 

Abo, wir haben gesuctu und 
gesucht, aber .umw&lzcndc 
Vcrfahren*" konnlcn wtr 
beim besten Wilien keine 
finden Eher im Gegcntcil: 
No Exit Ut ein simpelst ge* 
sthcktcs Prúgelspielchen 
mit bcschcidcncr Grafik, 
tmmcrhin recht ausgcfaJlc- 
nen Animationen und lah- 
mer Sieucrung, das im Ver- 
glcich mil anderen Venre- 
tem d cs Gerires metir ais ali 
aussieht! 

Dic Keilerci beginnt. aobald 



man sich fOr Mensch oder 
Computer (sehr spielstark) 
Gegner entschieden hat, 
und wschicdcnc Kampfpa- 
raracter, wic Aiadaucr und 
SchlagkraFt eingcstcllt sind. 
Die bciJcn Fighter steheo 
sich vor etner verwaschenen 
Himergrundgrafik gegen- 
Obcr, dic nach jedem (bc- 
sicgtcn) Gegner wcchsclt. 
PrinupieU ut alies erlaubt: 
TViltc ins Gestchi, Fausthie- 
be in den Magen oder auch 
raaJ cin Sprung in den 
Nacken - jeder TrctTcr 
bríngt Punktc. Ist der Geg- 
ner geschafTt, rcifli er sich 



frciwillig (?!) den Kopf her- 
unter, das Blut spriizr, der 
Kõrper windet sich noch 
kurz im Staub und lôst sich 
dann unter heftigem Geblit- 
ze in Nichts auf Sehr ge- 
scfamackvoU ... 
Aber es komrat fast noch 
schlimmer: ln jeder Rundc 
kann sich der Kámpfcr drei* 
mal in ein Monsier mil gru* 
nen Hflrnern verwandeln. 
So weit so gut. aber die 
Anlcilung besitzt die Frech- 
heii P dieses eklige Unge- 
heucr ais Joker zu bezeich- 
nen!! Alles in aliem also cin 
ziemlich millraienes SpieU 



chen, bei dem gerade mal 
die Gerauschkuliisc durch- 
schnittliches Niveou er* 
RÍchL (C. Borgmcicr) 





No Exit 

GraflL 39% 
Sound: S I % 

diflAafauti 3flf| 
SpldUM 

Oawrtpafli 31% 

Pw-l^Ubtung: )2'.\ 
Red. UrteU: 32% 
f or l 'ortECKlid(le(i« 
Ptth: ca 64- DM 

flmtrilen Tomahnwk/ 
Coktd \ ; .1 -n 

BeuifE; Bo mico 

Sprfiifitiu Dic Hignscorclí- 
w «ird nicht gesa^cd. bei 
der Codcablragr wird nur 
der numemche UJock ange- 
sprochen. 



Wem bei Cracker- Vorspãnnen vor Begeisterung die Kinnlade heruntergeklappt ist, der darf 
jetzt wieder zuklappen: Mit Digital Marketings kleinem Meisterwerk riickt das eigene 
Mega-Intro in greifbare Nãhe! 



Der Amiga Joker meint: 

Wer starke Intros sel- 
berraachen will, muB 
prograrnrnieren kõn- 
nen. Oder er besorgt 
sich dieses Tool! 



Wir haben an dieser Stelle ja 
auch schon ein paar PD- 
Intro-Maker vorgestellt - 
gegen den Megamighty In- 
tro Designer nehmen die 
sich aber aus wie ein Tret- 
roller neben einem Lam- 
borghini! Dabei ist Digital 
Marketings Tool nicht nur 
ebenso leicht zu handhaben, 
sondem auch fast so gúnstig 
in der Anschaffung. Nur 
knapp 39 Márker sind fur 
den SpaB zu berappen, zum 
Antesten ist sogar eine lauf- 
fãhige Version ais PD er- 
háltlich. Na, neugierig ge- 
worden? Dann lafit Euch 
mal erzáhlen, was das Teil 
am Kasten hat; 
Nach dem Booten der Dis- 
kette gibfs was zu sehen? 
Richtig: Ein hiibsches Intro, 
wie man es mit dem Pro- 
gramm erstellen kann. Vom 
Hauptmenú aus gehf s dann 
per F-Tasten weiter, ais er- 



stes wird fur die richtige 
Sounduntermalung gesorgt. 
Ais Abspielroutinen gibt es 
sechs verschiedene Sound- 
Module, das Angebot reicht 
von diversen Soundtracker- 
Versionen bis hin zum 
PD-Noisetracker. Hier wird 
auch bestimmt, ob im ferti- 
gen Intro Equalizer-Balken 
eingeblendet werden sollen. 
Weiter geht's mit dem Back- 
ground. Zur Wahl stehen 
zwei Routinen fur animierte 
Sternenhintergriinde, sowie 
die Mõglichkeit, IFF-Bilder 
einzubauen - allerdings ist 
der Bildausschnitt auf 320 x 
160 Pixel begrenzt. Sodann 
macht man sich an die Er- 
stellung eines Logos, das 
spáter im oberen Drittel des 
Screens herumhíipfen (oder 
herumschwingen) kann. Es 

darf aus maximal 32 Farben 
bestehen und auch gerne aus 
einem IFF-Bild ausge- 
schnitten werden. Wer's 
ganz aufwendig haben will, 
dem stehen zwei Bewe- 
gungsroutinen fiir die Ani- 
mation zur Verfugung. Um 
die digitale Visitkarte (und 
auch den dazugehõrigen 



Scrollbalken) zu unterlegen, 
gibt es ein weiteres Menu 
mit vier bereits vorgefertig- 
ten Rastern; man kann na- 
turlich auch selbst welche 
erstellen (60 Rasterlinien). 
Nun kommen wir zum 
Screeneditor, mit dem man 
Texte in der Bildschirmmitte 
erscheinen lassen kann. Das 
funktioniert aber nur. wenn 
zuvor eine der beiden Stern- 
Routinen gewáhlt wurde; 
fiinf 16 x 16 Pixel grofíe 
Zeichensãtze sind bereits 
auf der Disk. Um der Sache 
etwas Wurze zu verleihen, 
kõnnen im náchsten Menu 
noch ein paar animierte 
Sprites eingebaut werden. 
Entweder man begniigt sich 
mit den vorhandenen Bál- 
len, Kreuzen und Drei- 
ecken, oder man ládt wieder 
eine eigene IFF-Brush. Die 
Anzahl der Sprites (1 - 8) 
und ihre Flugkurven sind 
variabel. So, jetzt fehlt nur 
noch das Wichtigste, nám- 
lich der Scroll-Text. Auch 
hierfur stehen schon fiinf 
(groGe) Zeichensãtze bereit, 
mittels zusãtzlicher Steuer- 
zeichen wird die Geschwin- 



digkeit der Laufschrift gere- 
gelt. 

Jetzt ist das Intro fertig. Auf 
Tastendruck kann es begut- 
achtet werden, nachtrágli- 
che Korrekturen sind auch 
kein Problem, da das Werk 

stets im RAM gehalten wird. 
Im abschliefíenden Load/ 
Save Menu wird es abgespei- 
chert, hier kann auch gleich 
die Startupsequenz so geãn- 
dert werden, dafí das Kunst- 
werk nach dem Laden auf- 
gerufen wird. Sollte es etwas 
zu lang geworden sein, muft 
es noch mit einem entspre- 
chenden Programm ge- 
cruncht werden. 
Fazit: Wer auf simple Bedie- 
nung, gute Ergebnisse, eine 
ausfuhrliche deutsche An- 
leitung und einen fast schon 
lãcherlich giinstigen An- 
schaffungspreis steht, darf 
sich den Megamighty Intro 
Designer nicht entgehen las- 
sen! (wh) 



Bezug: 

Digital Marketing 
Krefelder Str. 16 
D-5142 Hiickelhoven 2 
Tel.: 02435/2086 
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Fupball-Bundesliga v2.4 

Das Superprograrnm fíir die Fans des deut- 
schen Nationalsports. Alie Spielergebnisse mit 
Datum und Spíeltag sett 1963 auf einer Disket- 
te; alie Tabellen, Heim- Auswarts- Ewige 
Tabelten (Punktgewinn und -VerhãitnisO; graphi- 
sche Darstellungen von Tabellenplatzen, Saison- 
profil aller Teams zum optischen Vergleichen! 
u.v.m. 

Dazu der Kníiller: 

Der* Melstertlp! Das FVogramm 
stellt nach iedem Spieltag eine Prognose auf, 
indem es alie noch verbleibenden Spiele tippt. 
Dabei briicksichtigt es die in den Vorjahren er- 
zielten Ergebnisse ebenso. wie die aktuelle 
Situation!» 
Bestellnr.: B 11 



dm 49.90 



Lotto Amiga V2.0 

Der Ciou: Alie bisher gezogenen Gewinnzahlen 
auf einer Diskette. Dazu Programme zur sta- 
tistischen Zahlengenerierung und Analyse. Te- 
stet, ob Ihre Reihen schon einmal gezogen wur- 
den, beríicksichtigt Systemtips und vieles mehr! 
Neu in der Version 2.0 íst Mittwochslotto A&B 
(alie bisher gezogenen Zahlen); Zahlen spei- 
chern und vergleichen; Aus gabe auf Bildschirm 
oder Drucker; neue Algorithmen zur Tipzahlen- 
generierung! 
Bestellnr.: B 09 



dm 49.90 



Lotto-Manager 3.0 

Die Erweiterung von Lotto 2.0 mit weiteren 
Mòglichkeiten der statistschen Auswertung be- 
reits gezogener Zahlen! Dazu die neue Mõg- 
lichkeit Tlpzahlen zu speichern und mit einer 
beliebigen gezogenen Zahlenreihe zu verglei- 
chen. viele weitere Optionen: u.a.: Suchen nach 
Zahlengruppen, Verteilung und mehr! 
Nur fUr Amigas ab 1 MB RAM!!! 
Bestellnr.: D 22 



DM 79/ 



Aus dem riesigen Angebot von Sexy-Disks im PD- 
Bereich haben wir die besten fur Sie zusammen- 
gestellt. 

És handelt sich im angemeinen um digitalisierte 
Szenen. Nebst einigen Animationen. 
Nur fUr Erwachsene! (Alteranachweial z.B. 
Fotokopfe vom RelsepaB / Personalausweis) 



PO-Sexy 1 
PO-Sexy 3 
PD-Sexy 4 
PD-Sexy 5 
PD-Sexv 6 



B 6.1 7 Disketten 

B 63 7 Disketten 

B 64. 7 Disketten 

B 65 7 Disketten 

B 66 7 Disketten 



4-9,- DM 
4.9 - DM 
49,- DM 
49 - DM 
49 - DM 



Nudies Memory 

Zwei Programme in einem: AÍj% t mfft 
DiaShow mit supersexy french /VkM»«« 

Girls plus MemoryGame fur 
Erwachsene; von Erotic Dheams France. 

Altersnachweis! sieho unten! 

Bestellnr, B 70 49-00 DM 




Girls in Action 

(Filies en 

Dreams 
heiBeste, 
AmigaProg 
Superanim 
erotisches 
Achtungl 

Bestellnr.: 

Bestellnr.: 



Action) von Erotic *| /// 

aus Frankreich. Das /Ve&illl 

uns bekannte, 
ramm. Nur fUr Erwachsene) 
ation ais "Filmprojektor" oder ais 
ActionGame. In 2 Versionen lieferbar 
S 72 benõtigt 1 MB RAMM! 

B 71 1 Disk 49. 00 DM 

B 72 2 Disks (1 MB) 89.00 DM 



Supergirls 



Eine neue Superserie von flotten Girls. Mit 
neuester Hardware digitalisiert. Das miissen 
Sie gesehen haben. Z.Zt sind 3 Disketten lie- 
ferbar. Nur fur Erwachsene! Altersnachweis: 
Siehe unten! . - _ . 

Bestellnr.: D 11 D 12 D 13 |e 19,90 DM 



Strip the Superdoll 

Ein neues Partygame. Wer verliert, der verliert 
sein letztes Hemd. Nur fíir Erwachsene! Al- 
tersnachweis: siehe unten! tr\ nn 
Bestellnr.: D 04 MH* I3.3B DM 

Whos That Girl? 

Ein sexy Puzzle mit vielen híibschen Bildern. 
Sehr schõne Aufmachung! Nur fUr Erwach- 
sene! Altersnachweis: siehe unten! Jft flfl 
Bestellnr.: B 19 2 Disketten DM 49.90 

Pam from Califórnia 

Diashow of a Supergirf. HAM-Pictures-Demo! 
Nur fur Erwachsene! (Altersnachweis: Kopie 
von Ausweis/Fuhrerschein) «a nn 

Bestellnr.: B 14 (2 Disketten) UM 

Lovin' Pam 

Die Steigerunq! Eine Super-Diashow. Nur fur 
Erwachsene! tAltersnachweis: 
weis/Fuhrerschein) 
Bestellnr.: B 15 (2 Disketten! 




Kopie von Aus* 

dm 39.90 



Jack the Nipper 

Animation. Ein hyperheiBes SexyGame! Nur f Ur 
Erwachsene (Altersangabe: Kopie von Aus- 
weis/Fuhrerschein) nsâ nn 
Bestellnr.: B 44 PUT DM W.W 



Dia-Shows 

Dia-Show I: TopleSS T( 
beautiful girls. Nur fur 
nachweis: siehe unten! 
Bestellnr.: B 31 





HAM-Pictures of 
Alters- 

DM 12.50 



Dia-Show III: CuVerGirls HAM-Bilder von den 
schõnsten Titelseiten-Girls. Nur fiir Erwachse- 
ne. Altersnachweis: siehe untení ja rn 
Bestellnr.: B 33 DM \LÍV 

Dia-Show V: Btg BoobS. HAM-Dia-Show von 
Girls mit SupermaBen! Nur fiir Erwachsene! 
Altersnachweis: siehe unten! jr nn 

Bestellnr.: B 35 DM I3.00 

Dia-Show VI: Big Boobs 2. HAM-Dia-Show wie 

oben. Altersnachweis: Siehe unten! ir nn 

Bestellnr.: B 36 DM ID.Dl) 

________ 




Sexy Hexies 



Die ObenOhneShow der Supergirls. Ab 16 J. 
(Altersnachweis: Kopie von Ausweis/Ftihrer- 

Bestellnr.: B 03 (2 Disketten) DM 39.90 



SummerNightGames 

4096-Color-Animation. Ein Partyspiel fur 1-4 
Freaks + Joystick. Nur fur Erwachsene (Al- 
tersnachweis: Ausweis/Fuhrerschein) 




Bestellnr.: B 16 



DM 



49.90 



StripSIotter 



. 




Ein Spielautomat der bei Gewinn Strip-Szenen 
abspielt. Nur fíir Erwachsene (Altersnachweis: 
Kopie von Ausweis/Fuhrerschein) Excellente 

gggia^ DM49.90 
Miss Ali Bare America 

Ein Game fiir den Herrenabend. Wàhlen Sie die 
schònste "Naked Miss"! Nur fur Erwachsene! 
(Altersnachweis: Kopie von Ausweis/Fiihrer- 

Beste/lnr.: B 42 dm 39.90 

Katalog-Diskette 

Enthàlt unser aktuetles Gesamtangebot incL 
Farb-Grafíken aus versch, Programmen, 
Nur fUr Erwachsene! Altersnachwefs!!! 
Bestellnr.: B 900 1 Diskette 5,-DM 



Altersnachweis! 

Programme, bei denen ein Altersnachweis ver- 
langt wird, liefern wir nur aus, wenn díeser in 
Form von einer Kopie des Personalausweises 
oder Fuhrerscheins der Bestellung beiliegt, oder 
wenn dieser bereits erbracht wurde! 




Bitte Coupon in Blockschrift ausfullen, ausschneiden und im frankierten Umschlag absenden an: 




4ii$ $peei $4tme » VÒSUáe * Mê2 1«) Gmà * S MW-W (10-11 iMz) 



leh bestelle: 



Gesamt: 



DM 



Name: 



Stra^e: 



PLZ/Wohnort: 



Unterschrift; 



leh bezahle □ per Nachnahme zzgl. 6,-DM □ Scheck zzgl. 3,- DM (Scheck liegt bei) 
Lieferung ins Ausland nur gegen Bargeld o. Euroscheck (Ruckseite unterschreiben!) zzgl. 6,-DM 
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PM *m+f*d* 

Bit tu nur Kántflvronfragonf 
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Lotto-Manager 3.0 
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Nudies Memory 
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Suptrgirls 
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Pam from Califórnia 



Lovin' Pam 
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Jack the Nippor 
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Sexy Hexies 
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1st Person Pinball 

3001 OXonnors Ftght 

5th Gear 

688 Attack Sub 

Adidas Championship Football 

Adventures 

Atter lhe War 

Air Supply 

AladirTs Magic Lamp 

Ail Dogs go to Heaven 

AH time favourits 

Amiga Toolbox 

Amos 

Anarchy 

Antago 

Antheads 

Apprentice 

Aquanaut 

Armada 

Astate 

Asterix Operation Hinkelstein 

Astro Marine Corps 

Atomic Robo-Kid 

Atomix 

Atomino 

Austerlitz 

Back to the Future II 
Bad Company 
Bar Games 

Barney Bear goes to school 
BAT 

Battle Command 

Battlemaster 
Berlin East vs. West 
Beverly Hiíls Cop 
Big Business 
Black Tiger 
Block Out 

Bloodwy Data Vol.1 
Btue Angel 69 
Blue Angels 
Bodo Il!gner's Soccer 
Bomber 8ob 
Borodino 
Bõrsenfieber 
Bride of the Robot 




Budokan 

Cabal 

Cadáver 

Gaptive 

Carmen San Diego 
Gastle Master 
Century 

Chambers ot Shaolin 

Champions of Krynn 
Chase H.O. 
Chessplayer 2150 
Chicago 90 
Chinese Chess 
Chrono Quest II 
Cloud Kingdoms 
Cluedo Master Detective 
Codename: Iceman 



23 Geschicklichkeit 

82 Strategie 

26 Sport 

49 Simulation 

53 Sport 

81 Compilation 

34 Action 

60 Aclion 
86 Action 

95 WSÊ^ 

61 A°nwe P nd a ung n 
68 Anwentíung 
28 Action 

35 Strategie 
15 Abenteuer 

61 Geschicklichkeit 

85 Action 
59 Strategie 

28 Verschiedenes 

35 Verschiedenes 

86 Action 
56 Action 
48 Strategie 

Strategie 



Escape from the Planet . . . 
European Space Simulator 
European Superleague 



9/90 16 

3/90 58 

12/90 69 

5/90 82 

11 i 

2/90 61 

2/90 12 

12/90 16 

5/90 61 

1/90 14 

3/90 36 

1/90 17 

7/90 27 

2/90 59 

11/90 28 

2/90 60 

3/90 61 

2/90 68 

7/90 80 




Action 
Verschiede 
Verschiede 
Abenteuer 




Strat 
Simulation 
Sport 
Action 
Strategie 
Verschiedenes 
Abenteuer 




Colony 

Colorado 

Coloris 

Combo Racer 
Count Duckula 
Conqueror 

Conquests of Camelot 

Continental Circus . 
Corporation 
Crack Down 
Cricket Captain 
Crossbow 
Cyberball 
Dâmocles 
Dan Dare III 
Danger Castle 
Darius Plus 
Dark Century 
Dark Fusion 
Das Haus 
Das Magazin 
Day of the Viper 
Days of Thunder 
Defenders of the Earth 
Deluxe Strip Poker 
Deluxe Video III 
Demon's Tomb 
Dino Wars 
Dogs of War 
Domination 
Double Dragon II 
Drachen von Laas 
Dragonflight 
Dragon Force 
Dragon Spirit 
Dragons Breath 
Dragons Lair II 
Dragons of Flame 
Dragonstrike 
Drakfchen 

Dr. DoonVs Revenge 
Drivm Force 

Oc Ptammets House of Flux 
Dtmgeon Quest 
DynastyWars 
Dy» 07 




3/90 11 

12/90 41 

1/90 61 

7/90 36 

11/90 60 

1/90 27 

9/90 36 

1/90 10 

2/90 24 

3/90 17 

9/90 82 

7/90 53 

5/90 80 

3/90 69 

10/90 51 

10/90 66 

10/90 52 

5/90 81 

5/90 36 

7/90 81 

4/90 36 

12/90 42 

3/90 68 

10/90 51 

1/90 11 

11/90 12 

7/90 52 

12/90 78 

5/90 82 

9/90 82 

9/90 12 

7/90 61 

1/90 68 

1/90 58 

9/90 84 

2/90 26 

9/90 83 

7/90 84 

2/90 75 

11/90 55 

9/90 87 

3/90 36 

2/90 65 

4/90 56 

10/90 17 

1/90 28 

7/90 63 

2/90 35 

5/90 41 

7/90 12 

9/90 64 

1/90 52 

3/90 42 

5/90 14 

2/90 71 

12/90 72 

2/90 11 

2/90 33 

3/90 33 

4/90 62 

4/90 83 

9/90 33 

2/90 16 

5/90 48 

10/90 62 

9/90 52 

10 '90 27 



Action 
Abenteuer 
Rollenspiel 
Verschiedenes 
Abenteuer 
Geschicklichke 
Sport 



Sport 
Strategie 
Action 
Strategie 
Abenteuer 
Geschicklichkeit 
Verschiedenes 
Abenteuer 
Anwendung 
Abenteuer 
Abenteuer 
Abenteuer 
Strategie 
Sport 

Geschicklichkeit 

Verschiedenes 

Abenteuer 

Sport 

Abenteuer 

Action 

Sport 

Abenteuer 

Sport 

Verschiedenes 
Action 

Geschicklichkeit 

Action 

Action 

Action 

Simulation 

Simulation 

Veschiedenes 

Sport 

Action 

Verschiedenes 

Anwendung 

Abenteuer 

Verschiedenes 

Action 

Strategie 

Action 

Abenteuer 

Rollenspiel 

Strategie 

Action 

Abenteuer 

Action 

Rollenspiel 

Simulation 

Rollenspiel 

Action 

Sport 

Geschicklichkeit 
Abenteuer 
Action 
Action 

Geschicklichkeit 

Geschicklichkeit 
Sport 

Verschiedenes 




M9Ste; 
F-29 Ret 
Falcon Mlssion Dist. 2 



Fast Lane 
Fatal Heritage 
Federation Guest i 
Fighter Bomber 



Final Countdown 



Brimstone 
Fire & Forget II 

Flmbo^Quest 
Flood 
Fly Fighter 
Football Man. 
Footballer II 




Future Wars 
Galaxy Force 
Gates of Jambala 
Ghostbusters II 
Ghosts 'n' Goblins 
Ghouls n' Ghosts 
Giants 

Gin & Cribbage King 
Glóbulos 

Gold of the Américas 
Gold of the Aztecs 
Gold of the Realm 
Grand National 
Gravity 

Great Courts 2 

Gremlins 2 
Gridiron! 
Guardian Angel 
Hammerfist 
Hardbali ll 




H.A.T.E 
Heavy Metal 
Hellraider 
Hero's Quest 
Heroes 
Highlights 
Highway Patrol II 
Hollywood Collection 
Horse Racing 
Hot Rod 

Hound of Shadow 
Hoyle Book of Games 
Imperium 
Impossamole 
Indianapolis 500 
Infestation 
Inspector Griffu 
Intact 

International 3D-Tennis 

International Árcade Action 

International Soccer Challenge 

International Wrestling 

Interphase 

Invest 

Iron Lord 

Ishido 

Island of lost Hope 
Itália 1990 
Itália 90 
Italy 90 

It Carne From The Desert 

Ivanhoe 

Jocky Wílson's Darts 
Jumping Jack Son 

Kaiser 

Keef the Thiet 
Kelly X 

Kenny Dalglish Soccer 
Khalaan 
Kick Ott 2 
Kid Gtoves 
Killing Game Show 
Kind of Magic 2 
King's Quest IV 
King's Quest Triplepack 
Klax 

Knight Force 
Knights of the Crystallion 
Kreuz As .Poker" 
Krymini 
Krypton Egg 
Last Ninja II 
Leavin' Teramis 
Legend ol Faerghail 
Legend ot the Lost 
Leisure Suit Larry II 
Leisure Suit Larry III 
Lettrix 

Light Corridor 
Light Force 
Limes & Napoleon 
Lin Wu's Challenge 



7/90 62 Action 

3/90 57 Simulation 

11/90 36 Sport 

11/90 74 Strategie 

1/90 19 Geschicklichkeit 

10/90 10 Simulation 

5/90 12 Simulation 

11/90 42 Simulation 

1/90 69 Action 

1/90 11 Sport 

10/90 41 Abenteuer 

4/90 18 Abenteuer 

3/90 12 Simulation 

12/90 50 Abenteuer 

7/90 61 Abenteuer 

4/90 45 Geschicklichkeit 

4/90 50 Action 

10/90 86 Geschicklichkeit 

12/90 36 Action 

5/90 34 Action 

10/90 56 Geschicklichkeit 

10/90 56 Geschicklichkeit 

11/90 74 Action 

9/90 52 Sport 

3/90 56 Sport 

4/90 44 Geschicklichkeit 

3/90 53 Strategie 

11/90 52 Sport 

11/90 83 Action 

11/90 75 Compilation 

4/90 80 Compilation 

2/90 68 Action 

1/90 16 Abenteuer 

1/90 22 Action 

2/90 36 Geschicklichkeit 

1/90 9 Action 

9/90 44 Action 

2/90 44 Geschicklichkeit 

4/90 79 Compilation 

5/90 84 Verschiedenes 

12/90 60 Geschicklichkeit 

3/90 44 Strategie 

11/90 49 Action 

5/90 62 Abenteuer 

4/90 44 Sport 

7/90 54 Verschiedenes 

12/90 18 Sport 

11/90 16 Action 

1/90 59 Strategie 

11/90 52 Action 

9/90 45 Abenteuer 

10/90 84 Sport 

1/90 10 Sport 

10/90 85 Sport 

2/90 26 Action 

9/90 87 Action 

4/90 50 Action 

9/90 42 Abenteuer 

12/90 95 Compliation 

4/90 80 Compilation 

4/90 43 Geschicklichkeit 

12/90 96 Compilation 

2/90 34 Veschiedenes 

7/90 56 Sport 

4/90 64 Abenteuer 

4/90 48 Verschiedenes 

10/90 64 Verschiedenes 

7/90 82 Geschicklichkeit 

12/90 77 Sport 

4/90 14 Verschiedenes 

10/90 80 Abenteuer 

7/90 42 Action 
9/90 18 Sport 
12/90 96 Compilation 
12/90 42 Sport 
7/90 56 Sport 
1/90 23 Verschiedenes 
10/90 12 Simulation 
1/90 43 Verschiedenes 
12/90 52 Strategie 
7/90 50 Abenteuer 
5/90 62 Sport 
7/90 10 Sport 
9/90 52 Sport 
1/90 42 Verschiedenes 
9/90 63 Action 
11/90 64 Sport 
7/90 34 Geschicklichkeit 
2/90 57 Strategie 
1/90 57 Rollenspiel 
2/90 70 Action 
2/90 59 Sport 
7/90 18 Strategie 
9/90 52 Sport 
5/90 48 Geschicklichkeit 
11/90 61 Action 
12/90 96 Compilation 
10/90 50 Abenteuer 
4/90 79 Compilation 
5/90 34 Geschicklichkeit 
1/90 12 Action 
5/90 52 Verschiedenes 
1/90 52 Verschiedenes 
11/90 87 Strategie 
4/90 62 Geschicklichkeit 
10/90 80 Action 
7/90 86 Action 
2/90 10 Rollenspiel 
12/90 58 Action 
1/90 36 Abenteuer 
7/90 49 Abenteuer 
11/90 60 Strategie 
12/90 70 Geschicklichkeit 
4/90 80 Compilation 
3/90 62 Geschicklichkeit 
9/90 56 Strategie 




Livingstone II 
Logo 
Loom 

Lords of Doom 
Lords of War 
Lost Patrol 
Lotto Amiga 
Lotus 
M1 Tank 
Magic 4 
Magic Fly 
Magic Seven 
Magnum 4 
Manchester United 
Manhunter 2 - San Francisco 
Maniac Mansion 
Manic Miner 
Manix 

Mark II Sound Sys. 
Masterblazer 
Master Sound 
Matrix Marauders 
Haupiti Island 
Mean Streets 
Microbattle & Fullspeed 
Midnlght Resistance 
Midwinter 
Might & Magic II 
Mindroll 

Money Player Deluxe 
Monty Python's 
Mot 

Moonblaster 
Moonwalker 
Mr. Do Run Run 
Murder 

My Funny Ma*s 

Necronom 

Neuromacer 

Never Mind 

New York Warriors 

Nightbreed 

Nightbreed 

Nighthunter 

Ninja Spirit 

Ninja Warriors 

Nitro Boost Challenge 

North Sea Inferno 

Nuclear War 

Oliver & Compagnie 

Omega 

Onslaught 

Ooops Up 

Operation Stealth 

Operation Tbunderbolt 

Oriental Games 

Dthello Killer 

OurJands 

Overlander 

Overrun 

P47 

Paradroid 90 
Paris Dakar 90 
Pictionary 
Pick'n Pile 
Pinball Magic 
Pipe Mania 
PiratesI 
Planet of Lust 
Player Manager 
Plolling 
Police OuesI II 
Pool of Radiance 
Powerboat USA 
Power Drift 
Powermonger 
Power up 

Premier Collection II 
Premier Collection III 
Prince 

Professor Moriarti 
Projectyle 
Prosoccer 2190 
Pursuit to Earth 
Ra 

Rainbow islands 

Rainbow Warrior 
Ranx 

Red Storm Rlslng 

Regnum 

Resolution 101 

Rick Dangerous 2 

Rings of Medusa 

Risk 

Ritter 

Rock Star ate my Hamster 

Rody & Mastico 

Rorke's Driit 

Rotor 

Rotox 

Safari Guns 
Saint Dragon 
Sarakon 
SAS Combat 
Satan 

Scapeghost 

Scramble Spirits 
Second Front 
Second World 
Shadow of the Beast II 
Shadow Warriors 
Sherman M4 
Shockwave 
Sidmon 

Sim City Terrain editor 
Skidoo 
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7/90 52 

I r VV V^ 


Soort 


j/yu ou 


ou diLUitr 


fikriiH 


1/90 65 


Action 


m/on 7Q 
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10/90 82 


Geschicklichkeit 


i i/au oo 


nUCJ ticuci 


Rlavpr 

UlUf wl 


1/90 65 


Action 




UCoUUIvfV-lvlInvil 


Rlirlinn 


4/90 86 


Strategie 
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Snonnv Ihfi cool 
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3/90 51 


Abenteuer 


1 1 /Qfl 97 
1 l/ÍÍU ct 




Snnwstrike 
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12/90 78 


Action 


1 Cf EfU Ul 


Qimntahon 


Rnidier 2000 


4/90 51 


Action 


Qfi 

1 Ci Ju 3 U 




Rnn r Boom 

vvi 11 V WWH 1 


7/90 81 


Action 


19/Qfl 7(1 
\ Cf D U i U 


Arlinn 

Av UU1I 


Snace Ace 


2/90 14 


Verschiedenes 


d/qn flfl 


nnmnilalinn 

Uul ULíllvVvl l 


Soace Harrier 1 


4/90 42 


Action 


19/Qíl Q7 


flflinnilatinn 


Soace Harriet 11 


4/90 42 


Action 


â/qn 17 


Qnnrt 


Snacp Rqqug 


5/90 28 


Verschiedenes 




AhpnlPiif^r 

nV/VlUbUbl 


fioppdboat Assises 


2/90 28 


Action 




MUvIHvUÇI 


Soeedfunner 


3/90 60 


Geschicklichkeit 


J/UU Ov 


fi^rhirkllrhkPÍt 


Soetl Bound 

Wli Ull UvWllV 


12/90 31 


Geschicklichkeit 


1?/90 58 

Ih' VV W V 


GeschickUchKeii 


Sdv vs Sdv 1*111 


4/90 52 


Strategie 




Anwpndiínn 


Sdv wfto loved me 


11/90 10 


Action 


J Ci 3 U OH 




Slarblade 


9/90 41 


Abenteuer 


7iqn fi7 

( f iJU Ur 


Anwpnrlunn 


Siar-ttlaze 


2/90 72 


Action 


in/Qfi ?R 

I Ot SJU CO 


Cnnr! 

OUUI t 


Star BreaKer 


2/90 19 


Action 


1?/Qfl ?7 


AhRnlpuer 


ctar Flinht 


2/90 25 


Rollenspiel 


iOíQÍÍ 54 

I Cl •Jv V** 


Ahpn tpupf 


Startrash 


3/90 70 


Geschicklichkeit 


1 \f*sv OC 


Vpr^rhipflpn^ 


Stetlar Cusade 


1/90 24 


Strategie 


m/on 14 




Storm across Eurooe 

UIVI III ilUI vv v WUI Vy v 


10/90 86 


Strategie 


S/Qfl dfi 

vf ifll HU 


Vpr^rhlfidpnfiS 

■ ul gulllwUUllud 


Slrppt Rod 


11/90 41 


Verschiedenes 


Of f u 


1 IVtlVUVpJ-VI 


Slrvx 


3/90 28 


Action 


q/qn flfi 


fip^rhirklirhkpil 


St Thomas 


7/90 44 


Strategie 


u JU \/C 


Qjm|i|a|jfin 

vi* * 1 UlflUUI 1 


Stundenulas 

vlUI iuv" ^iuj 


11/90 44 


Abenteuer 




Action 


Stunt Car Racer 


1/90 11 


Sporl 


ÂtQ(\ R9 

H*3U OC 


Rp^rhirklirhkpit 

Vvjulliuitiiul tr\vil 


Subbuteo 


12/90 79 


Verschiedenes 


1fl/qr\ ao 


Artinn 


Sunnv Shine 0-t tunnv Sidc 


9/90 49 


Abenteuer 


?/90 18 

4>r VV 1 V 


Geschicklichkeit 


Suaer Cars 


3/90 14 


Sport 


i 1/ v*U OU 


fip^rhir f <lirhkpit 


Super Puflv 


2/90 17 


Geschicklichkeit 


1Í1/QÍI 97 

1U/vU Cl 


V^r^rhipdppps 

V v> JVI llvUUII vv 
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Uber die Amiga 90 mag mau denken, >\as man will, eines abei wird jeder bestátigen, der 
dort war: Die Messe war ein Erlebnis! Fiir die Aussteller vielleicht sogar noch mehr ais fiir 
die Besuchen Und fiir --eine Frau unter lauter Mãnnera schon uberhài 



a stand ich also an unse- 
schnuckeligen Stand 
d karn rair vor wic der 
zte Dinosaurier; "Wohin 

Auge bliekte, ' 
en, Menschen, Menschei; 
bei genauerem Hinseheiv 
reivs aber durch die Bank 
mànnliche Vertreter der 
Gartung! Gut. ein paar 
adretce Mcssehosiessen 
dreíuen ihre Runden, die 
Produkt- und Pressemana- 
ger der Softwarefirmen; wa'r 
ren auch iiberwiegend weib ' 
licil, und etliche geslrefitc 
Mutter versuchten ihre 
SproBlinge nach stunden- 
langer Wanderschaít end- 
lieh zum Heimgehen zu 
iiberreden. Aber wo waren 
die ^.richtigen" Amigiane- 
rinuen? Wo waren die eman- 
zipierterV Computer-Ladies, 
wo die intcressíerten Girls? 
Langsam aber sicher kom- 
me ich /u der TJ berzeugung, 
dali es sie gar nicht gibt. 
Sicher, von Berufs wcgefi 
rníissen sich sehr viele Fraii^ 
en mit dem Computer aus- 
einandersetzen (man denke 
z.B. nur an Sekretãrinnen), 
und vereinzelt mag auch das 
eine oder andere Màdel die 
„ Fr eund i n " zur Fre u n din 
auserkoreo haben, aber die 
Tage in Kòln zeigten deut- 
Iich, daí?> cs sich dabd um 
eine vom Aussterben be- 
drohte Spezies '■ijandelt. Ei- 
gentlich unverstáudlich, da 
mir doch Monai fiir Monat 
weibliche Amiga-Fans 
schreiben - zwarjftándelt es 
sich dabei nun nicht gerade 
um wahre HwfflflrH^ 
aber immerhin. Interessam 
ist in diesem Zusammen- 
hang, dafi mir viele mànnli- 
che Amigianer geschrieben 
haben, ihnen wáre der ekla- 
tante Damen-Mangel auf 
der Amiga-Show ebenfalls 
aufgefallen. Ja, sogar Leute, 




von denen man eigeiulich 
annehmen kõnnte, sie hàt- 
ten sich ausschliefJIich ftife 
die ncue Hard & Soft iniei- 
essiert, haben.\s -also be- 

merkt. Das will doch was 
hei Ben., oder? 
Nun will ich ab 
schweigen, 
JSonderstellung 
auch ihre Vorzugc hat:- .So 
viele besonders nette Kom- 
plimentc wie in diesen paar 
Messetagcn, bekomme ich 
sonst das ganze Jahr tiber 
njcht zu hõren! Freilich bin 
ich in dieser Hinsicht auch 
nicht sonderlich verwõhnt; 
Mãíl meinc Jungs hier in der 
Redaktion doch sehr víel 
mehr vonSpjeíen ais vom' 
galanten Uugang mit der 
Damenwelt vefstehen, ist ja 
hinreichend bekannt (und 
auch ganzgut so, stellt Euch 
mal vor. es wáre umge- 
kehrt!). Auch was das Ar- 
béíten betriôt, bin ich nicht 
.verwõhnt und sah dem gro- 
Ben Messerummcl daher 
recht gelassen entgegen. Pu- 
stekuehen! So unbcstreitbax 
nett es war/mal einige von 
Euch personlich kennenzu- 
lernen, so unbestreitbar 
záhll auch meine Zeit in 
Kòln zur stressigsten, die ich 
jemals (mil-) erteben durfte! 
Und ausnahmsweise kann 
ich dafur noch nichtmaJ 
meinen iieben Herren Kolle- 
gen (oder noch besser, mei- 
nem Gõttergatien) den 
Schwar/en Peter unterju- 
beln. Kíar, zum Kaffeeko- 
chen wurde ich naturlích 
auch— hier vvieder verdon- 
nert, aber das ist nicht das 
hiipfende Komma (oder 
war\s der springende 
Punkt?). Tatsachc ist: Wenn 
einem nahezu 70.000 Men- 
schen aui' nur drei Táge ver- 
tcilt begegnen; daun ist das 
ganz et was andere-s. ais 



wenn man es nur mit fúnf zu 
iun hat - rnogen sie noch so 
anstreugend seín . . . 
Wer in Kòln war, das Ge- 
drángel also live crlebt hat , 
wéífi.j wovon ich spreche. 
Allen anderen sei an einem 
kleinen BeLspiel der Trubel 
und die, Hektik solch einer 
Veranstaltung (aus Ausstel- 
lersicht) verdeutlicht: Wãh- 
rend der ganzen Messe fand 
ich nicht cin einziges Mal die 
Zeit, eine Runde mit dem 
tollen Out Run Automaten 
zu drehen, den wir dabeihat- 
ten. Dabei wãre ich so gerne 
auch mal in dem ^Schleu-.. 
dersitz" gesessen! Oops, fast 
hãtte ich mein Sticbwort fúr 
die Verlosung . verpaBt. Hier 
also"'~ctíe Fragedes Monats: 
Auf die. Amiga 90 kamen, 
igt, nicht ganz 
i.OOO Besucher - wieviele 
waren es tatsáchlich? Wer 
das vorliegende Heft auf- 
merksam liest, dem sollte 




'ort nicht schwer- 
, failen, Schickt sie uns ein- 
: fach auf einer Postkart.e, 
und schon nehmt Ihr an der 
Verlosung von funf brand- 
heiBen Games teil! Hier die 
Ad' esse: 

Joker Verlag 
Girl-Seite 
Untere Parkstr. 67 
D-8013Haar 

Zum Mitmachen sind natiir- 
lich Jungs und Mãdels glei- 
cherraaBen herzlich eingela- 
den. Auf die Amiga 91 lade 
ich hiermtt nur die Mádels 
ein - Ihr Jungs kommt so- 
wieso. Und es wáre doch 
toll, wenn diese Seite in ei- 
nem Jahr das unglaublich 
hohe Aufk.ommen von 
Frauen aui' der Messe zum 
Th em a hãtte. nicht wahr? 
Meint jedenfalls 



Eure Brigiíía 
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Weil wir /ugL-ui-hcncrmaBcn selbir schon ein hiBcben durchcinandergelmmmen sind, 
n i lchcs AD& D-Game da nun der INachlãufer von nekbem Vorfolgcr ist, lassei» wir die 
chnmologische Einordnung jclzl einfach bleiben. Sollcn sich doch die Geschichtsforscher 





CURSE 



ftZWBOIH@ 



irl, 






mntc 
• • 


f» 


ar tU 


odi 


g .Po 


ri* 


hat, 1 





■ 04IOC SEHK<!II 



Der Amiga Joker meínt: 
Curac of thc A/urc 
Bondai iat wicdcr mui 
ADftDÍD Rcmkultur» 




Curse of lhe Anire Rond* 

GraQki 62% 
Somt im 

liaaOlidbuAii: 62% 
SpieU4ce: 72% 
Pancr*p*fl: 71% 

»«L Urtcflr 74* 
Pb foflgrbt-hrílUw 
Preb; ca, 8V DM 

E I . r Mt II. f SSI 

Rciiig: Laiemutional 
Software 

SpediilUíli: Kompkit tn enjE* 
liscli, zw» Disbcttcn, Ht> 
tnsldUaiion mõglich, (nur) 
Coikwhee) Ablrage, 
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„Hauptsache fóèi einem Rennspid ist uííd bleibt clie Geschwindigkeit, und hier stellt 
Esprit Turbo Challenge alies In den Schatten, was bisher íiber einen Amiga-Bild- 
schirm »kroch«. Ein wenig schneller und selbst Nicki Lauda wiirde verzweifeln." 
meint die Redaktion des AMIGA MAGAZINS 

12/90(10,1 von 12) - 

* 

• 2-Spieler-Oplion 

• 32 verschiedene Rennstrccken 

• viele Hindenvissc 

Gremlin Graphics Software Ltd., 




H. HEMED OOOCt MiSPÚfc&. 

5. ELECt&!CtirHDQiJ5. 

6. UB* CQHDITíQhWG. 
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Ein genehmigtes und lizenziertes 
Produkt von Group Lotus pie 

„Der Lotus hãngt die Renn- 
spiel-Konkurrenz ganz 
locker ab!" Carsten 
Borgmeier/AMIGA 
JOKER (86%) 



Erhaltlich fúr Amiga, Atari ST und C 64. 
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Er ist der letzte GI - der 
einzige Uberlebende der „Ge- 
netic Infantry". Diese Ein- 
heit war eigens fíir den 
Kriegseinsatz unter ver- 
schárften Weltraumbedin- 

gungen geziichtet worden, 
doch ihr erster Einsatz war 
auch schon ihr letzter. Ein 
Verrãter hatte sie in eine tõd- 
liche Falle gelockt . . . 

Es versteht sich von selbst, 
dafò es hier nur darum gehen 
kann, den Verrãter zur 
Strecke zu bringen. Was 
nicht so ganz einfach ist, 
weil sich der Kerl am Ende 
des vierten Leveis versteckt 
hat - und da muB man erst 
mal hinkommen! Ais erstes 
ist Sammeln & Bailem ange- 
sagt: Der Rogue Trooper 
muft sich mit Hãnden, Fu- 
ften und Gewehren seiner 
blauen Haut erwehren, wãh- 
rend er ein Gebãude voller 
Plattformen nach Bio-Chips 
absucht. Ist dieser Abschnitt 
bezwungen, dust unser digi- 
taler Mohikaner mit einem 
Fluggerát uber eine schnell 
scrollende Ebene und ballert 
solange auf die heransau- 
senden Gegner, bis er ein 
bestimmtes Raumschiff her- 
untergeholt hat. Im dritten 
Levei wartet dann ein Alp- 
traum auf ihn und im letzten 
eine logische Knobelei. 
In aller Resel kommt nichts 
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Vernunftiges dabei heraus, 
wenn ein Game aus den Ele- 
menten so unterschiedlicher 
Genres zusammengepuzzelt 
wird - Rogue Trooper ist da 
eine ruhmliche Ausnahme. 
Das Spieldesign ist hervor- 
ragend geglíickt, das Garne- 
play fesselnd (man will ge- 
winnen, und man kann ge- 
winnen) und die technische 
Umsetzung ausgezeichnet. 
Von Kleinigkeiten einmal 
abgesehen (z. B. die merk- 
wúrdige Animation des 
Spielersprites), ist diese Co- 
mic-Versoftung wirklich in 
jeder Hinsicht gelungen! 
(H. W. Raabe) 
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Franzõsische Programmierer 
sind schon merkwiirdige Ge- 
sellen; Einmal begliicken sie 
uns mit Supergames wie „Un- 
real" oder JB.A.T.", das an- 
dere Mal produzieren sie da- 
fiir wieder einen só unglaubli- 
chen Mist, daB man es kaum 
fassen kann, was sich da auf 
dem Bildschirm abspielt! 

Die Hauptdarstellerin in 
diesem stupiden Ballerspiel 
ist eine verwunschene Gõt- 
tin, die von ihren mãnnli- 
chen Kollegen (zur Strafe) in 
einen Albatros verwandelt 
wurde. Jetzt muB das Võgel- 
chen durch drei horizontal 
scrollende Landschaften 

flattern, die jeweils in zwõlf 
Spielabschnitte unterteilt 
sind: Zuerst gehfs iibers 
Gebirge, dann folgt eine 
Schneelandschaft und 
schlielMich noch eine Fanta- 
sywelt. Am Ende jedes Ab- 
schnitts wartet eine riesige 
Statue mit einem Extrawaf- 
fensymbol - einsammeln, 
und schon hat der Piepmatz 
einen besseren Schutzschild 
oder Extrafeuer. 
Das „Problem" bei der Sa- 
che: Die einzelnen Hinter- 
griinde unterscheiden sich 
optisch uberhaupt nicht 

voneinander, lediglich die 
heranfliegenden Objekte 
sind jeweils etwas anders! 
Mal handelt es sich um ro- 
tierende Weltkugeln, mal 
um Blitze oder irgendetwas 
Àhnliches. Innerhalb eines 



Spielabschnitts tauchen 
aber immer bloB dieselben 
Objekte auf, um das arme 
Võgelchen in ausgesprochen 
unfairen Formationen an- 
zugreifen. Zur grafischen 
Langeweile und dem extrem 
hohen Schwierigkeitsgrad 
gesellt sich dann noch eine 
trág ansprechende Steue- 
rung, womit der SpielspaíJ 
endgultig begraben ist. Ein- 

ziger Lichtblick: die wohl- 
klingende Begleitmusik. 
Kein Wunder, wenn man 
sich bei Rushware noch 
nicht ganz sicher ist, ob das 
triste Ballertrauma ins An- 
gebot aufgenommen werden 
soll . . . (C. Borgmeier) 
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James Pond spielt die Hauptrolle in dem feuchten 
Árcade- Adventure von Millennium. 
Ais erstklassiger Unterwasser-Agent ist ihm 
natúrlich kein Auftrag zu schlúpfrig. Ach ja: 
Áhnlichkeiten mit 007 sind natúrlich nur rein 
zufàllig — immerhin handelt es sich bei James um 
einen Fisch, und zwar um einen sehr attraktiven. 
Jetzt gibt's ihn frisch auf Amiga und Atari ST. 
Einfach gõttlich! 
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Der Amiga Joker melnl: 

Jamct Pond i ■ \ der un- 
gcfcrdntc Kòmg der 
T icfscc-A ge o te n ! 



Imnwr wenn unter Wamr 
geratk mui wkder ebi Ge- 
heimagcM gtbraudit wi d, 
criei cr ia AMion - James 
Pood. dk zaneste Vmu- 
chung* wii e« Tiefwnsche 
gibi! 

Millcnniums Aclionspiel ití 
cine comichaftc Satirc buí 
den cnglúchen Varzcigc* 
Spion James Bond* Top gc- 
stylt und im *chniekcn An- 
nig achwimmt der xhuppi- 
gc Hcld durch farbenfrohe 
UnieTwasscrlandschafien 
und crlcdigt mit professio* 
ncllcr Grundlichkcil scine 
(xwôlO Miwuoncn. Im ci «cn 
Lcvcl muQ Pond beispicU- 
weise Hummcr beftcien, dic 
írgcndcin Bôsewicht in rr> 
stlgcn K&figcn gerangetv 
hfllt. Der Hcld der Sicbcn 
Mcerc sammelt da/u golde- 
dc Schlúasd cin. schwimmt 
damít zu einem Káfig und 
Hchwupp - schofi itt der 
Hummer frei and dai Punk- 
lekonto vollcr. Ein biOchen 
schwieriger. ab es sich hkr 
anhún. isi dic Sache allcr- 
dings schon: Kollisioncn mil 
anderen Mccrcsbcwohnern 
kosten Lcbcnscncrgie, und 
wenn sich Pond zu langc 
Dber der WaMcrobcríUchi: 



aulhalt (/.:'. auT cincr der 
Plaulbrm-Irudn), bc- 
kommt er cine Oberdom 
Sauersioll und aegnet das 
Zcítlichc. Untcr Wawcr ist 
Pond bewaflnet: Er fcann 
LuftbUsco veTSchkflcii und 
aích damit aufdringlichc Fi- 
Kchtvum Ltibhahen. Wcnn 
cr dk BUschcn «ellm b ■ 
riihrt. gibt's daíbr (ma- 
stena) Punkteboni, xusJLUli» 
che Zeit uder EMrawaflen. 
Suchen. Sammcln und Kno- 
bcln * ali da* Ut ntcht iwu # 
aber hier wird c< mal âuQcrst 
wiizig pràscnticru Dazu vtr- 
súficn flússigc Animaiianen, 
hinreiBcnd gcmalic Sprites. 
buttcntcichcs Scrolling und 
rucht Tuletzt cine au&gc- 
zcichnctt Spiclbarkeit das 
Agcnlcnlcbcn. Gul ge- 
tauchr, Jamjjy^Borgmei* 
cr) 




James Pond 

Graílk; W* 
Sdund: 75% 
Handhabimfl: 110* 
Spklidee: 525 
Daumpafl; 7891 
ftcte/Lcbt oag: ^ 
Red Urtríl: 78% 
FUr Anfàitçcr 
Frei* ca. 79.- DM 
HertttUcr; MiHcnnium 
Rtnig: f : . i . '.anal 
Software 

SpciUlitit: Wahlwene Mu- 
■i- oder 3 V Ankttung tn 
deutseb, HigbKorcs werden 
nicht peíaved. Haltct dit Au- 
pen luch n ■■■-,-! i ..- , ofTcní 



SCORE ! jfti 



Spy 

LnúbiTschbar. daB Ocean 
hier versucht Im. auf den 
Spuren vm Domarts James 
Bond-Relhe zu wanddn: Ge- 
nau wie die Abenteuer der 
berilchllgten Dnppdnull, be- 
sicbi auch dieses Spiel ni 
elner Aneinamkrrríbung W- 
schiedt i ner ActtOOSttMt 



SchadcjmGcgcruatzzuden 
mcisten Bond-Gamcs ver- 
breitet Occoa^ Umwrtzung 
de* gleíchnamigcn Data 
Ea*t'Automatcn nur gc- 
pflcgtc Lanncweilc. Haupt- 
grund: Dic ganze Angclc- 
gcnhcii bt vicl zu kícht! Im 
crfitenLcvcIctwahupitunscr 
smarter Spion au^dem Flug- 
zcug und bchicOt, wábrend er 
so nintcrscgelt, feindlíche 
Fallschlrmfipnn^er ab. Um 
hier cm Bildachirmlebcn zu 
vcrlieren t muU man tich 
sebon ganx besonden dãrr> 
lich aa^tclkn - das glll auch 
rurzirkaacchajãhngc Action* 
nculinge! Aber aucb der 
xweite Levei iat um keinen 
Deut schwierigcr: Von bei- 
den Kcitcn kommen da (nett 
gezeichnete) Gangatcr ange- 
taufen, dic mit Handgrana" 
ten um %\ch werfen und mit 
ihrcr Wumme baltcrn: 
manchmal erscheinen dazu 
noch bissige Hunde auf der 
Bitdnáchc.HkrbruuchLman 
cinfach bloO den Joystick 



Mrhncll hin- und hcmíbcwe- 
gen und da bei atandig den 
Fcucrknopf zu drúckcn: 
*chon erwischt man automa- 
tuch alie Gcgner - gahn! Und 
genauío gehi^ in den nitch- 
Men Leveln weiter, dank des 
lachhaft niedrigen Schwíe- 
rigkciugjadc* (und der drei 
Continues) kflnncn Action- 
profis Sly Spy ohne wertercs 
gleich betm entten Anlauf 
durchiípickn. 

Traurig. aber wahr: Dícícs 
Game ist cine cchte Scblufpil - 
le! Was hOfi es da, daQ 
dic (kunterbunte) Gruflk 
híibsch gczcichnct iil unddic 
Sounds recht passabcl klln- 
gen? BIoQ íu r cine gdungene 
Áurmachung85 Mãusc Úbcr 
den Ladcntisch schkbcn - 
nee, danke! (C. Borgmcícr) 




Sly Spy 
Graflk: 

""■UilJ. 

Spieíldcc; 



76* 

i\y ■ 

51* 
19* 



Kcd l ncil: ^ 
For Anfdncer 
Preh: ca. 85 É - DM 
Hmtdlrn Ocean 
Bcmç; B<imico 

Spe/ialilit; Zwei Dttkcticn, 
llighscorc* *eiden nichi gc- 
Mvcd* wahl^crte Musik oder 
FX. 
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Wie das letzte Mal schon ongedroht, starten 
wir mit unserer bayerischen Lokalscrie 
„Bavarian Soft" ins neue Jahr. 
Dort waren wir ja zuletzt bei der Nr. 99 
stehengebliebon, inzwiscben ist die Reihe 
aber schon wieder erheblich weiler gediehcn , . 



Natlirlich cnthahcn cilichc 
der jungst cr&clucncncn 
Disks bercits Bckanntcs 
(uad hicr VoigcsLclIlcs), 
dcshalb machen wir gteich 
mit der Nr. 106 weiter* Dar- 
auf befinden sich sccUs 
M Tran"-Variantcn ( von dc- 
nen wir uns zwri ciwa* na- 
hei an&chaucn wollcn; Hlgb- 
speed Ut komplcit in rt C* 
ge-chneben und ha( aufkr 
íeiner Graíik eine Mengc in* 
terewanter Fcalurc* /u bic- 
icd, zum Beiapíe) unwr- 
tchiedliche Ocschuíndig* 
ketien und (rei wflhlbare 
Schwiengkctt*£nide. Wic 
ubheh. muD man mil dem 
Joyitick cine mõglichtf Ian- 
gc Spur (Mauer) auf dem 
Spielfeld giehen. ohne dabei 
mit den henimschwirrcndcn 
Gc gntrn zu %n m me uru k r a ■ 
cfacD. Nach ciniger Zcit gc* 
Inngt man autcmntbch in 
dea aáchstca Levei, nach 
dertn drei folgt cin Bónus- 
levei* Damit dic Sache cin 
buichen abwcchslungsrei- 
cher wird, gibfs auBcrdcrn 
noch ExtrawaíTcn zum Auf- 
sammcln. 

Wcr sich das Ganzc mal in 
einer drcidimcnsianatcn 
Version antun will, solltc 
cinen Blick auf 3D-U|Ebf 
C>ck von Tobias Richicr 
wcrlen* Bcglcíiec von Mi- 
norem Moiorcnbrummcn 



ytcuert man scin (unsichtba- 
itt) Fahrzeug durcb zchn 
«tandig frchwerci werdende 
LevcL Wtil rich durch dic 
3l>S(cht atudem „Cockpir 
hcraui nichl dai ganzc 
Spielfeld iibcrbllckcn l&Qi, 
gibt es am unlcren Bild- 
schirmrand cine Ari Radar- 
schirm «ir Oricntierunfl. 



Auch hicr durf wieder gc- 
sammdt werden: role 
Blòcke ÍUr mehr Power, geJ- 
be íuí zuaãtrfjcbc Punkte* 
Mit dem Joystick wird bc- 
ftchlcunigt oder abgebrcmst, 
cin Dmck auf den Fcucr- 
knopf zcntflrt dic gegneri* 
sehe Spur <was allcrdings 
5chr viel Encrgie kaster)* Ein 
schcnswcrtes Sp>c] t aliem 
schon wegen der nichi ali* 
taglichen Grafik. 
Fúr dle Grflbler unter uru: 
cmpfiehU *ich Disk Nr 113. 
Da* Shurcwarcprogramm 
FeltHierr iit cin in Baaic ge- 
tchiiebenes Su-Urgiespiel 
fúv twti bis vier Tctlnchmcr. 



die dic Rotlen von Landes- 
fQrflcn in der Zcit des 30jah- 
rigen K nenés úbcrnchmcn. 
Die Eroberungseôge finden 
auf cincr 9x9 Felder groBcn 
SpielfUche statt, wbei je- 
des Feld cin besummtcs 
Symbol trtgl (Burg, Fe- 
atung. Wald , . Wcnn man 
die .richtigen* 1 Immobilicn 
in tieincn Bcaitz bríngi (dic, 
ftir die cs um meisren Steu- 
cm gibi) und es dann auch 
noch fchafft, nicht von der 
Pcsi dahingerafft /u werdcn t 
geht man aU Sicger ht r\or 
Wie 10 oft. ist das leichter 
gtmgi ais getaxK.. 
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ext Piece 



Sorry! - das Mensch-ãrgere-Dich-nicht ohne Wiirfel 




Schach in der Actionversion: Laser Chess 



BBuflBBBBHBBBBB 

BBBBBBBCJBBBBBB 
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Select. car-ri to nove 




Geduld ist oberstes Gebot bei Blue Moon 




Wer sich mit dem Gedanken 
trágt, eine Wiirstchenbude 
aufzumachen, kommt um 
ImbiB III nicht herum. Hier 
heiBt es, den Bedarf richtig 
einzuschátzen, vernúnftig 
einzukaufen, auf gutes Wet- 
ter zu hoffen und mõglichst 
groBe Umsátze zu machen. 
Gleich nach dem Einkauf 
geht der Run auf die Wúrst- 
chen, Zigaretten, Zeitungen 
etc. los - und wehe, man hat 
sich verkalkuliert! Trotz der 
grafisch áuBerst schlichten 
Aufmachung handelt es sich 
im Grunde um eine durch- 
aus ernstzunehmende Wirt- 
schaftssimulation, die den 
(bis zu neun) Spielern eine 
Menge SpaB bietet. Sogar an 
eine Highscoreliste wurde 
gedacht. 

Viel weniger Gehirnakroba- 
tik, dafíir ein biBchen mehr 
Gliick wird bei Disk Nr. 115 
verlangt. Drei „Mensch-ãr- 
gere-Dich-nicht"-Varianten 
sind hierauf enthalten, zwei 
herkõmmliche und eine 
ziemliche ungewõhnliche; 
Bei Sorry! wird das Vor- 
wàrtskommen nicht vom 
Wiirfel, sondem von einge- 
blendeten Spielkarten be- 
stimmt. Letztendlich miis- 
sen selbstverstándlich auch 
hier die (zwei bis vier) Spie- 
ler ihre Figíirchen so schnell 
wie mõglich wieder nach 
Hause bringen. Die Grafik 
ist bei allen drei Versionen 
recht ansprechend, so daB 
eigentlich fúr jeden Ge- 
schmack etwas dabei sein 
múBte. 

Mit einem Preistrãger kann 
die Nr. 126 aufwarten: Laser 
Chess ist Schach der etwas 
anderen Art. Die Spielsteine 
bestehen aus Kõnig, Laser, 
Blõcken,- Spiegeln und der- 
gleichen Merkwiirdigkeiten 
mehr, angegriffen wird mit- 
tels LaserbeschuB ! PaBt 
man nicht auf, werden die 
abgefeuerten Schusse aber 
reflektiert und killen 
schlimmstenfalls den eige- 
nen Kõnig. Ein weiterer Gag 
ist das „Hypersquare"-Feld 
in der Mitte des Spielbretts. 
Verirrt sich eine Figur dort- 
hin, verschwindet sie und 
taucht anschlieBend irgend- 
wo auf dem Brett wieder auf. 



Dazu kõnnen die meisten 
Figuren auch noch um ihre 
Achse rotieren, so daB man 
sich ganz schõn konzentrie- 
ren darf, um bei dieser leicht 
chaotischen Angelegenheit 
nicht den Uberblick zu ver- 
lieren. 

Die Disk Nr. 131 enthãlt mit 
Miam Man! ein actionrei- 
ches Geschicklichkeitsspiel- 
chen à la „Centipede". Unter 
Zeitdruck sammelt man Pil- 
len und verschiedene Extras 
ein und verlângert so den 
Schwanz seines gefráBigen 
Monsters. BeiBt es sich in 
denselben oder stõBt es 
mit einer Mauer zusammen, 
ist eins der (gottlob zahl- 
reichen) Bildschirmleben 
futsch. Grafik, Musik und 
(Joystick-) Steuerung sind 
begeisternd und kõnnen 
locker mit jeder Profi-Soft- 
ware mithalten - zumindest, 
wenn man einmal vom 
Ruckelscrollingabsieht. Ge- 
boten werden daruberhin- 
aus volle PAL-Auflõsung, 
eine Highscoreliste und, 
man hõre und staune, sogar 
ein Cheatmode! 
Blue Moon auf Disk Nr. 138 
ist eine „Patience"-Variante 
fur einen (geduldigen) Spie- 
ler. Vier Reihen mit je 13 
Karten werden unsortiert 
ausgelegt, dabei bleiben vier 
Plãtze frei. Diese braucht 
man, um jetzt alie Karten 
durch Anklicken und Umle- 
gen in die korrekte Reihen- 
folge zu bringen. Beim er- 
sten Anlauf klappt das frei- 
lich nie, Sinn der Úbung ist 
es vielmehr, das ehrgeizige 
Ziel mit mõglichst wenigen 
Versuchen zu erreichen. 
AuBerdem auf Nr. 138: ein 
recht originalgetreues Mo- 
nopoly-Spiel, der chinesi- 
sche Evergreen Go und das 
Star Trek-Quiz. 
Ali die schõnen Bavarian 
Soft-Disketten sind erhált- 
lich bei: 

Friedrich Neuper 
Postfach 72 
D-8473 Pfreimd 

Damit wollen wir es vorlãu- 
fig bewenden lassen, was die 
„Bayernsoft" betrifft Das 
nãchste Mal ist wieder der 
groBe PD-Zampano Fred 
Fish an der Reihe - see ya! 
(wh) 
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Bei Miam Man! beiBt sich die Schlange nicht nur vor Àrger in den 
Schwanz... 
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Was sagt man dazu: Die megaschwere Denksportaufgabe der Bitmap Brothers ist endlich 




heiíten, auf den nãchsten Seiten findet Ihr neben etlichen Tips & Tricks, sowie 
weiteren Plãnen zu „Legend of Faerghail" schonmal den richtigen Weg durch die ersten 
drei Levei von Cadáver! Wegen des Umfangs allerdings mal wieder in kleinerer Schrift . . . 




o 

Cadáver 



■ " ■ -'. : ■ " »; ■ 



Karten zu 

Legend of Faerghail 



Tips und Cheats zu 

Afterburner 
APB 

Chase HQ 2 
Dragon Breed 




Emlyn Hughes Int. Soccer 

Fatal Heritage 

Globulus 

Gremlins 2 

Imperium 

Indiana Jones Adv. 

Interceptor 

James Pond - Underwater 

Agent 

Lettrix 

Líght Corridor 
Maniac Mansion 
Midnight Resistance 



Powermonger 
Rainbow Islands 
Rick Dangerous 
Rick Dangerous 2 
Stadt der Lõwen 

Sta.rglider2 
The Immortal 
The Plague 
The Third Courier 
Transworld 
Treasure Island Dizzy 
Zak Mc Kracken 



IffH 



lte, werdei 
lichte Tips honoriert, und 
zwar mit 20 bis 100 Steinen 
je nach Umfang und Aktua- 
litãt. Hier noch schnell die 
Adresse, an die Ihr am be- 
sten noch heute alies 
schickt, was Ihr habt: 

Joker Verlag 
Know How 
Untere Parkstr. 67 
D - 8013 Haar 



Hilfe! Fragen?! 



Erstmal eine kleine Korrek- 
tur; Letzten Monat an dieser 

■ 

Stelle haben wir „ange- 
merkt", dafò sich ein Cheat 
zu New York Warriors in A J 
7/90 befãnde. Leider ist das 
nicht wahr, wir hatten es mit 
Ninja Warriors verwechselt 
(peinlich . . .)• Sollte also je- 
mand einen Cheat zu l 
Warriors kenne: 
damit! Und nun 
Fragen: 




Cheats gesucht, und 
zu: Moonwalker, Xenon 
Take em Out, Super Puffy, 7 
Gates of Jambala, Toobin, 
Marble Madness und Oblite- 




[fe! Suche dringend Che- 
ats zu Operation Fuchs 

(ind.), North Sea Inferno, 
The Plague, Paperboy und 
Op. Thunderbolt! (Op. 
Thunderbolt: AJ 5/90 bzw. 

7/90) 

Und nochmals Cheats ge- 
sucht: Katakis (und zwar ei- 
ner, der wirklich funktio- 
niert) und Twinworld! 

Wer kennt Cheats zu Cyber- 
noid 2, Ninja Mission und 
Indy3-Action?(Indy: AJ 7/ 

90) 





Gibt es einen Cheat zu 
Wings? 

Brauche unbedingt unend- 
lich Leben fur Fire and 
Brimstone! 

Rocket Ranger: Wenn ich 
Jetpack starte, flie- 
ge ich immer in Richtung 
Súdpol und schmiere ab. 
Was mache ich falsch? 
(Guck mal in die Tabelle! 
Oder fehlt die etwa bei dei- 

■ 

nem „Original"?) 

■ 

Dragonflight: Was hat es mit 
dem Schatten auf sich und 
wo finde ich ihn? Ein Magier 
verlangt von mir reines Ge- 
wissen, was bedeutet das? 
Wo ist das Ding fur die 
Zwergenkõnigin? Auf der 
Runentafel stelit: an des 

■ ■ 

Halses Krúmmung, aber da 




Und nochmal Dragonflight: 

Wie kommt man an den 
Wachen in Brindil-Bun und 

# ■ ■ ■ ■ ■ 

Nimraviel vorbei? Wie heiBt 
der Dungeon am Siidpol? 

Und wieder Cheats gesucht 
zu: Safari Guns und Chase 
HQ! (Chase HQ: AJ 4/90) 

Licence to kill: Cheat ge- 




Legend of Faerghail: Hat 

mal jemand versucht, den 
Erfahrungstrank aus dem 2. 
Levei der Katakomben zu 
trinken? Mein Computer 
steigt regelmálMg aus, wenn 
ich das tue. Mach ich was 
falsch? 



Suche einen Cheat zu Hyb- 
ris! 

Wie komme ich bei Treasure 
Island Dizzy im Bergwerk- 
stollen weiter, und wie kann 
ich oben am Stollen hoch- 
klettern? (Leute, sollen wir 
eine Lõsung drucken? Wer 
hat sonst noch Probleme mit 
Dizzy?) 

Immer noch gesucht: Cheat 
zu The Killing Game Show! 

Suche Tips zu Big Business, 
Powermonger, Pirates, Ema- 
nuelle, The third Gourier und 
Rock Star ate my hamster! 

'/90, Power- 
monger: in diesem Heft. Big 

Business kõnnten wir selbst 
gut gebrauchen, und bei 
dem Rest hilft vielleicht 'ne 
Kleinanzeige . . .) 

Wer kennt Cheats zu Super 
Wonderboy, Platoon und 

rrier 1? Wie kom- 






me ich bei Licence to kill 

durch Levei 2? (Space Har- 
ner: AJ : 




Wer weiB einen Cheat zu 
Flimbos Quest? 

Wie schafft man bei Opera- 
tion Stealth den letzten Ab- 
schnitt der Action-Einlage 
im Wasser? 



So, das wár's mal wieder fur 
heute. Bitte vergeftt bei Fra- 
gen und auch Antworten 
niemals das Kennw.ort Fra- 
gen anzugeben, da es sonst 
leicht passiert, daB Euer 
Problem im Trubel unter- 
geht. Und weil man 5 s gar 
nicht oft genug wiederholen 
kann: Wer ganze Lõsungen, 
Karten oder allgemeine Tips 
zu ãlteren Spielen sucht, ver- 
kúnde das doch bitte in einer 
Kleinanzeige. Wir kõnnen 
schlieBlich nicht zu jedem 
Spiel seitenweise Tips verõf- 
fentlichen. Das versteht Ihr 
doch, oder? Thanks! 



^^^^^ 



Tips und Tricks 



Ehe wir, wie gewohnt, mit 
unseren aktuellen 
und Tips beginnen, eine 
kleine Korrektur zum Rain- 
bow Islands Cheat aus der 
letzten Ausgabe: Die richti- 
ge Eingabe, um Continues 
zu erhalten, lautet nãmlich 
wie folgt: 

LBSJRLJL (wie gehabt mit 
Space beenden). 
Vielen Dank an Karsten 
Wutzke aus GroB-Zim- 
mern, der uns auf unseren 

macht hat. 

Unsere Connections zu den 
Programmierern haben uns 
ja schon oft geholfen - dies- 
mal kõnnen wir mit einem 
besonders heiBen Cheat zu 
Dragon Breed aufwarten: 
Man gehe (mõglichst am 
Anfang) mit P in den Pau- 
senmodus und gebe dort 
IREM ein. Zu beachten ist, 
dafi diese vier Buchstaben 
groB geschrieben werden 
miissen (also Shift-Taste 
und IREM), sonst tut sich 
námlich gar nix. Wie durch 
ein Wunder ist man nun 
gegen die Feinde unver- 
wundbar, aber Achtung: 
Man ist nicht ganz unsterb- 
lich, das heiBt, man kann 
immer noch z.B. am Screen- 
rand zerquetscht werden 
oder áhnliches. 

Wer kennt nicht schon unse- 
Overlord? Unser Dank 





rt ihm heute fur einen 
percheat zu Midnight Re- 
sistance. Man gebe vor (oder 
auch nach) dem Spiel, so- 
bald die Top-Scores oder 
Credits erscheinen, den Satz 
„Its easy when you know 
how" ein. Achtung auf die 
englische Tastaturbelegun 
(y = z), auBerdem diirfen 
Abstánde nicht mit eingege- 
ben werden. Im Klartext al- 
so: ITSEASZWHENZOU- 
KNOWHOW - dadurch er- 
hãlt man unendlich Conti- 
nues. 

^ K _______ 

Thomas Rossacher und sei- 
ne Freunde besuchten uns 
auf der Messe in Kõln und 
hatten gleich zwei to lie Che- 
ats dabei. Der erste betrifft 
Gremlins 2: 

Man gebe in der Highscore- 
3te das Wort SINATRA 
ein und erhãlt dadurch 




unendlich viele Leben. 
AuBerdem kann man nun 
durch Eingabe von ONE, 
TWO, THREE, etc. (eben- 
falls in der Highscoreliste) 
die einzelnen Levei anwãh- 
len. 

Aber auch zu James Pond 
Underwater Agent wufiten 
sie Rat. Hier kann man wãh- 

rend des Spiels durch Einga- 
be von JUNKZARD eben- 
falls einen Cheat aktivieren. 
Mit einem Druck auf Return 
wird man so námlich unver- 
wundbar, D õffnet die Exits, 
und mit der untersten Ta- 
stenreihe (oberhalb von der 
Space-Taste) lassen sich die 
einzelnen Levei einstellen. 
HeiBen Dank an die edlen 
Spender . . . 

Wem das Spiel mit diesem 
Cheat zu einfach wird, dem 
verrãt Daniel Nink aus Elz 
zwei võllig ehrliche Warps: 
In Levei l kann man nach 
der Befreiung aller Krabben 
von der linken Klippe aus 
gesehen in dem groBen 
Grasbuschel am Boden ver- 
schwinden und kommt so in 
Levei 6. Im zweiten Levei 
hingegen befindet sich ein 
Warp in Levei 5, indem man 
alie Fische befreit und unter 

der Ausgangstonne taucht. 

Den Cheat zu Rick Danse- 
rous durfte ja wohl jeder 
kennen: Man gebe in der 
Highscoreliste POOKY ein. 
Dafi selbiger Cheat aber 
auch bei Rick Dangerous 2 
prãchtig funktioniert, wufite 
Monika Wurzler aus Lan- 
gelsheim zu berichten. Jetzt 
kann man námlich, indem 
man den Joystick nach 
chts bzw. links bewegt, die 
trecke verkúrzen oder ver- 
lángern (16 Bit Strecke oder 
8 Bit Strecke). Schõnen 
D ank auch ! 

Ein paar Godés zu Lettrix 
gefãllig? Hakan Yilmaztúrk 




aus 
Fú 
Levei 

Levei 10: 2350 
Levei 15: 671 
Levei 20: 9521 
Levei 25: 2245 
Levei 30: 1 379 



jeden 
en: 




Feines, hier gleich noch ein 
paar zu The Immortal. Sie 
stammen von Kay Zcohill 
aus Bottrop: 

2. Ebene: 2F9Fdl0006F70 

4. Ebene: 973F931001ebO 

5. Ebene: 563F743000eb0 

6. Ebene: cbdec53010a41 

7. Ebene: c250F63010acl 
Solltet Ihr aber zufállig ei- 
nen anderen Code herausge- 
funden haben, so wundert 
Euch nicht, da sie abhàngig 
davon sind, mit welcher 
Stárke man einen Levei be- 
endet hat. 

Und weil es fast nichts Schõ- 
neres gibt, noch schnell alie 
50 (!) Codes zu Light Corri- 
dor. Vielen Dank, Holger 
Renner aus Marburg: 
0000, 5400, 0101, 



2602, 
6904, 
0407, 
4709, 
3212, 
1015, 
7017, 
7320, 
1223, 
1926, 
7328, 
8431, 



9902, 
3305, 
6407, 
3810, 
0213, 
8215, 
5518, 
2521, 
4523, 



3929, 
9932 



4303, 
9305, 
2008, 
0511, 
8213, 
5116, 
2819, 
0622, 
4124, 
5927, 
3030, 



3901, 
9003, 
3406, 
7408, 
6811, 
5014, 
0117, 
9919, 
3722,: 
1825, 
0528, 
0531, 




Es hat aber noch kein Ende, 
vier Codes zu Globulus 
schickte uns Siegfried Schu- 
mach aus St. Kanzian 

"-~Nov 
!!35oJDa 





õrter sind immer was 



OmQ88tDC 

Wir bitten um Beachtung 
der GroB- und Kleinschrei- 
bung! 

Einen Mega-Tip zu Chase 
HQ 2 liefert Euch unser Te- 
ster Max, der das Spiel da- 
mit schon mehrmals durch- 
gespielt hat: Zuerst nehmt 
gleich beim Start schon ei- 
oost (mit Space), und 
immer wenn Ihr crashed, 
ebenfalls. Ihr kõnnt ruhig 
alie Boosts aufbrauchen, 
denn fúr die Gangster selbst 
gibt es eine sehr effiziente 
Methode. Sobald man hin- 
ter den Gegnern ist, also die 
Meldung erscheint «Crimi- 
nal is here", schaltet Ihr am 
Joystick auf Dauerfeuer um 
- dadurch leistet die Knarre 
beste Dienste. Wichtig ist 
bloB, dafi Ihr die Extra-Pa- 
1 ' m i es pro Levei ja nur 



einmal gibt, so schnell ais 
mõglich aufsammelt . . . 



Wo es bei Imperium die le- 

benswichtige Droge No- 
strum gibt und wie es mit der 
Ernte pro Jahr bestellt ist, 
weiB Ronn Michels aus Bie- 
lefeld: 
Blayms 66 
Luayax 37 
Thecte 37 
Krayk 26 






Traisys 37 
Phayson 27 
Allelux 50 
Naigon 74 
Naygon 52 
Blatms 37 
Luaiax 53 
Luaqax 31 
Sharmus 62 
Nugon 76 
Smoyas 33 
Shums 40 
Thite 50 
Lieter 73 



Einen recht praktischen Tip 
zu Emlyn Hughes Internatio- 
nal Soccer erhielten wir von 
Uli Kleber aus Hilden. 
Druckt man nãmlich wáh- 
rend des Spiels die Taste V, 
so ist die Halbzeit beendet. 
Wer mitdenkt, weiB natúr- 
lich schon, was das bedeu- 
tet: So kann man eine hohe 
(oder auch weniger hohe) 
Fúhrung sicher nach Hause 
sehaukeln. 

Wer sich bei The Plague sei- 
ne Hintergriinde mal selbst 
zeichnen, und deshalb auf 
den ersten Platz der High- 
score-Liste gelangen will, 
stellt sich einfach an einen 
Platz, wo die Gegner nach 
dem AbschieBen wieder auf- 
tauchen, und ballert sie er- 
neut ab (im ersten Levei z.B. 
vor dem Brunnen mit den 
Augen). Dadurch bekommt 
man eine Menge Púnktchen 
mehr. Dieser Tip kommt 
von Frederic Ufer aus Lind- 
lar. 

Powermonger - das Spiel der 
90er! Wer will es uns ver- 
úbeln, daft wir so fasziniert 
davon sind, daB wir Euch 
schon erste Tips dazu anbie- 
ten kõnnen. Was hier folgt, 
sind ein paar grundsátzliche 
Hinweise, die fúr die mei- 
sten (aber naturlich nicht fur 
alie) Inseln gelten: 
Angreifen sollte man Dõrfer 
nur mit einem Schwert, wer 
kleinere Orte besuchen will, 
um sie zu „plúndern", darf 
dies ruhig mit 3 Schwertern 
tun. Auf jeden Fali sollte 




man immer alies an Vorrã- 
ten, Essen und Waffen mit- 
nehmen, was man findet. 
Stattet man grõBeren Dõr- 
fern einen Besuch ab, so ist 
es besser, sie nur mit einem 
oder maximal zwei Schwer- 
tern a^^^áumen, da sie 
sonsyira^ichtigen Nach- 
schuban Nahrung und auch 
:en verweigern. Die Lo- 
sagt uns auch, daB groBe 
Dõrfer natiirlich fur Stiitz- 
punkte besser geeign 
- das brauchen wir nicht 
extra zu erwáhnen. 
Trifft man auf eine feindli- 
che Armee, so versichert 
Euch, daB sie nicht stárker 
ais die eigene ist, erst dann 
greift sie mit drei Schwer- 
tern an. PaBt aber auf, daB 
solch ein Kampf nicht unbe- 
dingt in einem Dorf stattfin- 
det, Ihr nehmt Euch sonst 
die Mõglichkeit, die dort 
wohnenden Leute zu rekru- 
tieren. In jedem Fali diirft 
Ihr nichts úbersehen - 
nehmt Euch die Zeit, genau 
zu schauen, ob Ihr nach ei- 
ner gewonnenen Schlacht 
auch v/irklich die ganze Beu- 
te mitgenommen habt. 
Armeen, die stárker ais die 
eigene sind, sollte man mõg- 
lichst groBrãumig umgehen 
und darauf achten, daB die 
eigene nur ein Schwert hat, 
da unsere Leute sonst selb- 
stándig angreifen, und das 
oft das bittere Ende bedeu- 

tet. Hat man mal zufãllig 
einen Hauptmann ubrig, so 
gibt man ihm natiirlich Be- 
scháftigung: Am wichtig- 
sten wãre es, ihn ais Erfinder 
zu betátigen - Katapulte 
und Bõgen kann man immer 
gebrauchen. Spáter kann 

man ihn auch in grõBere 
Armeen ais Spion einschleu- 
sen, was oft genug von Vor- 
teil ist. 

Wie bekannt sein dúrfte, 
steigern sich die Inseln von 
links oben nach rechts unten 
im Schwierigkeitsgrad - 
Ausnahmen bestátigen aber 
die Regei, weshalb nicht im- 
mer die entfernten Inseln die 
Schwersten sein mussen. Es 
empfíehlt sich daher, immer 
wieder mal einen Blick auf 
die Inseln zu werfen, um sich 
zu informieren. Um sich 
nach einer Schlacht von ei- 
ner Insel zurúckzuziehen 
(retire), sollte man alie Fein- 
de bis auf den letzten Mann 
erledigt haben. Es kann 
námlich durchaus vorkom- 
men, daB man, obwohl man 




úber 50% der Gegner be- 
siegt hat, dennoch die 
Schlacht verliert. Im Winter 
oder bei Schlechtwetter ver- 
meidet lieber weite Reisen, 
man kommt dann námlich 
langsamer vorwárts, und es 
besteht das Risiko, auf der 
Strecke zu verhungern. 
Wichtig ist auch, daB man 
darauf achtet, immer genii- 
gend Schiffe zu haben, um 
alie Leute ubersetzen zu 
kõnnen. Es ist nie gut, eine 
Jcleine Gruppe alleine stehen 
lassen, da der Feind be- 
ich allgegenwártig ist. 
Was nútzen sie 
sie da faul rum- 

steF^^^^ 
Man sollte auch darauf ach- 
ten, daB die eigene Armee 
nicht zuviel mit sich rum- 
schleppt - je mehr Gepãck, 
umso langsamer das Tempo. 
Ein Blick auf den Wert des 
Hauptmanns gibt uns dar- 
uber Auskunft: Der Speed- 
Wert sollte nie unter 20 sin- 
ken. 

Begegnen einem grõBere A 
meen, verhaltet Euch mõg- 
lichst ruhig und scheucht 
um Himmels Willen keine 
Vogel auf - die Biester sind 
mehr ais verráterisch. Um- 
gekehrt gilt das natiirlich 
auch ais Hinweis: Seht Ihr 
irgendwo aufgeregte Vogel 
fliegen, so ist sicher eine Ar- 
mee in der Gegend. Zuletzt 
noch ein Tip fur Anfánger: 
Biindnisse und Handel sind 
erst spáter im Spiel nõtig - 
geht die Sache also langsam 
an . . . 





ips zu Fatal Herita- 

ge schickte uns Jõrg Neu- 
mann aus Hamburg: 

1. Um die Schublade im Ar- 
beitszimmer und den Brief- 
kasten zu õffnen, nimmt 
man Joe aus der Kartei mit, 
der kriegt alies auf. 

2. Um zum Notar zu gelan- 
gen, nimmt man Bóris mit, 
der mit seinem Saxophon 
die schõne Frau ans Fenster 
lockt. Beim Notar nicht ver- 
gessen zu sagen, daB man 
von Gaby kommt. 

3. Um den Luftballon zu 
bekommen, fragt die Omi 
am Kiosk nach der Kinder- 
party. Wenn man nach Geld 
bettelt, kann man vor ihrem 
Haus unter der FuBmatte 10 
Franc abstauben. 

4. In der Besenkammer auf 
den Eimer schlagen - in ihm 
befindet sich ein Feuerzeug. 
Dann nimmt man den All- 



zweckreiniger, unter ihm ist 
ein Zettel mit der Telefon- 
nummer der Taxi-Zentrale 
versteckt. 

5. Im Wohnzimmer liegt ein 
Schlússel am Fernseher 
(sehr nútzlich, wenn man 
auf die StraBe geht, und der 
Wind die Tur zuschlágt), 
und in der Kíiche in der 
Schublade und im Arbeits- 
zimmer neben der Vase be- 
findet sich etwas Kleingeld. 

Die ersten Tips zu Trans- 
world trudelten von Guido 
Geise aus Horn ein. Vielen 
Dank - hier sind sie: 
Am ersten Tag kann man 
sein ganzes Vermõgen in 
Dollars anlegen und dabei 
ruhig bis zu -70.000 runter- 
gehen. Im Laufe der Woche 
steigt der Dollar von 1.3 DM 
auf 4,5 DM. Sobald der 
iKurs (meist Donnerstag 
oder Freitag) auf 4,5 geklet- 
tert ist, sollte man seine gan- 
zen Dollarbestãnde verkau- 
fen. So ist es námlich mõg- 
lich, innerhalb von drei Wo- 
chen ein Vermõgen von 6 
Mios zu scheffeln. Der Vor- 

gang kann beliebig wieder- 
holt werden. 

Kredite werden bewilligt, 
wenn man die Hãlfte seines 
Vermõgens ais Kreditsum- 
me angibt. Die Bõrse hat am 
Wochenende zu, und der 
Transportverkehr liegt 
ebenfalls am Sonntag lahm. 

■ 

Besonders giinstig ist Wei- 
zen, Mais, Holz, Erdgas und 
Zucker in Stuttgart, weshc^ 
man dort eine Zweigstelle^ 
erõffnen sollte. Dasselbe gilt 
fur Eisen, Stahl, Wein, Ta- 
bak, Obst und Fisch in Ba- 
sel; Kraftstoff in Salzburg; 
Autos in Venedig; Saiz in 
Paris und Textilien in Mai- 
land. 

Aber auch Harald Janzon 
aus Eschwege hat an der 
Bõrse spekuliert - hier seine 
Erkenntnisse: 

Man kann am Anfang allein 
durch Spekulationen mit 
Aktien eine Summe von 
300.000 Dollar erbeuten. 
Man kauft dann von seiner 
eigenen Firma Aktien (bis , 
zu 4999), erõffnet eine 
Zweigstelle, bringt diese auf 
100% Zustand, moderni- 
siert, vergrõBert sein Bilro, 
wartet zwei Tage, und der 
Kurs der Aktien steht auf ca. 
317 Dollar. Kauft man dann 
5001 Aktien einer anderen 
Firma, hat man diese aufge- 
kauft, erhàlt dafur den 



Tageskurs, und die Aktien 
stehen, nachdem sie einge- 
zogen worden sind, bei 33 
Dollar. Das kann man dann 
beliebig oft wiederholen - 
wichtig ist nur, daB man 
nicht mehr ais 4999 Aktien 

kauft, und daB man das ver- 
diente Geld auch anderwei- 
tig anlegt (Sparbuch, Dol- 
lar). 

Zum SchluB noch ein paar 
Antworten zu Fragen aus 
den letzten Ausgaben. Mi- 
chael Petersen weiB bereits 
zu vier Problemen Rat: 
Indy 3: Die erste Gralpru- 
fung lõst man, indem man 
zum letzten Stein am unte- 
ren Bildschirmrand geht, 



einen Schntt nach vor- 
ne macht und anschlieBend 
sofort zum Kopf des Skelet- 
tes am oberen Bildschirm- 
rand eilt. 

Interceptor: Fliege mit 50% 
Schub in einer Hõhe von 100 
FuB auf den abgeschmierten 
Kollegen zu. Wenn das ab- 
gestúrzte Flugzeug direkt 
vor dir ist, wirf die Rettungs- 
kapsel ab und zieh die Ma : 
schine sofort hoch. 

Their finest Hour: Schau ge- 
nau! In der Packung findest 
du eine Frequenzscheibe! 

Zum Trost hier aber kurz die 
Telefonnummer des Hotels 
in Stadt der Lõwen. Sie lau- 
tet: 3458111 

Maniac Mansion: Wenn 
man die Platte im Musik- 
zimmer abspielt und auf Ka- 
sette aufnimmt und letztere 
dann beim Kronle- 
spielt, so fállt das 
unter. In den Scherl 
der Schlússel. U 

■ 

tor bzw. Gitter zu 
muB man zuvor am ] 
O-Mat trainiert 

■ 

GroBvater-Uhr und 
putte Treppe haben iml 
gen nichts zu bedeuten, und 
der Pflanze gebe man radio- 
aktives Wasser aus dem 
Pool und die Pepsi. AuBer- 
dem dient sie spáter ais Lei- 
ter zur Luke in der Decke . . . 

Die Antwort zu Rick Dange- 
rous aus AJ 1 1/90 weiB To- 
bias Rohnstock aus Linden- 
fels: Unter den Steinen 
kommt man nur kriechend 
hindurch - sie lõsen sich, 
sobald man einen bestimm- 

ten Punkt iiberschreitet. 





Man sollte schon frúh zum 
Krabbeln iibergehen, da es 
sonst knapp werden kõnnte. 
(Hoffentlich war das auch 
die Stelle, nach der gefragt 
war?) 

Nachdem die Frage zu Dra- 
gonflight, wie man denn das 
Einhorn befreie, in der letz- 
ten Ausgabe nur ganz kurz 
abgehandelt wurd 
nochmals die Los 
Problems: Den Kristall, der 
das Einhorn bewacht, be- 
siegt man mittels einem 
Splitter, den wiederum man 
so bekommt: Man fahre mit 
dem Schiff zum Dungeon 
auf der Insel zwischen den 
Klauen, wo man eine Phiole 
fíndet, mit der man wieder- 
um zum Kiefer des Drachen 

im Wald geht und sie dort 
benutzt. Es entsteht da- 
durch ein Dungeon, in dem 
man den gesuchten Kri- 
stallsplitter findet. So 
schreibt uns Christian Klein 

aus 





Christian weifí auch die 
Antwort zu Zak McKracken: 
Man wischt mit dem Besen 
(vom Mars) den Sand vor 
der Pyramide weg und õff- 
net die Tur mit dem Bobby- 
Pin-Haarnadel-Schild 

(kann man beim Friseur in 
San Francisco mit der 
rahtschere abschneiden). 
llte aber das Labyrinth 
eint gewesen sein, so 
muB man sich hierfur die 
Kombination merken, die 
man in Zaire von den tan- 
zenden Eingeborenen be- 
kommt, und dann die Knõp- 
fe in der richtigen Reihenfol- 

Stefan Meyer aus Rheinza- 
bern weifí etwas zu The third 
Courier: Die AxBax-Bar be- 
findet sich in der Leibnitz- 
straBe in der Nãhe der Berli- 
ner Mauer. Street- Vendors 
sind StraBenverkãufer im 
Park oder in der Uhland- 
straBe. Will man in die 
DDR, so ruft man sich ein 
Taxi, steigt in die U-Bahn 
und fahrt bis zur Friedrich- 
straBe (dem Beamten den 
US-PaBport zeigen). In der 
BambergstraBe gibt es einen 
Geld-Automaten, bei dem 
man mit der Cash-Card 
Kohle bekommt. AuBerdem 
sollte man ab und zu bei 



Murphy Ausrústung 
len oder sie vom Doctor 
reparieren lassen. 



Treasure is! and Dizzy: Am 

Fisch kommt man nicht vor- 
bei. Man muB sich auf die 
aufsteigende Luftblase im 
Raum davor stellen und 
oben an Land gehen. Nun 
beim Grab den Spaten be- 
nutzen und in die Hõhle 
springen. Jetzt kann man 

den Tunnel von hinten be- 
treten. Unser Dank geht an 
Jan Lehmbeck aus Tang- 
stedt 




Klassiker Tips 

Starglider 2: Man ládt dí 
Spiel wie gewohnt, startet es 
und fixiert das Fadenkreuz 
(F). Nun dreht man die Iça- 
ras senkrecht nach unten, 
sodaB man nur noch die 
Planetenoberflâche sieht. 
Nun die Backspace-Taste 
drucken und Folgendes ein- 
>en: WERE ON A MIS- 
FROM GOD 1 . Mit K 





bekommt man nun volle 
Einsatzbewaffnung, man ist 
praktisch unverwundbar. 
und die Station der 
ist bereits gebaut. 





APB; APB ist zwar vieileic 
noch kein echter Klassiker, 
aber einen Tip haben wir 
trotzdem. Wâhrend die Mu- 
sík spielt, den Feuerknopf 
und gieichzeitig den Joy- 
stick nach vorne drucken. 
Jetzt kann jedes der 16 Sze- 
narios selektiert werden. 



Afterburner: Wãhrend des 
Spiels einfach TOGETHER 
IN ELECTRIC DREAMS 

Nun tippt man 





( - einen Levei zuriick 
) - einen Levei weiter 
G - mehr Missiles 
T - weniger Missiles 
N - Extraleben 
Um Missiles auszuweichen, 
fliegt man am oberen Bild- 
schirmrand. In den Leveis 8 
und 17 langsam fliegen, um 
Kollisionen mit den Felsen 
zu vermeiden. Den Infrarot- 
Missiles entkommt man am 
besten mit Hõchstgeschwin- 






^ FTIÇQ^ DRIN7&. Module fúr die japanische Konsole 



Megadrive RGB + PAL, 
Kabel Joypad. Netzteil . . 299.00 

Extra Joypad 49.90 

Alterburner 119.90 

Air Diver 99,90 

Alex Kidd 69.90 

Altered Beast 79,90 

Arrowllash 119,90 

Axis 119.90 

Basketball 99,90 

Batman 109.90 

Budokan 139,90 

Burning Force 119.90 

Columns 109.90 

Curse 89.90 

Cyber Ball 89,90 

Darwin 89.90 

D J Boy 89.90 

Dynamite Duke 119,90 

E Swat 99,90 

Game Boy, Telris, Ohrhõrer, Dia- 
logkabel, Bati 158,00 

Gameboy Akkupack 79,90 

4 Panasonic-Akkus 
und Ladegerãt 44,80 

Alleyway d 49.90 

Asmik World 59,90 

Astro Rabby 

Baseball Kids 

Battle Ping Pong 

Batman 

Billard 69.90 

Blodia 54,90 

Bomber Boy 59,90 

Boomers Adventure 69,90 

Boulder Dash 69.90 

Bowling 64,90 

Boxing 59,90 

Bubble Ghost 69,90 

Bugs Bunny 69,90 

Burai Fighter 54,90 

Card Games 49,90 

Castlevama 59,90 

Cosmo Tank 54,90 

Deadheat Scramble 54,90 

Double Dragon 59,90 

Dragon Slayer 59,90 

Duck Tales 69,90 



Fat Man 119,90 

Final Blow 119.90 

Fire Shark 129,90 

Forgotten Worlds 99.90 

Ghost 8usters 99.90 

Ghouls'n Ghosts 109,90 

GoldenAxe 99,90 

Hellfire 119,90 

Herzog2 99,90 

Hurrican 99,90 

InsectorX 99.90 

Ken North 109,90 

Klax 119,90 

Moon Walker 109,90 

New Zealand Story 99,90 

Osomatsukun 69,90 

Phant. Star2(d.J 139.90 

Phant. Star 3 (jap.) 129,90 

Phelios 109,90 

Populous 139.90 

Final Fantasy 84,90 

Fish 64,90 

Flappy Special 54,90 

Flipull 54,90 

Gargoyles Quest 74,90 

Ghostbusters 69,90 

Godzilla 74,90 

Golf • j- - - d g^*gjj 

Ishido 59,! 

Ken North 

Lock'n Chase 54,90 

Lunar Lander 69.90 

Lupín 3 54,90 

Master Karateka 54,90 

Match Mania 59,90 

Mercenary Force 64,90 

Mickey Mouse 54,90 

Monstertruck 69,90 

Moto Cross 54,90 

Navy Blue 54,90 

Ninja Adventure . . . . . .. . 69^90 

Othello 49,90 

Pachinko 49,90 

Palamedes 69.90 

Penguin Boy 59,90 

Penguin Land 59,90 

Penguin Wars 54,90 



Rainbow islands 129,90 

Ramba 3 89.90 

Rastan Saga 2 119,90 

Same Same Same 129.90 

Soko Ban 99,90 

Sorcerian 129.90 

Space Harrier 89,90 

Space Invaders '90 119.90 

Strider (8 MB) 139,90 

Super Hang On 109,90 

Super Masters Golf 109.90 

Super Mónaco GP 109,90 

Super Shinobi 119.90 

Super Thunder Blade .... 109,90 

Thundertorce 2 89,90 

Thunderfarce 3 119,90 

Tatsujin 99.90 

Whip Rush 99,90 

World Cup Soccer 99.90 

X.D-R 119.90 

Pipe Dream 59,90 

Pitman 54,90 

Popeye 49,90 

Puzznic 59,90 

Puzzle Boy 54,90 

Puzzle Road 59,90 

Quarth 59,90 

Qix d 49.90 

Renju 49,90 

Revenge Of The Gator . d 49,90 

Boadster 64,90 

Rhannhaí r »Q Qf! 

Skate Or Die 74,90 

Snoopy 59,90 

Soccer Boy 59,90 

Soko Ban 49,90 

Solar Striker d 49,90 

Space Invaders d 49,90 

Spider Man 59,90 

Super Mário Land d 49,90 

T. Mutant N. Turtles 59,90 

Tennis d 49,90 

Wizards and Warríors . d 49,90 



d - deutsche Anleitung, 
sonst englisch/japanisch 




SIERRA® MEGAPACKS 

Spiefe mit Lõsung 
und deutscher Bedienungsanleitung 

Proqrammname 

Codename Iceman 
ColoneCs Bequesl The 
Conquests of Camelo! 
Hero's Quest 
King/s Quest 1,2 oder 3 
Kinns Quest 1,2 und 3 
King's Quest 4 
King's Quest 1,2, 3 und 4 
Leisure Suil Latry 1 
Leisure Suit Larry 2 (512 K8) 
Leisure Suit Larry 3 (512 KB) 
Leisure Suit Larry 1, 2 und 3 
Manhunter 1 - New York 
Manhunler 2 - San Francisco 
Manhunter 1 und 2 
Police Quest 1 
Police Quest 2 
Police Quest 1 und 2 
Quest For Gtory 2 
Space Quest 1 
Space Quest 2 
Space Quest 3 |f 
Space Quest 1, 




— . 



AMIGA 


I8M-PC 


ST 


119,90 


134,90 




129,90 


134,90 




119,90 


134,90 


119,90 


119,90 


134,90 




39,90 


39,90 


39,90 


99,90 


99,90 


99,90 


129,90 


119,90 


99,99 


199,90 


189,90 


179,90 


84,90 


84,90 


64,90 


99,90 


99,90 , 


99,90 


119,90 


134,90 


119,30 


259,90 


269,90 


249,90 


99,9| 


99,90 


99,90 


109J0 




109,90 


179,90 


179,90 


179,90 


84,93, 


84,90 


84,90 


129,98 


84,90 


89,99 


179,90 


149,90 


149,90 




119,90 




89,90 


89,90 


79,90 


89,90 


99,90 


84,90 


99,90 


109,90 


99,90 


249,90 


254,90 


249,90 



Public Domain Ciassics - Amiga 



Ahoi! "fSf 

Atlanlis 

Billard 

Broker 

Chess 2.0/Move 
Dealh The 
0G0B 

Firepower Editor 
Flaschbier 
Glúcksrad das 
Goldrmnter 
Jump and Run 
Mad Factory/Q- 
Marble Slide 
Moon Base 
Pamehta (Adventure 
Paranoids 
Peters Quesl 
Populous Scenery 
Quizmaster 
Rotl On 
Senso Pro 
Star Trek Quiz 
Steinschlag 
Stoneage 
Super Pac 
Tennis 
Tiles 

To wers 1 Concentrai. 



10.00 
10,00 
10,00 
10,00 
10.00 
10,00 
10,00 
10,00 
10,00 
10,00 

1 



R.O.M. 

Sequerteer 

Ttpp-Kurs 



10,00 
10.00 



Zubehõr 



Memostar Speichererweiterung AM 229,00 
túr A 500, schaltb., Ufir, Megabit-Chips 

No-Name Speicher 512 KB, Uhr AM 129,00 

Disk-Drives Amiga — extern, abschaltbar 
3,5 Zoll 249,00 5,25 Zoll 299,00 



Druckerkabel Centronics 
Drucker*UmsGhaÍU)0x 2-fach 
Monítorverlãngerung 9-poíig 
Maus/Joystickverlangerung 
Mausmatte 



2m 29,90 
89,90 
2m 9,90 
2m 9,90 
9,90 



Leerdisketíen Double Density: 

3,5" 10 St. 13,90 5,25- 10 St 5,90 

Leerdlsketten Hígh Density: 

3,5" 10 St. 34,90 5,25" 10 St. 19,90 

Soundkárten fúr PC mit deutscher Anleitung 



Ad Ub Solo 11-stimtmg 
Ad Lib mit Composer Software 

mmiig 

Ad Llb Gomposer Soltware engl. 
Sounrikarton 




PC 299,00 
PC 379,00 
PC 399,00 
PC 179,00 
Paar 59,90 






Turn 
Zeig 



10,00 
10.00 
10,00 
10,00 
10.00 
10,00 
10,00 
10,00 
10,00 
10,00 
10,00 
10.00 
10.00 



Anwendersoftware 

Analytic Cale. 10,00 

Antivírus Special 10,00 

Bundesliga 10,00 

Clickdos2 10,00 

DF0 10,00 

DisKey2.0 10.00 

Fahrschule 10.00 

Festplatten Disk 10,00 

File Master 10,00 

Gag-Programme 1 0,00 

Graphik Utililies 10,00 

Jazzbench{1 MB) 10. 

Label 2.0 10, 

M.S.Text 10,00 
Proli Utilities 10,00 

Jelzt auch PD-Classi 
Fordern sie unsere 



Spíele - Demos 
alie zusam men 99,90 

Baíile Chess " ^00 

Budokan 5,00 

Castle Master 5,00 

Cloud Kingdoms 5,00 

oayofthe Pharao 5.0Q 

Dyler 07 5.00 

Elvira 5,00 

E-Motion 5,00 

Emi. Hughes Int Soccer 5,00 
pe . . . Robot 

onsters 5,00 

29 Retaliator 5,00 

Fíendisb Fredtíy 5.00 

Goltíen Goblíns 5,00 

Gold Of The Aztecs 5.00 

Hound ot Snadow Tfce 5,00 

liranhoe 5,00 

Jeanae D 'Are / Bozuma 5,00 

Jct 5,00 

Jumping Jackson 5,00 

Klax 5,00 

Lancaster 5,00 

Legend o! Faerghail 5,00 

Oil Imperium 5.0D 

Paradroid '90 5,00 

Pipemania 5,00 

Populous 5,00 

Powerdrome 5,00 

Projectyle 5,00 

Rally Crass 5,00 

Space Ace 5,00 

Tie Break 5,00 

Vénus FlyTrap 5,00 

Viking Chile 5,00 

Walker Demo (1 MB) 5.00 

Pakete und PRB, 
tibei mehrere Oisks 

Kaiser 2 und Risk 

zusammen 25,00 

Star Trek (1 MB) 20,00 

Star Trek 2 15.00 
Star Trek 1 + 2 

+ Star Trek Quiz 40,00 

Wizard ot Sound 15,00 

CS túr MS-DOS (5.25 Zoll) 
kostenlose Obersichtan! 




nd LERNSOFTWARE 



I8M-PC 



Formular Manager Pitis 
ConText Pro 
Oe Luxe Paint 2 enti. 
Menú Pius Festpi. Verw. 
MS Won) 5,0 
MS Word lur Windows 
MS Windows 3,0 
MS Ouicitbaslq 
Newstakt Protessional 
Timeworks Desktop Pitbl 
Top-Tee Dia-Verwalturig 
3 O-Draw 



Amiga 



dt. 199,90 
dt. 349,00 
dt. 199,00 
dt. 399,00 
dt. 99,90 
dt. 1,269,00 
dt. 1.499,00 
dt. 469,00 
dt. 299,00 
e. 298,00 
498,00 
129,00 
199,00 



dt. 



Ghamãleon 
CLI-Mate 
Oe Luxe Paint 1 
De Luxe Paint 3 
Os Luxe Print 2 
Oe Luxe Vídeo 3 
DevPak 
Digi View Gold 4,0 
Digi Paint 3 
Diskmon 
DOS-Manager 
Korrekt 
Lotto 
Oktalyzer 
Pagesetter 2 
PC-Handler 
Professional Draw 
Prolessional Page 
Sitimon 

TFMX Workstation 
Turbo Print 2 
Turbo Print Prot. 
Viruscope 

X-Copy 2 + Hardware 
X-Copy Prol. + Hardware 
Lernsottware von M & T 
Deutsch / Englisch / Erdkunde 1 . 2 • 
Mathematik1,2, 3'"' 



e. 



,99,90 
69,00 
49,90 
249,00 
199,00 
299.00 
139,00 
349.00 
179,00 
69,90 
69,90 
99,98 
49,90 
99,90 
198,90 
69,90 
247.90 
497,90 
84,90 
129,90 
87,90 
179,90 
59.90 
69,90 
99,90 
je 49,90 



Frank Heidak 

FranzstraBe 7 • 5000 Kõln 4 1 



ANLEITUNGEN (A); KOMPLETTLÕSUNGEN (L) UND PLANE (P) IN DEUTSCH 



20000 Meilen uni. d. Meer.. L - - 

688 Attack Submarine - - A 

A 10 Tank Killer - - A 

Ace2 - - A 

Ad Lib Soundkarte - - A 

Adveniure of Link (Zelda 2) . - P - 

Alternate Reality - City .... - P A 

Ailernate Reality - Dungeon L - - 

Auto Duell L - - 

Bad Blood - - A 

Balance oí Power 1990ed . . - - A 

Bard s Tale 1 L P A 

Bard s Tale 2 L P - 

Bard'sTale3 L P A 

Batlle of Antietam - - A 

Battlehawks 1942 - - A 

Battlelech (L P) A 

Battles of Napoleon - - A 

Bismarck - - A 

Black Cauldron L 

Bloodwych L P - 

Bubbte Ghost - P - 

Buck Rogers - - A 

Carrier Command L - - 

Champions ol Krynn L P - 

Chãos Strikes Back L P A 

Chrono Quest L - - 

ChronoQuest2 L - - 

Codename Iceman (L PJ A 

Coloneís Bequest L P A 

Conquest of Camelot (L P) A 

Curse ottheAzureBonds... L P - 



Dam Busters - - A 

Day of lhe Viper L P - 

Deathlord - P A 

Defender ofthe Crown - - A 

Oeja Vu (Amiga/ST) L - - 

Deja Vu 2 L - - 

Demorfs Winter - - A 

Def Con 5 - - A 

Deman's Winter - - A 

Del Con 5 - - A 

Oigi Paint 3 - - A 

Digi View Gold Version 4.0 . - - A 

Dos-2-Dos - - A 

Dragons Breath L - - 

Dragon's Lair (Anleitung PC) L - A 

DragonWars -PA 

Drakkhen L - - 

Dungeon Master L P A 

Elite (Lõsung fur Am/ST) . . L - A 

Emperor of the Mines L - - 

EuropeAblaze - - A 

F-14 Tomcat - - A 

F-15 Strike Eagle 2 - - A 

Faery Tale Adventure (L P) - 

FireBrigade - - A 

Fish L - - 

Flugsimulator 3 - - A 

Flugsimu!ator 4(49,90 DM). - - A 

Fountatn Of Dreams - - A 

Future Wars (L P) - 

Galdregon s Domain (L ?) A 

Gato - - A 



- - A Manhunter New York L P A President is Missing . . 

- A Manhunter San Francisco (L P) A Project Firestarl 

L P A Maniac Mansion L P - Project Stealth Fighter 

L - - MarsSaga L P A Quest For Giory 2 

A Mewilo.... 







Gennany 1985 

Gettysburg 

Goldrush 

Guild of Thieves.... 

Gunship - - 

Hellowoon L - - 

HenVs Quest (L P| A 

Hillsfar - - A 

HolidayMaker L - - 

Imperium Galactum - - A 

Indiana Jones 3 (Adventure) L P - 

It carne from the Desert . ... (L P} - 

J fit ~ — A 

Jones In The Fast Lane .... - - A 

Kampfgruppe - - A 

Keef lhe Thief - - A 

King Arthur L - - 

Kingdoms of England - - A 

King's Quest 1 L P A 





L - 



Might & Magic 1 - - 

Might S Magic 2 - - 

Millenium 2.2 L - 

Miracle Warriors - - 

Martville Manor L - 

Navcom 6 - - 

Navy Seal - - 

Neuromancer L P 

North American Civil War 2 . - 

Ooze L P 



- - A Star Command 
L - A Starfiightl 

- - A Starflight 2 

P A Stargliderl 

P - Starglider2 

- - StarTrek5 

- A Steel Thunder.... 

- A 



. . . . • 



L 

L 
L 



L 

- Guestron 2 L 

A Railroad Tycoon L 

A Reach for the Stars - 

- RedLightning L 

A Red Slorm Rising - - A Storm across Europe 

- Renegade Legion Interceptor - - A Sub Batlle Simulator 

A Rings of Medusa (L P) - Sword of Aragon (L P| A 

A Roadwar2000 - - A Tangled Tales 

- Robox L P - Telris 

A Rommel - - A Times of Lore 



• • * 




■ * p ■ 







Pawn 



- Rússia - - A Ultima 1 

Operation Marketgarden - - A Secret Of Monkey Island (L P) A Ultima 2 

- - A Secrets ol the Silver Blade . - - A Ultima 3 

- - A Senlinel (Firebirdj - - A Ultima 4 

L - Sentinel Worlds 1 L - A Ultima 5 

King's Quest 2 L P A - Personal Nightmare LP- Sentinel Worlds 1 Paragraphs - - A Ultima 6 

Kings Ouest 3 L - A Phantasie 3 L - - Sex Vixens from Space .... L - - Uninvited 

King's Quest 4 L P A PhantasyStar L - A Shadow of the Beast (L P) - Up Periscope 

Knights of Legend L - A Phantasy Star 2 - - A Shadowgate L - - War in the South Pacific. . 

Kult (LP)- PHMPegasus - - A Shogun L P - War of the Lance 

Las! Ninja - - A 



L 
L 
L 
L 
L 



P 
P 
P 
P 



Last Ninja 2 L - - 

Legacy of the Ancients L P - 

Legend of Faerghail L P - 

Leisure Suit Larry 1 L P A 

Leisure Suit Larry 2 L P A 

Leisure Suit Larry 3 L P A 

LuckyLuke (LP)- 



L - A Sorcerian.. 



------ 



- - A Warship. 







. L P 



A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 

A 
A 
A 

i 



Wasteland Paragraphs - - 



™ ..... - P - Soundblaster-Karte - - A Wasteland^... 

L ~ A Sp3C6 Agb L ~~ ~~ 

Police Ouest 2 L - A Space Quest 1 L P A 

Pool of Radiance L P A Space Quest 2 L P A Zack Mc.Kracken L 

Poolof Rad.Adv. Journal... - - A Space Quest 3 L P A Zork 1 L 

Populous L - A Space Roque - - A WenKL .. mú # jn Klammern ^ 

PortS Ot Cali (L P) - Stadt der Lowen L - - sind die Plane im Preis der Lôsung enthalten. 



A 
A 
A 




BEI 




Amiga C 64 IBM-PC ST 



4. Legend of 74,90 
Faerghail 

5. F 19 Stealth 84,90 
Fighter 

6. Pirates! 74,90 

7. Cadáver 74,90 

8. Kick Off 2 69,90 
World Cup 90 

9. Indiana Jones 67,90 
(Lucasfilm) 

10. Loom 74,90 



79,90 
44,90 



74,90 

i 

94,90 
89,90 



67,90 
74,90 



84,90 

89,90 
74,90 
69,90 

67,90 



AM 

C64 

PC 

ST 

89,90 



jjtytartajgef j)egttni| 





ULTIMA 5 



CmimoNS qfKryihh 



AM 
C64 
PC 



74,90! 




m deutsch 
oder m/f deutscher Anleit 



Pbot of Raúiamce 







CHAMPIONS 
OF KRYNN 




POOL OF 
RADIANCE 



Sonderangebote 



MAN SPRICHT DEUTSH ! Spiele mit deutscher Aníeitun 





Proqrammname 

Art ot Chess. The 
Baal + Met 
Bard s Tale 
Bloodwych 
Caveman Ugl 
Chuck Yeagers 

Cosmic Pirale 
Def Con 5 
Dela Vu 
Dungeon Wí 
Eye 

Eye ot Horn: 
Ferrari Fc 
Flight Path 
Football Mar 
Football Maf 
Fooiballer 
Garri son 
Gold, Silver, Br 
Hound of St 
In 80 Tagen 
Infiltrator 2 
Interceptor 
International 
Katakis 

LA. Crackdowr 
Legend Of BI; 
Mini Pu» 
Moon Patrol 
Ms. Pacman 
Omerja 
Pacland 
Pacmania 
PHM Pegasus 
Powerdrome 
Pub Games 
Roa d war Europa 
Seconds Out \ 
Seven Cllies Ql Gold 
Shadowgate 
Shadow Of The Beast 
Skate Or Die 
Skyblasler (3D-ActíonJ 
Slaygon 
Starfieet 

Street Sports Am. Football 
Street Sports Soccer 
Strike Fíeet 
Teenage Queen 
Three Stooqes, The 
To Be Cn Top 
Track & FielrJ 4 , 
Ultima 3 
Uninvited 
War in Midi 
Wasteland 
Whirlygig 

World Class Leaderooard 
Zan* 



Sprache 



E 
E 
D 
E 
£ 
E 
E 
D 
E 
O 
O 
D 
E 
D 
E 
O 
E 
O 
E 
E 
D 
D 
E 
O 
D 
E 
D 
D 
E 
E 
E 
D 
E 
D 
E 
D 
E 
E 
E 
E 
E 
E 
D 

E 
E 
□ 
D 
E 
D 
D 
O 
E 
D 
E 
E 
D 
8 
E 

E 



AMIGA C 64 



IBM-PC 




39,90 
49,90 

as 



39,90 




19.90 
19.90 



39,90 

39,90 
39,90 



39,90 
{9.90 




ROL 
SPO 
STH 
ADV 

ARC 
SPO 
ARC 
ROL 
STR 
SPO 
SPO 
STR 
STR 
STR 
STR 
SPO 
ROL 
ADV 
STR 
ROL 
ARC 
SPO 
SPD 



59.90 
29.90 
29,90 



39,90 

39,90 
69,90 

19,90 
29,90 



29,90 

59,90 
39.90 



24,90 
39,90 



29.90 
29,90 
29,90 

29,90 
24.90 

14.90 
29,90 
19.90 
9,9D 
29,90 

9.90 
29.90 

19.90 

24.90 
54.90 



19,90 
19.90 
29.90 

19.90 



39,90 
39,90 



19,90 



24,90 



39.90 
19.90 
24.90 



29,90 
9.90 
39,90 



39,90 
24,90 
24,90 



29,90 
39.90 



39,90 
39,90 



39.90 



688 Attack Submarine 
A 10 Tank Killer 
Adv. Tactic. Fighter 
Back To The Future 2 
Bad Blood 
Bard's Tale 3 The 
Battlechess 2 
Batila Master 
Buck Rogers 
Bundeslíga Manager 
Captive 

Castle Master 
Cenlurlon Def. Of Rome 
Ctiaos Strikes Back 
Chess Simulator 
Curse of Ra 
Curse O T Azure Bonds 
Das Glúcksrad 
Debul 

Deutsches Afrika Korps 
Dinowars 
Drago n's Breath 
Dragon Flight 
Dranon Strike 
Drakkhen 

Dunkle Olmension Die 
E. Hughes tnt Soccer 
F 16 Comba! Pilot 
Falcon Mission Disk 2 
F 19 Stealth Fighter 
F-29 Retaliator 
Fatal Heritage 
Fighter Bornber 
Final Batlle, The 
Flight Of The Inlrurier 
Flood 

Fountain Qf Dreams 
Golden Axe 
Gremfíns 2 
Gunship 

immortal The 
Indianapolis 500 
fnvest 
ishido 

It Came From The Desert (1 MB) 
Jones m Tf 
Kick OH 
Kfax 
Knií 
Krieg 
Lettrlx 
Logo 
Loom 
toopz 

Lords of Ooom 
M l Tank Platoon 
Manager 



AMIGA ÇB4 



74.90 



84,90 

54,90 
74.90 
74,90 



74,90 
59,90 
74.90 



74,90 



64,90 
84.90 
84,90 
84,90 
74,90 

49,90 
79.90 
64.90 
84.90 
74,90 
74.90 
84.90 
74.90 

74,90 

74,90 
69.90 
84.90 
74,90 
74.90 



44.90 
69.90 

64,90 

74,90 
44.90 



44,90 
67.90 
34.90 

69.90 



'BM-PC 

84,90 
94,90 
74,90 

94,90 
79,90 
84,90 



69,90 

64,90 
84,90 

74,90 
64,90 
77,90 



SI 

74,90 




89.90 
69,90 

74,90 

74,90 
74,90 



59.90 
44,90 

74,90 
59,90 

44,90 
79,90 





84.90 
84,90 



79.90 
94,90 

94,90 
84,90 
74,90 

94,90 
74,90 



49 



74,90 
74,90 
74,90 

74,90 
84,90 




59,90 
44,90 

49,90 
44,90 




74.90 
74.90 
74,90 

84,90 



04,90 
84,90 

74.90 

74,90 
79,90 
64,90 
84,90 
74,90 

84,90 
74.90 

74,30 



84,90 
74,90 

64,90 



54,90 
49,90 



74,90 
74,90 



74,90 
94,90 



Pragramniname 

Maniac Mansion 
Microprose Soccer 
Might & Magic 1 
Might & Magic 2 
Oil Imperium 
On The Road 
Operation Spruance 
Operation Stealth 
Paradroid '90 
PlQtting 

Populous Prom. Lands 
Ports Of Cali 
Power Pack 
Powermonjer 
Prince Of Pérsia 
Railroad Tycoon 
Rainbow Islantís 
Red Storm Rising 
Ren. Lefl- Interceptor 
Rick Dangerous 2 
Rings Of Medusa 
Sarakon 
Second World 
Secr. Of Silv, Blades 
Shadow Of The Beast 2 
Sherman M4 
Sim City 

Sim City Terr. Editor 
Snowstrike 
Space Rogue 
Sporting Gold Epyx 
Star Command 
Starflight 1 
Starflight 2 
Sterne wie Siaub 
Storm Across Europe 
Stormovlk SU 25 
Subuuteo 

Super Off Road Racer 
Sword of Aragon 
Tesi Drive 3 
Their Finest Hour 
Tie Break 
Transworld 
Turn tt 
Ultima 4 

Ullima Trilogie 1-3 
Vénus The Fly Trap 
Viking Child 
War Lord 

wiid wesi worid 

Wing Commander 
Wíngs 

Wings Of Fury 
Wo . .-. ist C. Sandiego? 
Xenomorph 
Zak Mc Kracken 



AMIGA 

69,90 
64,90 

94,30 
49,90 
74,90 
84.90 
74.90 
74.90 
74,90 
29.90 
89,90 
7430 
74.90 
74,90 




74,90 
74.90 
74,90 
64,90 

94,90 
74.90 
89,90 
44,90 
69,90 
89,90 
74,90 
94.90 
74,9p 



79,90 

59,90 
74 : 90 



C 64 


IBM-PC 


ST 


44,90 


69.90 


69.90 


64,90 


64.90 


64,90 


64,90 


94.90 




64,90 


94,90 




49,90 


49,90 


49,90 






74,90 






74,90 






74.90 




39,90 


29.90 




89.90 






74.90 






84.90 




84,90 






59.90 




94,90 


74,90 




94.90 




44.90 




74.90 


44,90 




74,90 






74,90 



84.90 
74,90 
74.90 
54,90 
89,90 

59,90 
74 ( 9Q 

39,90 



79.90 

74,90 
44,90 

44.90 
69,90 



44,90 
54,90 



44.90 
44.90 



44,90 
49.90 

89,90 
79,90 



49.90 



89,90 

74,90 
89,90 
44,90 

89.90 

94,90 
74,90 
89,90 

89.90 
84,90 

74,90 
89,90 
84,90 
89,90 
74.90 
84,90 
59.90 
89,90 
79,90 



94.90 
94,90 



74,90 
89,90 

69,90 
B9.90 
74.90 
94,90 
74.90 



59,90 



84.90 
74.90 
74,90 
54.90 
89.90 

59.90 



74,90 

74,90 
74,90 




Hãndleranfragen erwúnscht ! 



I 



ARGER MIT DEFEKTER SOFTWARE? 
WIR SCHAFFEN ABHILFE! 

Erwáhnen Sie einfach bei ihrer Bestellung 
' " " Test", und fur einen Kosten- 

sn wir i 





Preise fúr Lòsungshilfen 

Lòsung: 15,- • Plane: 15,- • Anleitung: 25,- 



zuzugMch Versandkasten fur 

Vorkasse V-Scheck/Kreditkarte (Inland) 
Nachnahme (Inland) 
Versand ins Ausland (Vorkasse) 
Versandkoslenftei ab: 



Lòsungshilfen 

3,50 DM 
6,50 DM 
10,— DM 
45,— DM 



SpielE/Zubehdr 

6,50 DM 
9,— DM 
13.- DM 
99.- DM 



□ Kompiettlõsung □ Software-Test 

□ Plan/Pláne □ Programm/Modul 

□ deutsche Anleitung □ aktuelle Preisliste 

□ Zubehõr (kostenlos) 

Name: 



SíraBe: . 
Wohnort 



Fordern Sie noch heute unser kostenloses Kundènmagazin mit umfassender Preisliste an! 



1 

1 Telefon: . . . 



Bestellannahme: 

Te 1.02 21/40 7447,406888,4017 80 
Telefax 0221/40 1989 



COMPU TER-PROGRA MM-SER VICE 

Frank Heida k 

Franzstrafíe 7 • 5000 Kòln 4 1 



Computer: 



Kundendienst Lòsungshilfen: 
Q221/402493,DLundDo. 17.00- 18.30 Uhr 
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Wer hat Probleme bei Cadáver? 
Dem kann geholfen werden. Tho- 
mas Skowronek und Florian Rõ- 
mer haben das Abenteuer gelõst - 
starten wir also mit den ersten drei 
Leveln, den Rest gibfs dann in der 
náchsten Ausgabe. 

1. Levei: 

Zuerst einmal die Dinge, die man 
nicht unbedingt zur Losung 
braucht: Knochen, Steine, Schilde, 
Schwerter, Helme, Búcher, manche 
Zaubertránke, das Seil, die Pilze 
und Pergamente. Wichtig ist das 
Tagebuch und die Zaubersprúche. 
In der Hõhle nimmt man die Mún- 
ze, das Tagebuch und den Pickel. 
Nach Norden in den Tunncl und 
den Hebel ziehen! Durch die Tur in 
den náchsten Raum und den Stein- 
sack nehmen. Mit den Steinen tõtet 
man das Vieh hinter der Tur neben- 
an und gelangt úber die Tonne zum 
Talisman. Im Súden nimmt man den 
Runenstein, und hinter den Sàcken 
in dem nõrdlichen Raum findcn wir 
einen Diamanten (Vorsicht: Spin- 
ne). Weiter zu dem Lindwurm in die 
Hauptkammer (8,0,0,8). Wer 
mag, kann das Seil nehmen, dann 
nach rechts (0,0). Hier schnappt 
man sich Schlússel und Brot und 
flitzt zurúck in die Ausgangshõhle. 
(W,W,N,W,S,S,0). Die Tur ist nun 
offen, wir gehen hindurch, benutzen 
den Hebel, nehmen den Sack neben 
dem SpieB, õffnen die Truhe und 
nehmen das Pergament. Wieder zu- 
rúck in die Kammer mit dem Seil 
und durch die súdliche Tur. Mit dem 
Pickel reiBen wir die Mauer ein, 
untersuchen im náchsten Raum das 
Skelett und finden ein Buch. Nach 
rechts und nach obcn (0,0,N) - im 
Brunnen versteckt sich noch ein 
Schlússel. Im náchsten Zimmer õff- 
net man den Kasten, nimmt die 
Múnze, das Brot und das Huhn. 
"Weiter nach Norden ins Gefàngnis. 
Man õffnet die Zelle mit dem 
Schliissel und trifft auf einen Gefan- 
genen, dem wir Brot und Huhn 
geben. In Zelle 4 finden wir noch 
einen Schliissel. Nun vom Gefange- 
nen aus zweimal nach Súden und 
nach Osten. Der Schlússel paBt. In 
der darauffolgenden Passage nimmt 
man den Edelstein und das Perga- 
ment und geht weiter nach Ostcn. 
Im Balsam- Zimmer untersuchen 
wir das Skelett und finden noch 
einen Schliissel. Nun nach Norden, 
Schliissel in Schlússelloch stecken, 
die Flaschen nehmen und zurúck ins 
Balsam-Zimmer. Ab nach Osten, 
wo man Pergament, Buch, Fiasche 
und Runenstein mitgehen láBt, da- 
nach wieder zurúck. In die 
Passage hinein und den 
drúcken. Im Norden klettern 
mit dem Seil oder springen eh 
in die Tiefe. Untcn õffnet man die 
Ratte und erhàlt einen Schlússel. 
Den anderen Schlússel nehmen wir 
auch mit und õffnen damit den 
Kasten , in dem wir eine Urne finden. 
Jetzt nach rechts (0,0) und die 
Edelsteine nehmen. Zurúck zur er- 
sten Grube. Hier wirft man nun alie 
Diamanten (6 Stúck) in den See und 
wird daraufhin teleportiert. Die 
Lords Gruft verláBt man nach Sú- 
den. in der Passage mit dem Skelett 
gehen wir weiter durch die súdliche 
Túr. Die Kreatur vernichten und die 




Túr ara anderen Ende aufschlieBen. 
In der náchsten Passage weiter nach 
rechts und die schlafende Kreatur 
tõten. Die beiden Flaschen und den 
Talisman mitnehmen. Nach Súden, 
das Monster killen und den Schlús- 
sel nehmen. Drei Ráume im Osten 
schlieBt man damit die Truhe auf. 
Vorerst sollte man aber den súdli- 
chen Raum plúndern, dann wieder 
nach Norden zweimal nach Osten 
und den Knopf drúcken. Man wird 
in die Schatzkammer des Kõnigs 
gebeamt, aus der man alies klaut. 
Aus dem Raum mit der Truhe 
nimmt man ebenfalls alies mit (auch 
den Braten). Zurúck in die Passage 
mit dem Holzbrett und den 
Fackeln, hindurch und nach Súden. 
Die Flammen austreten und durch 
die rechte Túr gehen! Im súdlichen 
Raum findet man wieder einen 
Schlússel und ein Pergament. Im 
Norden ist auch ein Pergament ver- 
steckt. Nun eilt man nach unten, 
durch die õstliche obere Túr und 
holt sich den Runenstein. Zweimal 
nach Súden, die Totenmúnze auf 
das Grab mit der Urne legen - man 
erhált einen Zaubertrank. Von der 
„Todesart" nach Osten in die Ge- 
wõhnliche Gruft, dort die Steine 
vom Altar schieben, den Trank und 
den Schlússel nehmen, die beiden 
Behàlter zerstõren, den Zauber- 
spruch und den Krug nicht verges- 
scn. Nun nach Súden, den Hackbra- 
ten auf den Schrein legen, man 
bekommt einen Zaubertrank und 
eilt schnell wieder zurúck. Nach 
rechts, die Múnzcn und den Sack 
nehmen und gleich wieder retour. 
Mit einem Schlússel das SchloB 
õffnen, man gelangt in die „groBar- 
tige Kapelle", von der aus man nach 
Súden geht. Dort durch die rechte 
Túr und die 
Stein legen - 




und erhált so 
Schlússel und einen Zauberspruch. 
Nun schlieBen wir die linke Túr auf, 
gehen durch den Raum nach Nor- 
den in die Bibliothek und kann dort 
alie Schreiben aufnehmen. Von der 
Kapelle flitzt man nach Súden und 
durch die Passage ins Krematorium. 
Hier gibt man das heilige Wasser in 
eine Schússel und trinkt es dann. 
AuBerdem drúcken wir hier noch 
den Knopf, um etwas zu erhaltcn, 
und ein zweites Mal, um zurúckge- 
beamt zu werden. Dort angekom- 
men nimmt man die Flaschen, geht 
nach oben und nach links und 
wiederholt den Vorgang dreimal 
(man hat nur drei Flaschen mit 
heiligem Wasser). Nun in die Passa- 
ge mit dem Skelett und durch die 

Túr. Den Drachen 
ein und baut 




und feuert mit den magischen Rake- 
ten. Sobald der Drache zusammen- 
bricht, sammelt man seine Uber- 
bleibsel ein, drúckt den Knopf an 

.paziert durch die Túr 
. im náchstenj 
ist geschaJ 

2. Levei: 

Von der Halle aus geht man ersj 
zum Kriegerschrein, wo man á 
und Kasten õffnet und 
nimmt. Weiter durch di 



Kapelle, hier nimmt man Fiasche 
und Buch und geht ins «Uberbleib- 
sel". Dort fúllt man die Urne mit der 
Asche und berúhrt den Schádel úber 
dem Schrein. Durch die Túr hinter 
dem Vorhang, und im náchsten 
Raum den Hebel betátigen. Nun 
zurúck und im „Uberbleibser 
durch die súdliche Túr. In der Ka- 
pelle Arsenal entleert man die Tru- 
he, schiebt sie vor die Stangen, 
springt darauf, drúckt einmal auf 
den rechten und einmal auf den 
linken Knopf, betàtigt den Hebel 
zweimal und geht dann wieder 
durch die Túr zurúck. In der Inne- 
ren Kapelle nimmt man den Tele- 
porter, und im Vorderen Zimmer 
(wo man ankommt) schaltet man 
folgendermaíkn: 1. Linker Hebel, 
2. mittlerer Hebel, 3. rechter Hebel, 
4. mittlerer Hebel, 5. Knopf. Da- 







ster). 

ren Zimmer 
ge nach Súden. Von da aus zweimal 
nach Osten, die Múnze und den 
Zauber nehmen (Achtung: Pfeile), 
weiter nach rechts, den Thron un- 
tersuchen, 
Knopf drúcken, d; 
und auch den anderen 
Wand drúcken. 
nõrdliche Túr, die Treppe hinauf, 
nach links, den Schlússel nehmen, 
runterspringen, Hebel betátigen 
und weiter nach unten. Jetzt am 
besten den Superschnell-Zaut 
nutzen. Man láuft durch die 
und die K* 
chenzimmer, wo" man der Truhe 
einen Schlússel entnimmt. Jd 
Kúchenpassagc, weiter nach rechts, 
dort schlàfert man das Auge mittels 
Zauber ein, worauf sich die Gitter 
heben. Man geht aber in den súdli- 
chen Raum, nimmt die Búcher mit, 
drúckt die Statue an der Wand, und 
geht durch die Õffnung ins Mágde- 
zimmer. Hier õffnet man den Kasten 
und nimmt den Teleporter. Im 

imen, wirft man alie 
ien und nimmt den 
ie Sácke. Weite 
durch die Túr, den Schlússel in d 
Schlitz an der Wand stecken, d aÉB 
weiter nach Osten. In der Korn 
mer fúhrt man den Schlúss 
unter der Treppe lag, ins S 
loch und zieht dann an 
Jetzt springt man zw 
unten, holt sich die Sc 
am Hebel und dann 
Daraufhin õffnet 
zur Kúche mit 
Schlússel und 




rechts der Kúc 
Ausdauertra 
Gegengift. 

weiter 
Truhe s 



n 
me 
'ist ein 
den ein 
ahl-Hal- 
und zur 
nen und den 
\ Nun nach Nor- 




zur gegenii 



. Im „Bezirk Zimmer" 





Knopf drúcken. Nun wieder 
zurúck zur Festhalle, diesmal aber 
den Zauber und die Múnze cin- 
fftecken, danach weiter zur Haupt- 
passage (0,0, 0,N). Von hier aus 
noch einmal nach Norden, die Au- 
gen mit dem entsprechenden Zau- 
ber einschlàfern, weiter nach Nor- 





Cadáver 
(Levei 1 bis 3) 



den und in den Schlitz die vier 
goldenen Múnzen stecken. Die lin- 
ke Túr láBt sich nun õffnen, im 
náchsten Gang drúcken wir den 
Hebel, und im Wáchter-Zimmer 
geht man nach Westen in die Zelle. 
Hier betàtigt man den Hebel und 
nimmt (nur) die Múnze. Wieder im 
Wáchter-Zimmer, geht man die 
Treppe hoch, nimmt im Gang den 

und mar- 
;r nach rechts. Hier legt 
1 Hebel um und geht durch 

hier wieder den Hebel benutzen, das 
Brett úber das Loch schieben und 
nochmals den Hebel betátigen. 
Durch die nõrdliche Túr, den 
Schlússel nehmen und weiter nach 
rechts. Die Augen einschlàfern und 
die beiden Diamanten nehmen. Zu- 
rúck zur Passage und durch die 
súdliche Túr. In der Seiten-Kammer 
nach Osten in die obere Kammer, 
und dort die Schatulle und den 
Tresor mit dem dortigen Zaubej! 
õffnen. Alles andere auch mitneh- 
men. In der Seitenpassage baut man 
einen Turm aus Gegenstánden, die 
man bei sich trágt, steigt hinauf, 
nimmt Trank und Schlússel, steckt 
letzteren ins SchloB und geht durch 
die sich õffnende Wand nach drau- 
Ben. Wieder in der Hauptpassage, 
bt man die Diamanten ins Dia-: 

und ab durch die 
Túr. Weiter durch 
Gang zum Gitter, den Schlússel 
Boden hindurch werfen, weiterge- 
hen und den Schlússel wieder aufhe- 

■ ■ 

ben. Beim náchsten Gitter warten, 
bis das Monster den Teleporter 
bergeschoben hat, und ihn 
aufnehmen. Schlússel ins Loch und 
nach Osten. In der Wáchter-Halle 
nach oben, den Mund fúttern und 
mit dem daliegenden Gift tõten - 
man bekommt Gold. Wieder in der 
Halle den Hebel benutzen und den 
Edelstein mit etwas anderem aus der 
n der Klõtze schieben und auf- 
lehmen. Weiter nach Osten, das 
Brett úber den Abgrund 
und den Hebel zweim 
Knopf drúcken, durch die westliche 
Túr gehen und den Di; 
blen. Im anderen Zim 
den zweiten Balken von 
ann den rechten berúhren, 
Zauber holen und den Hebel b 
gen. Nach Súden in die Ostenkam- 
mer, den Knopf drúcken, Zauber 
und Edelstein holen und den Knopf 
beim Vorhang drúcken. Nach einer 
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man am besten so: 

N,N,W,W,W,N,Hebel,S,0,S,S,W, 

Hebel,N,N,N,0,0,0,Hebel,S, 





ige und 
Túr in die 
Lords Kammer. Diamanten ins 
SchloB stecken und die Treppen 
hinunter. Aus dem náchsten Raum 
in den Gang und dort den Knopf 
drúcken. Jetzt zurúck, den Schlús- 
sel holen, ins Loch stecken, nach 
rechts, Treppe hoch, durch die Túr, 
weiter nach oben, Hebel betátigen, 
nach links, Geld einsammeln und 
die Truhe õffnen. In die Schatulle 
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tic<kee« + (ruQt<r^XD<nSeaJjiKl 
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I N ». Hicr kfen mrdic ScbalulIca ib 

undiKTncn íwitda^a DkSchrífl- 
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link^ Hebd uEnlcpen Sotuid du 
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K>0«, D=n2auhcnubncnnbrnwir 
mil. I rume r\x Den GnrT&cucn »ir 
in den (Ctaten Spuh ciu und uchen 
doran (N.O). Min kgi dk drci 
Z^uberfUbc **f dic drci KIAiic 
(U= tft:hUs D. = link^M = WuteK 
Dic Sduiullc mil dem l : = i .■ - - - 
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Schlnd^^^^kS.Ox auíschlk- 
;n* (O^B.NAV^ Am Liniea 
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Schltoiflrulir*tllKljUL l iL L^:.. 

(WtSuhlúvr: TuTirauiakpr Mon* 
4lcr lulc n (V**X Z* 
flen OV), Dbs 
J wn, den Schluud ncha 
Kbic ÍHTnc* man wicdr 
Eniraubcruns^pm^ da 
det min d<n rViHcrkrci* 
dre 1 mil*n.íN í O i S) Schltocl nc 
mm und ndtbn Ai.SmON.OiXL 
O.O.N t W.Wobcn.S|. Dic Knic.MT* 
nm, den Kekb neàmcn und ^urlkk 
aan Den Kckh fQIIcn wir 

J:m mh dem Trunk uot dem Tiuf 
iicin und ficbe adia demKonò. Den 
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Díc tollcn Karlín w Ugcnd aus Rosstal - haucn wir l«z- 
of Fatr^hail siammoi Cíbri- tc Ausgabc vcrgcsscn m cr- 
gcna von Andreas Kolboom wahnen. sorry! 
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Das bange Warten ist voruber, jeUt schlayl 
die Stunde der Wahrheil: Amiga Joker 
prãsentiert die „Gro6en FfluT von 1990! Was 
war das nicht Tur ein Jahrgang fíir Spiole - 
bicr kommt nochmnl da? Feinste von Feinen 
aus jcdem Gcnre. , . 



Simulalioncn 





L l-I^STEMTtlFIGtirtR 
1. IIMirECOMMAND 
í 1-^ HIA VLLVÍOB 
1 M U MOIO! RtSÍNG 
* Ml TVXK PIATOGN 



Sport 




UKICKOPF2 
iv srújtrs »\skhk\i,i 

4 ( HAUUI KS Ul SHUII 1\ 

5. 1 OIVS l.SMUI UKUO HIM U 



SLrategie 





l'MH I INC 

i nn mwia 

5 H.JUMi ijp BABEL 



v-3 




m 



L 
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uurt tcftu* MMi Andrei» M %W jm* BiimliirfiF 



Fan t*f, gYrktfial 

n<U ta Manupiljmi 



An alie Kíinsilcr! 



Man kann cg garaichl ofi 
gcrmg ugco: Wer noeh eln 
(sdhiifc machies?) Dild* eme 
Zochmiog, einen Comic, 
cíd Gedichi oder íonsi cin 
imú dahcim hemm- 



licgcn bat, dex riicke endlich 
bera rada mil! SchlteShch isl 
dic&c Sciic uuf uobc&timmic 
Zck fur Eure Mcisicrwerke 
tc&civicrt. Aller dia wur- 
den es . ■■)/ toll inn 1 - 



wenn dcmnâchvt noch rochr 
nchli» scltetgcstnekic Sa- 
eben (ohne bekannre VorU* 
^) bri uos cinif udcla wiir- 
den- Álso. hier oochmal die 
Adre*sc: 



Joker Vcrlag 
Joker Calerie - 
[Jnterc Partslr. 61 
D-S013Haar hn Mííii:Ikd 
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Um das Spielprinzíp Von Arkanoid 
nicht zu kennen, mufite man wirklich 
die letzten zehn Jahre arn Mond zuge- 
bracht habcn, desíalb nur ganz kurz: 
Mit cinem Schlãger versucht man cin 
Bállchen so zurtickzuspielen, daB eine 
Síeinforraation abgetragen wird. Hin 
und wieder tauchen Extras auf (breite- 
rer Schlãger, ,,KlebebãlIe", etc), die es 
aiifzufangen gilt i basta. Nun stellt 
sich natiirlich die Frage, wieso ein 
derart simples Spielchen so irrsinnig 
popular werden konnte: Die Clones 
sind mittlerweile Legion, ja, selbst 
heute, wo auch der allerletzte Àmigia- 
her auf seiner Àlmnutte schon minde- 
stens zwei solcher Games besitzt, wer- 
den am PD-Sektor immer noch weite- 
re Arkanoid-Ableger verõffentíicht! 
Vieileieht macht. ja ein Blick auf die 
, v historischen" Uintergriinde das Un- 
verstãndliche verstãndlich? 
Bãzu miissen wir zurúck in die Stein- 
zeit, sprich in die spãten 70er Jahre. 
„Pong" hatte seinen Siegeszug durch 
die Spielhallen der Welt gerade hinter 
sich, die Hersteller sannen auf einen 
wiirdigen Nachfolger. Gefunden ha- 
ben sie ihn in einem Game namens 
„Break Out", das bis auf die eingangs 
erwáhnten Extras mit seinem Enkel 
Arkanoid praktisch schon identisch 
war. Ja, es hatte sogar farbige Grafik! 
Natiirlich nicht wirklich, aber selbst 
die Idee, eine bunte Folie iiber den 
Bildschirm zu íegen, war fur darríalige 
Verhãltnisse geradezu spektakulãr. 
Ais dann „Space Invaders" und Kon- 
sorten in den Spielhallen auftauchten, 
geriet die Steinchenspielerei wieder in 
Vergessenheit. Bis . . ., ja bis Mitte der 

80er Jahre Taito die wahnwitzige Idee 
hatte, das Uraítspielprinzíp aus sei- 
nem Dornrõschenschlaf zu erwecken - 
Arkanoid war geboren! 
Und damit auch gleich die diimmste 
Vorgeschichte aller Zeiten: Der Schlã- 
ger soll ein Raumschiff sein, und die 
Steine gar Energiebarrieren - da la- 
chen ja die Hiihner! Dem Erfolg des 
Automaten tat das aber keinen Ab- 
bruch, die Umsetzung auf den C 64, 
etwas spãter auf den ST und nochmal 
s pater auf den Amiga war unvermeid- 
lich. Die „Gnade der spãten Geburt" 
verhalf uns Amigianern dann (aus- 
nahmsweise) tatsãchlich zur mit Ab- 
stand besten Version! Fiir die anderen 

Umsetzungen zeichnete Ocean verant- 
wortlicrt, am Amiga nahm Disco very 
die Sache in die Hand. Und die Com- 
pariy bescherte uns nicht nur eine 1:1 
Version des Automaten, sondern auch 
etliche Levei, die dort nicht: zu íinden 

warehv sowie volle PALrAuflõsung 
und vor aliem eine wirtíieli gelungene 
Maussteuerung. Zwar waren mittler- 
weile schon l^^akmm wie 
„Impact" oder „Amegas f ' arn Markt, 1 : 
aber keiner erreichte die teçhnische 
Quaiitãt des Originais. Freilich , der 
Nachfolger „Revenge of Doh" war 
dann ein ziemlicher Reinfall: Einer- 





Ein Game, das nicht nur eine schier 
unglaubliche Modewelle ausgelõst 
hat, sondern auch noch auf 
einem Automaten beruht, der 
seinerseits auf einem der 
allerersten Arcadegames basiert - 
sozusagen ein Klassiker unter den Klassikern! 
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Arkanoid: Eliedems der Renner - heute kann's kéi0er mehr sehen . \ . 




Geoau so stellen wir uns ein Raumschiff ím Kampf gegen Energiebarrieren 



Vil 



vor! 



seits kam er erst zur „Freundin". ais 
die Arkanoid-^elle schon in den letz- 
ten Ziigen lag, andererseits war die 
Umsetzung vergleichsweíse erbãrm- 
lich ausgefallen. 

Kurz und gut, Arkanoid ist naturhch 
zurecht ein Klassiker, warum das Ga- 
me aber so unglaublich viele Nachah- 
mer fand^ verstehe wer kann. Schliefi- 

lich gàb es auch iMl schon vief auiP- 
Wendigere, um nicht zu sagen bessere 
Spielideen . . . (ml) 



Zeitspiegel: 
Gestern - Heute 
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eh im neuen Jahr brechen wir nicht mit alten Gewohnheiten: Es gibt wieder jede Menge 
zu gewinnen, Leute! Einen ausgewachsenen Spielautomaten, etliche brandneue Amiga- 
games, Lõsungshilfen fiir alie Spiel- und Lebenslagen - hier ist ftir jeden was dabei! 
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So, wo fangen wir an, hinten oder 
vorne? Hmm . . . auch wenn's anders- 
rum bestimmt lustiger wãre, beginnen 
wir trotzdem ganz brav mit Platz 1. 
Besser gesagt mit Rakete 1: Hier er- 
wartet Euch nãmlich (Úberraschung!) 
unser Hauptgewinn, ein „Merkur Disc 
Elite" Spielautomat! Dieses von Mei- 
sterhand generaliiberholte und daher 
voll funktionstuchtige Prunkstúck ist 
nicht nur eine echte Antiquitát, son- 
dem wird garantiert auch der Mittel- 
punkt Eurer ganz privaten Spielhõlle. 
Fúr ein mickriges Postkãrtchen mit 
lediglich einer richtigen Antwort dar- 
auf habt Ihr die Chance, das noble Teil 
bald Euer eigen zu nennen. Aber auch 
die úbrigen Rockets haben ein paar 
echte Kracher an Bord, z.B. „Power- 
monger", „Das Geheimnis von Mon- 
key Island", „A10 Tank Killer" und 
und und. Dazu wieder unser altbe- 
wáhrter Super-Sonderservice: Alie (al- 



le!) Gewinner erhalten zusátzlich die 
Komplettlõsungen fiir „Operation 
Stealth" und „Captive", zwei CPS Su- 
perclassics-Lõsungshefte nach Wahl, 
sowie ein Turtle Byte Game. Natúrlich 
muB man sich ali die Kõstlichkeiten 
erst verdienen, sprich unsere Preisfra- 
ge beantworten. Die lautet schlicht 
und ergreifend: An welchem Wochen- 
tag kõnnen wir zum Jahreswechsel 91/ 

92 die Raketen steigen lassen? Also, 
1990 fiel der 31.12 ja auf einen Mon- 
tag 3 aber dieses Jahr? Wer's weifí, 
sollte das nicht fiir sich behalten, son- 
dem auf eine Postkarte schreiben und 
selbige an uns schicken: 



Der Rechtsweg ist wie úblich ausge- 
schlossen, der EinsendeschluB ist am 
15. Januar 1991. Und hier die Gewin- 
ne im einzelnen: 
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Joker Verlag 
„Silvesterfeuerwerk" 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar bei Munchen 
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CPS Frank Heidak 

(Kíerkúr SprelàUtomat , 30 GPS Stíper- 



Hamo 

(ie 3 ?c Ml Tânk Píátoon, Back Rogers 
undPowermonger) : 



Joysoft 

(A 10 Tank KÍller,F-19 Stealth Fighter, 
Monkey Islánd) - / 
Playsoft 

(je 30 Lõsúngen fur Operatiori Stealth 
und Càptive, funf Brett- und : filnf 

Softpowèr 
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S UNMÕGLICHE IST JETZT PERFEKT 
AMIGA SUPER CARTRIDGE 





AMIGA 500 UND 1 
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o Programm-Freeze © Monitor - Assembler 
o Top Grafik-Editor o Dia-Show-Generator 
o Sprite Editor o Sound Scan & Replay 
oPacker o Virus-Checker o Came-Cheat 

mit Original X-COPY professional 



o 2-Drive Disk Utility @ 4-Kanal Stereo Sound 
© Customchip Backup Ram © Spiegeladressen 
o Trainer Mode © Help Screens • Infoscreen 
o schnelle Amiga-Dos-kompatible Diskroutinen 





- Betriebszustandsanzeige durch LED 

- Durchgeschliffener Expansions-BUS 
- Automatische Konfigurationserkennung 

- Sámtliche Funktionen sind Kopierschutz-unabhãngig 
- Anhalten des laufenden Programmes an beliebiger Stelle 
- Saven des Speicherinhalts und wichtiger Registerdaten auf Disk 
- Einladen und Fortsetzen des Programmes zu einem spãteren Zeitpunkt 
GRAFIK-TOOLS: Manipulation der Grafikdaten und Sprites. Anzeigen, IFF-Save und Hardcopy 
ONITOR- ASSEMBLER: Copper-Assembler/Disassembler, Load/Save, Memorydump und vieles mehr 
OUND-TOOLS: Speicherscan nach Soundmodulen und -Samples, IFF-Save, Klangkurvendarstellung 
OOLS: X-COPY im Rom, Format, Backup, Delete, Rename, Path, Makedir, Amiga-Dos kompatibel 
p Screen fúr jede Menúseite; Maus- und Tastatur-gesteuerte Oberfláche; variable Bremse, Spiele Trainer 

Ab Mitte November in ausgewàhken Fachgescháften und Warenhãusern 
ushware. Leis^e-Soft, Data & Electronics, Alcontini, Karasoft, Watzdorf, Intercomp, Chara Data, Cat & Korsch, Bus Plus, Pulsar US 

\ 



Erfolg mit Hindernissen: 
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Ninja in Space - Supergrafik, oder? 



8.00 morgcns - die Ruhc vor dem Sturm . . . 



Nach dem uberwãltigenden 
Erfolg der Vorjahresveran- 
staltung waren die Erwar- 
tungen natiirlich besonders 
hoch gesteckt, schlieBlich 
hatten die Organisatoren 
(AMI Shows Europe) schon 
friihzeitig und krãftig die 
Werbetrommel geruhrt. 
Diesmal sollten nicht nur 
die Hardware-Freaks auf ih- 
re Kosten kommen, eine ei- 
gene Entertainment-Halle 
stand ganz im Zeichen der 
Spiele! Dariiberhinaus war 
ein umfangreiches Rahmen- 
programm angekiindigt: 
Podiumsdiskussionen iiber 
so interessante Themen wie 
Raubkopierer oder Compu- 
terkunst, Seminare zu den 
Bereichen Animation, Mu- 
sik, Video und vieles raehr. 
DaB vieles davon im Sande 
verlaufen ist, liegt wohl dar- 
an, daB die Organisatoren in 
mancherlei Beziehung doch 
arg unprofessionell an diese 
Messe herangegangen sind. 
So hatte man beispielsweise 



an den unmõglichsten Stel- 
len gespart: Es gab kein ein- 
ziges (kostenloses) Plãtz- 
chen, wo sich mude Messe- 
bummler ausruhen konnten 
- wer sich die wahnwitzigen 
Preise der Messekantine 
nicht leisten konnte, durfte 
es sich halt am eiskalten 
(weil unbelegten) Steinbo- 
den gemutlich machen. Ais 
Ordner hatte man ein paar 
ausgesprochen unfreundli- 
che Punks verpflichtet, und 
ein leerer Stand stõrte die 
Messeleitung zwei Tage lang 
kein biBchen. Alles halb so 
schlimm, hatte man nicht 
den Vollprofi herausge- 
kehrt, ais es um die (gepfef- 
ferten) Eintrittspreise ging! 
Viele der MiBstande hatte 
man zudem mit ein paar 
Handgriffen beheben kõn- 
nen, aber der Veranstalter 
Ralph Hollax war leider viel 
zu sehr damit bescháftigt, 
erhobenen Hauptes, stets 
ein Funkgerãt (ais Ersatz- 
Zepter?) in der Hand, durch 



die Gânge zu schreiten - 
naja, bezahlt hatten die Be- 
sucher schlieBlich schon . . . 
Es ist schade, daB man bei 
AMI Shows aus den teilwei- 
se katastrophalen Zustàn- 
den der Amiga 89 (man erin- 
nere sich: die Fláche war 
damals viel zu klein, viele 
BesUcher muBten wegen 
Úberfullung einfach drau- 
ÍJen bleiben!) nicht mehr ge- 
lernt hat 3 ais daB man die 
Gãnge dieses Jahr halt et- 
was breiter machen muB. 
Aber trotz des amateurhaf- 
ten Ambientes war die Ver- 
anstaltung ganz sicher ein 
Erfolg. Nur: Was konnte 
diese Amiga-Show nicht fúr 
eine irre Sache sein, wiírden 
sich einmal echte Profis dar- 
um kúmmern! 
Vergeben und vergessen, es 
waren ja reichlich Aussteller 
gekommen, so daB fui die 
Besucher einiges geboten 
war. Ein kleines biBchen 
vom Ruhm mõchten auch 
wir fur uns beanspruchen, 



denn am Amiga Joker Stand 
herrschte Trubel von An- 
fang bis Ende! Ob das nun 
an der Besetzung (Brigitta, 
Michael, Max, Olli und 
Carsten), dem riesigen Out 
Run Automaten (dank High 
Score Wettbewerb im Dau- 
erbetrieb), Celàls Signier- 
stunde oder unserem Messe- 
Preisausschreiben (Gewin- 
ner in dieser Ruhmeshalle) 
lag, sei dahingestellt, jeden- 
falls war der Joker-Stand ein 
stándig dicht umringter 
Anlaufpunkt fur allerlei 
Prominenz aus dem Soft- 
warebusiness. Stars und 
Newcomer der Program- 
mierer-Szene gaben sich hier 
ein Stelldichein, um ihre 
neuesten Werke persõnlich 
zu pràsentieren. Und das 
bringt uns endlich zum 
Thema: Was gab es denn 
nun alies an interessanten 
Software-Neuigkeiten zu se- 

hen?~:S : -$ f$ 

Anfangen wollen wir bei 

der Firma, die mit.einem 
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Obwohl diese Veranstaltung ja erst zum zweitenmal stattfand, war von Anfang an klar, dafí 
es sich um das Amiga-Ereignis des Jahres handeln wurde. Und so kam es dann auch: Stolze 
67.000 Amigianer pilgerten zum Kõlner Messegelãnde, ihrem ganz persõnlichen Mekka . . . 
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ín der ItotfOTerung senfcte sach de* Nebet auf dm Síbít. 
Er schfah heran eine Sthienge, huille cie Guíos suf den Stras- 
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scui ^auer Pathsn uyr&tft-ang tíen dunHen Hansel und d£ 
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Bei Iinageworks dreht 
sich zur Zeit alies 
um die Turtles 



Angespielt und fur gut befunden: Pneumatic Weapon 
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Stand von wahrhaft giganti- 
schen AusmaBen die ge- 
samte Entertainment-Halle 
dominierte - United Software. 
Auf einer unglaublich gro- 
Ben Videowand flimmerten 
Trailer zu den aktuellen Ga- 
mes, auf unzãhligen Moni- 
toren prásentierten emsige 
Mitarbeiter die Neuerschei- 
nungen. Gehen wir die Sa- 
che am besten alphabetisch 
an; Bei A wie Accolade gab 
es neben Elvira noch die PC- 
Version von Test Drive 3 zu 
bestaunen - in absehbarer 
Zeit soll auch die Amigaver- 
sion des superben Renn- 
spektakels fertig werden. 
Activision zeigte Dragon 
Breed und Spindizzy Worlds 
(Tests in diesem Heft), sowie 
Deuteros, ein Weltraum- 
Strategiespiel, das ais Nach- 
folger zu «Millenium 2.2" 
gehandelt wird. Weiter gab 
es Hunter zu sehen, ein sehr 
vielversprechendes Action- 
adventure in flotter Vektor- 
grafik. Zudem hat Activi- 



sion vor kurzem die Lizen- 
zen fur Beast Busters (Bal- 
lerorgie im Stil von „Op. 
Thunderbolt") und R-Type 2 
erworben - da kommt also 
noch einiges auf uns zu! 
Kommen wir zu I wie Image 
Works. Hier war man ganz 
im „Krõten-Fieber" , kein 
Wunder, schlieBlich hat die 
Lizenz fiir das (sehr beschei- 
dene) Konami-Game „Tee- 
nage Mutant Ninja Turtels" 
Unsummen gekostet. Image 
Works hat das Spiel uber- 
arbeitet, es wird jetzt ais 
Teenage Mutant Hero Turtels 
zeitgleich mit dem gleich- 
namigen Film in Deutsch- 
land verõffentlicht (auf ei- 
ner eigens anberaumten 
Pressekonferenz gab es schon 
mal Ausschnitte des Kassen- 
schlagers zu bewundern). 
Da blieb kaum noch Zeit, 
um die ersten Demos der 
anderen beiden Filmumset- 
zungen Back to the Future 3 
und Predator 2 gebúhrend 
unter die Lupe zu nehmen . . 



Bei Millennium hatte man 
ebenfalls ein friihes Demo 
im Gepâck, und zwar von 
Horror Zombies from the 
Crypt, einem Actionadven- 
ture mit ironischem Grusel- 
Touch. AuBerdem war zu 
erfahren, daB bald Warlock 
(„Druid 3") und Tentacle er- 
scheinen sollen, letzteres mit 
der Grafik von den „Beast"- 
Machern. Und was hat man 
bei Psygnosis fíir die nãchste 
Zukunft in petto? Nun, ne- 
ben dem genialen Lem- 
mings, das wir ein paar Sei- 
ten weiter vorne mit "einem 
Hit gekiirt haben, soll in 
náchster Zeit Obitus erschei- 
nen - das erste (allerdings 
eher actionbetonte) Rollen- 
spiel der englischen Nobel- 
firma! 

Besonders viele und auch 
besonders vielversprechen- 
de Sachen warteten am 
Stand von Demonware, zum 
Beispiel das brandheiBe Bal- 
lerspiel Apidya. Das Game 
. erinnert vom Aufbau und 



Extra waffensystem her stark 
an „Gradius", die Thematik 
ist aber sehr viel origineller: 
Hier ballert sich eine Wespe 
durch einen Garten in aller- 
feinster Grafik (die iibrigens 
Frank Matzke gepinselt hat, 
der ja Joker-Lesern auch ais 
freier Autor ein Begriff sein 
diirfte). Aber auch Carchar- 
don - White Shark sah sehr 
gut aus, es ist ebenfalls ein 
Actiongame, in dem es acht 
Levei lang Haien an den 
Kragen geht. Mehr fernõst- 
lich angehaucht ist Ninja in 
Space, eine standesgemáBe 
Japan-Priigelei mit riesigen 
Sprites und chicen Zwi- 
schensequenzen (erinnert ein 
biBchen an „Shadowdan- 
cer"). Wer mehr auf Gehirn- 
akrobatik steht, darf sich 
auf GEIVTX und The Power 
freuen, zwei sehr unterhalt- 
same Arcade-Tufteleien. 
Und auch die Anwender 
kommen auf ihre Kosten: 
Chris Hiilsbeck demon- 
strierte hõchstpersõnlich das 
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Volle Deckung, die Horror Zombies kommen! 




aktuelle SoundWunder TFMX 
prof., das sich durch Midi- 
Option und viele andere 
Verbesserungen vora Vor- 
gãnger unterscheidet. 
In die Hardware-Halle hatte 
es komischerweise den 
Stand von EGO/Delta 
Konzepts verschlagen, wo 
sie den Nachfolger zu ihrem 
„Fatal Heritage" prásentier- 
ten: Mutant flies from out of 
space sah denn auch schon 
sehr gut aus, genau wié das 
Ballerspiel Projekt 1 und ein 
SEAT-Fahrsimulator, den 
man zur Freude des Publi- 
kums in einem echten Auto 
antesten konnte. Wieder zu- 
ríick in der Entertainment- 
Halle gilt unser nàchster Be- 
such Software 2000. Hier 
gab es schon erste Bilder des 
„Artventures" Jonathan zu 
sehen, in dem man es in der 
Rolle eines gelãhmten Jun- 
gen mit den Máchten des 
Okkulten zu tun bekommt. 
Das Game soll um vieles 
komplexer werden ais der 
Vorgánger „Stadt der Lõ- 
wen" - optisch ist es jetzt 
schon sehr beeindruckend, 
wie eigentlich alies , was vom 
Computer-Picasso Chris 
Fõlding kommt. Aber noch 
einen weiteren Nachfolger 
í hatte man am (mehrstõcki- 
I gen!) Software 2000 Stand 
zu bieten: Die Kathedrale 
; macht da weiter 5 wo das 
deutschsprachige Adventu- 
re „Das Stundenglas" aufge- 
hõrt hat - zumindest was 
den Parser betrifft. 
Da es bei UBI Soft und Blue 
Byte nichts zu sehen gab, 
was wir nicht schonmal be- 
sprochen hátten, kehren wir 
[ an den Joker-Stand zuriick. 
Hier besuchte uns unter an- 
derem Guido H°enkel (von 
Attic) Zu einem Plãusch- 
chen. Nach dem erfolgrei- 
chen „Lords of Doom" brii- 
tet er nun daruber, wie Das 
schwarze Auge am besten 
auf den Computer umge- 
setzt werden konnte! Auch 
ein paar Jungs von Sphinx 
schauten vorbei, um uns 
SIam zu zeigen. ein neues 
Game in der Tradition von 
„Loderunner". Sie brachten 
auch gleich frohe Kunde 
■ mit: St. Thomas ist doch 



nicht verschollen, die Grafi- 
ken werden zur Zèit noch- 
mals uberarbeitet, bis spãte- 
stens Márz soll das Pro- 
gramm dann im Laden sein. 
AuBerdem hat sich Grand 
Slam (ihr englischer Ver- 
trieb) wirtschaftlich wieder 
erholt, fur die nãchste Zu- 
kunft darf also mit dem Auf- 
tauchen von Hunt for Red 
Oktober 2 und Die Harder 
(„Stirb langsam 2") gerech- 
net werden! Die spanische 
Company Dinamic stattete 
uns ebenfalls einen Besuch 
ab 5 um das blutrúnstige Ac- 
tionspektakel Narco Police 
vorzufúhren, und auch die 
Programmierer von New 
Art gaben sich die Ehre. Ihr 
Pneumatic Weapon erinnert 
ein wenig an „Rick Dange- 
rous" und spielt sich auch 
mindestens so gut. AuBer- 
dem basteln sie noch an ei- 
nem Weltraum-Strategie- 

spiel namens Galacta, das 
sogar ein Construction Set 
enthalten soll! 
Von den Firmen, die an sich 
nichts mit Spielen am Hut 
haben, stach besonders 
Kupke Computertechnik 
ins Auge, wo es ein paar 
(recht hiibsche) neue Games 
fúr die Lichtpistole auszu- 
probieren galt. Die „echte" 
Hardware war vorwiegend 
mit Zubehõr fúr den A3000 
vertreten., fúr unsereins ist 
da eher der Nachrústsatz fur 

den 500er von Califórnia 
Access interessant. Das Teíl 
macht einen sehr leistungs- 
fáhigen Eindruck, es ver- 
wandelt den kleinsten Ami- 
ga relativ preisgiinstig in ei- 
nen A2000. Ebenfalls beein- 
druckend war ein Multi- 
board zum AnschluB an den 
500er, in das man ganz 
problemlos eine Harddisk, 
eine Speichererweiterung 
und Kickstart 1,2 einbauen 

kan^v 

So 5 das wár's auch schon 
gewesen. Beenden wollen 
wir unseren Bericht von der 
Amiga 90 mit vielen GrúBen 
an alie diejenigen unter 
Euch, die wir in Kõln per- 
sõnlich kennenlernen durf- 
ten. Den Rest treffen wir 
dann ja hoffentlich náchstes 
Jahr . . . ! (mm/ml) 
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GREAT COURTS 

WIRDSIEIN 




UBERWÃLTIGENDE GRAFIK UND SOUNDEFFEKTE 

• WÀHLEN SIE IHREN SPIELER, MANN ODER FRAU ! 

• BESTREITEN SIE NEUE TURNIERE (DAVIS CUP ..) 

• SPIELEN SIE EINZEL ODER DDPPEL 

• FAST ALLE SGHLÁGE SIND ERLAUBT 



Vertrieb : 
RUSHWARE 
Bruchweg 128-132 

D.4044 KAARST 2 
Karasoft/Thali 
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Zweimal Klassik steht heute auf dem Programm: Zum einen schauen wir uns wieder eines 
der klassischen Rollenspielsysteme etwas náher an, zum anderen wollen wir noch einen 
Alassischen AuBenseiter" des Genres kurz vorstellen 



Das Schwarze Auge 




Ein Blick zurúck ins Orwell- 
Jahr 1984: Damals prásen- 
tierten Droemer Knaur/ 
Schmidt Spiele auf der 
Númberger Spieíwarenmes- 
se das erste „kommerzielle" 
deutsche Rollenspiel, eben 
„Das Schwarze Auge" 
(DSA). Vorher gab es hier- 
zulande (aufíer D & D bzw. 
AD & D, versteht sich) mir 
die mehr oder weniger ge- 
gliickten Versuche privater 
Rollenspielvereine, ein eige- 
nes Regelwerk zu ent- 
wickeln und - in meist be- 
scheidener Aufmachung - 
herauszubringen. Der 
Grund: Viele Abenteurer 
empfanden das D & D-Sy- 
stem ais zu kompliziert und 
wollten Heber nach einera 
System spielen, das einfach 
zu erlernen und in der Praxis 
leicht zu handhaben ist. Ge- 
nau dieses Ziel verfolgt auch 
das von einem Autorenteam 
unter der Leitung von Ul- 
rich Kiesow geschriebene 
DSA - es wurde daher vom 
Start weg betont einsteiger- 
freundlich konzipiert. 
Den Charakter des leicht 
und schnell beherrschbaren 
Anfángermodells hat sich 
das Spiel bis heute bewahrt, 
wenn auch inzwischen nur 
noch mit Einschránkungen. 
Genau. wie sich die Heraus- 



geber von D & D die umge- 
kehrte Kritik zu Herzen ge- 
nommen haben und ihr Ga- 
me in der zweiten Auflage 
wesentlich benutzerfreund- 
licher verpackten, ist DSA 
im Lauf der Zeit zunehmend 
komplexer geworden. Klei- 

nes Beispiel: Was die Fort- 
bewegung der Spielercha- 

raktere angeht, war ur- 
spriinglich aus den Regeln 
nicht viel mehr zu entneh- 
men, ais dafi das Gehen in 
schwierigem Gelãnde halt 
langsamer vonstatten geht 
ais in normalem. Mittlerwei- 
le findet man zum selben 
Thema drei Seiten Text und 
fúnf Tabellen .... Aber um 
es noch einmal deutlich her- 
auszustellen: Nach wie vor 
ist DSA im Vergleich mit D 
& D erheblich flotter zu er- 
lernen und auch simpler zu 
spielen. Alie zwischenzeit- 
lich eingefuhrten oder aus- 
gebauten technischen Fein- 
heiten sind nicht obligato- 
risch, sondem kõnnen ge- 
nausogut auch weggelassen 
werden. Die wirklich not- 
wendigen Regeln umfassen 
nur ein paar Seiten, die gan- 
zen Ergãnzungen und Er- 
weiterungen braucht man 
nur dann heranzuziehen, 
wenn das Spiel realistischer 
gestaltet werden soll. 



Abenteuer Basis-Spiel 
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Fantastische Fantasie-Spiete 



DaB DSA vornehmlich auf 
Anfánger zugeschnitten ist, 
wirkt sich irgendwann auch 
nachteilig aus - námlich 
dann, wenn man keiner 



mehr ist. Die Charaktere 
kõnnen nur bis zu einer be- 
stimmten Stufe (bzw. be- 
stimmten Werten bei den 
einzelnen Eigenschaften, 




Fãhigkeiten etc.) entwickelt 
werden, dann ist SchluB. 
Auf der anderen Seite ist 
man naturlich schon gerau- 
me Zeit im Abenteuerland 
unterwegs, bis man soweit 
kommt - wenn iiber- 
haupt — Bliebe noch zu er- 
wáhnen, daB es gerade fiir 
DSA eine Reihe sehr 



brauchbarer und (wie sollte 
es auch anders sein) schnell 
spielbarer Abenteuermodu- 
le gibt. Und naturlich, daB 
„Attic"., das deutsche Pro- 
grammierteam um Guido 
Henkel („Hellowoon", „Oo- 
ze", „Lords of Doom"), zur 
Zeit gerade an der Compu- 
terumsetzung bastelt! 
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Superhelden-Rollenspiel 
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Marvelhelden erwachen zum Leben! 

Spannung! 
SpaB! 

Unglaubliche Taten! 




Schmidt a 




arvel Superheroes 




Der Name ist Programm: 
Hier gibt es nur Superhel- 
den, Superverbrecher und 
Superkráfte - einfach alies 
ist irgendwie „Super"! Ge- 
standene Rollenspieler wur- 
den garantiert die Hánde 
uber dem Kopf zusam- 
menschlagen, wenn man ih- 
nen sagt, daB dieses komi- 
sche Teil ein Rollenspiel sein 
soll. Ist es aber, allerdings 
eines, das ziemlich aus der 
Art schlágt. Denn hier fángt 
man nicht irgendwo ganz 
unten mit durchschnittli- 
cher Stârke, einem Taschen- 



messer und viel gutem Wil- 
len an - hier gehfs gleich in 
der allerersten Spielrunde 
mit „atemberaubendem" 
Kampfgeschick und „iiber- 
irdischer" Gewandtheit zur 
Sache. Klarer Fali, daB man 
auch gleich úber eine „phan- 
tastische" Geisteskraft und 
einen „unglaublichen" In- 
stinkt verfiigt. So verfuhre- 
risch das auf den ersten 
Blick auch wirken mag, da- 
mit fállt naturlich gleichzei- 
tig ein ganz wichtiges We- 
sensmerkmal von Rollen- 
spielen unter den Tisch: Das 



manchmal miihselige, aber 
immer liebevolle Hochpáp- 
peln des eigenen Charak- 
ters. 

Dementsprechend lãBt sich 
Marvel Superheroes auch 
einfach ais reines Kampf- 
und Priigelspiel inszenieren, 
bei dem Rollenspielelemen- 
te nur in leichtverdaulichen 
Dosen vorhanden sind. 
Selbstverstándlich wird das 
bald langweilig, denn auf 
Dauer macht eben auch das 
Zerbrõseln von Wolken- 
kratzern einfach keinen 
SpaB mehr. Deshalb liegt 
der Schachtel auBer dem 
normalen Regelheft (mit 
Einfuhrung und Schnellein- 
stieg ins Bõse-Buben-Ver- 
trimmen) noch ein weiteres 
bei, das „richtige" Rollen- 
spielregeln enthált. BloB: 
Bei Helden, die vor Kraft 
kaum noch laufen kõnnen, 
helfen selbst die besten Re- 
geln nicht mehr viel (sooo 
toll ist die Anleitung úbri- 
gens nicht - recht nett aufge- 




macht zwar, aber auch des 
mehrfachen Lesens bediirf- 
tig). Wem empfiehlt man 
nun so ein «Superspiel"? 
Tja, am besten wahrschein- 
lich Marvel-Comic-Fans, 
die unbedingt einmal selbst 
ais Captain America halb 
Manhattan plattmachen 
wollen. Vielleicht aber auch 
frustrierten Rollenspielern, 
die hier endlich zeigen kõn- 
nen, was wirklich in ihnen 
steckt - wenn man ihnen nur 
die erforderlichen Super-Fâ- 
higkeiten gibt . . . 
Soweit dieses. Jetzt noch 
schnell was ganz anderes: 
Unsere Rezensionsexempla- 
re harren ihrer Verlosung! 
Wer eins davon haben will, 
beantworte bitte eine der 
folgenden Fragen: Mit D & 
D und DSA haben wir jetzt 
zwei der drei „groBen" Sy- 
steme vorgestellt - wie heiBt 
das dritte, noch fehlende? 
Einige Marvel-Helden trei- 
ben auch auf dem Computer 
ihr Unwesen - wiBt ihr den 
Titel eines dieser Spiele? Die 
Antworten vom letzten Mal 
lauten „Dungeon Master" 
und „Neuromancer". Als- 
dann wie immer viel Gliick! 
(od) 

Joker Verlag 
Stromausfair 
Untere Parkstr. 67 
-8013 Haar bei Munchen 



Spielmaterial: 61% 
Spielregeln: 83% 
Spielreiz: 80% 
Besonderes: DSA wurde in 
den letzten Jahren grúndlich 
iiberarbeitet; soweit man 
noch altere Ausgaben 
(„Ausbau-Spiel") findet 
bzw. benutzt, darauf achten, 
daB sich die Regeln zum Teil 
geándert haben. 
Schwierigkeit: Fiir Anfánger 
Preis: ca. 30,- DM 
Bezug: Games In 
Brienner Str. 54 
8000 Munchen 2 
Tel.: 5 23 46 66 



Marvel Superheroes 



Spielmaterial: 70% 
Spielregeln: 7 1 % 
Spielreiz: 59% 
Besonderes: LaBt Euch bloB 
nicht von einem „ernsthaf- 
ten" Rollenspieler mit die- 
sem Game erwischen! 
Schwierigkeit: Fiir Anfánger 
Preis: ca. 30 - DM 
Bezug: Games In 
Brienner Str. 54 

8000 Munchen 2 
Tel.: 5 23 46 66 
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Und hier kommt auch schon 
der erste: Atari hat endlich 
den offiziellen Nachfolger 
zu „Hard Drivin 5 herausge- 
bracht - Race Drivin' ist da! 
Und eins kann ich Euch sa- 
gen, das Maschinchen stellt 
die fast schon klassische 
Fahrsimulation sogar noch 
in den Schatten! Ehe wir uns 
auf die nunmehr drei (!) 
Strecken begeben, noch 
kurz ein paar Background- 
Infos: In diesen Tagen wird 
Domark die Amigaversion 
von „Hard Drivin' II" fertig- 
stellen (Test im nãchsten 
Heft), allerdings ist das 
Computergame eine Eigen- 
entwicklung und hat mit 
Race Drivin' praktisch nix 
zu tun. Trotzdem darf man 
gespannt sein, weil nun an- 
geblich die verungluckte 
Steuerung des Vorgãngers 
úberarbeitet wurde, und es 
ein eingebautes Construc- 
tion Set fur individuelle 
Strecken geben soll. Ich 
weiB, wir kommen vom 
Thema ab, aber ich wollte ja 
nur naheliegenden Ver- 
wechslungen vorbeugen . . . 
Wie schon gewohnt, klettert 
man auch hier wieder in ein 
imposantes Standgerát, 
kann den Sitz so einstellen, 
daB man bequem an die 
Pedalerie kommt, und hat 



dann einen riesigen Bild- 
schirm (samt Lenkrad und 
Schaltknlippel) vor Augen. 
Jetzt hat man die Wahl 
zwischen dem Originalkurs 
des Vorgãngers, einer (rela- 
tiv einfachen) Off Road 
Strecke, oder einem weite- 
ren „Stunttrack" mit so 
schwierigen Schikanen, daB 
selbst Niki Lauda ins 
Schwitzen kommen wurde! 
Ebenfalls neu ist, daB man 
sich nun einen von vier Boli- 
den aussuchen darf: Drei 
davon haben Schaltgetriebe 
(samt voll funktionstúchti- 

gem Rúckwártsgang!), ein 
„EinsteigermodeH" mit Au- 

tomatik ist ebenfalls vor- 
handen. So, jetzt noch flugs 
den Zundschliissel gedreht, 
und schon befinden wir uns 
in der realistischsten Renn- 
simulation, die je das Neon- 
licht der Spielewelt erblickt 
hat . . . 

Die Vektorgrafik ist so 
schnell wie eh und je, nur 
daB jetzt noch viel mehr De- 
tails (z.B. Kúhe auf der 
Fahrbahn!) und úberar- 
beitete Digi-Bilder ais Hin- 
tergrúnde hinzugekommen 
sind. Natiirlich fehlt auch 
die Replay-Funktion nicht, 
so daB man seine Crashs 
hinterher wieder aus der Vo- 
gelperspektive bewundern 





chõn laugweilig sein - zuni Beispiel mit Raiden 




kann. Die Soundeffekte sind 
immer passend, vor und 
nach dem Rennen tõnt fetzi- 
ge Musik aus den Stereobo- 
xen. Der Hammer aber ist 



das Fahrgefúhl: Noch reali- 
stischer kann man eine Len- 
kung nicht gestalten! Und 
auch der Zwei-Spieler-Mo- 
dus macht Laune, hier gilt 





emeinen mag er damit 

schon recht haben, hier stimmfs jedenfalls nicht Bei unserem jungsten Spielhallenbesuch 
sind uns zwar genau drei neue Testkandidaten in die gierigen Hãnde gefallen, gut waren 
aber trotzdem nur zwei 



es, einen „Geisterfahrer" zu 
besiegen (nacheinander, ver- 
steht sich). Fazit: Wer ein- 
mal mit Race Drivin' durch 

Steilkurven und Loopings 
gebrettert ist und unterwegs 
ein paar StraBenschilder 
oder Vektor-Kúhe úber den 
Haufen gefahren hat, der ist 
fur immer nach diesem 
Automaten síichtig! 
Vom Auto steigen wir jetzt 
um ins Raumschiff. Bei Rai- 

den, einem Ballerspiel des 
relativ unbekannten kore- 
anischen Herstellers Seibu, 
erwarten uns nicht nur hau- 
fenweise feindliche Panzer, 
Flieger und futuristische Ve- 
hikel, sondem auch die Ent- 
tãuschung des Tages. Denn 
schon bald wird klar, daB es 
sich hier nur um Vertikal- 
Action der Marke 08/15 
handelt. OK, die Sprites und 
Hintergrúnde sind ganz nett 
gezeichnet, aber irgendwie 
hat man alies schonmal ge- 
sehen. Genau wie das 
Gameplay: Ballern, Smart- 
bombs abwerfen und Extras 
aufsammeln - mehr ist 
nicht. 

Mit viel gutem Willen kann 
man dem Game ein paar 
Pluspunkte fur folgende 
Features zukommen lassen: 
Es hat einen Zwei-Spieler- 
Simultanmodus, und es 
scrollt auch (leicht) ins Ho- 



rizontale. Auf der anderen 
Seite flackern die Sprites, 
der Sound verursacht Oh- 
renschmerzen, und die 
Steuerung ist schwammiger 
ais jeder Schwamm! Nõ, die- 
ser Action-Kãse schmeckt 
dann doch etwas zu abge- 
standen . . . 

WeiPs so schon ist, bleiben 
wir bei dem Vergleich: Cap- 

coms Carrier Airwing ist 

Frischkáse vom Allerfein- 
sten! Auch hier stehen Luft- 
kámpfe am Programm, 
dank durchdachtem Spiel- 
design, technischer Qualitãt 
und gelungener Gags aller- 
dings sehr viel spannendere. 
Zu Beginn durfen sich ein 
oder zwei Piloten ihren Vo- 
gel aussuchen. Zur Wahl 
stehen eine F-14 Tomcat, ei- 
ne F-18 Hornet oder die A-6 
Intruder. Fliegen tun sich 
zwar alie gleich, aber irgend- 
wie muB man ja sein Sprite 
am Screen wiederfinden. 
Dann erscheint der Kom- 
mandant am Schirm (sieht 
Sean Connery verdãchtig 
áhnlich) und erklárt die Mis- 
sion. Wichtig dabei ist, daB 
man sich den Schwachpunkt 



des jeweiligen Hauptgegners 
gut einprágt, denn am Ende 
eines Leveis erscheint das 
riesige Ungetum und ist tat- 
sàchlich nur durch gezielte 
Schússe an diese eine Stelle 
zu besiegen! Ehe es von ei- 
nem Flugzeugtráger aus in 
die Luft geht, darf man sich 
in einem Shop mit Extra- 
waffen eindecken - fur die 
anfánglichen 5000 Dollar ist 
die Auswahl aber noch sehr 
bescheiden. 

Endlich am Himmel stellt 
man ais erstes fest, daB es 
dank sauberem Horizon- 
talscrolling recht flott von 
links nach rechts geht, und 
die Grafik sehr ansprechend 
gezeichnet ist (wenn auch 
das eigene Sprite nicht gera- 
de einen Preis fur úbermãBi- 
ge GrõBe verdient). Die 
náchste Erkenntnis ist, daB 
die Jungs bei Capcom hier 
eine wirklich prázise Steue- 
rung abgeliefert haben, der 
Flieger gehorcht auf s Wort. 
Der erste Levei spielt úber 
den Wolken und ist wohl 
mehr zum Aufwármen ge- 
dacht, denn im zweiten geht 
der SpaB erst richtig los: 



Man diist durch Tokyo, wo- 
bei zahlreiche Briicken im- 
mer nur unter- oder uberflo- 
gen werden kõnnen. Beson- 
ders zu zweit ist da der Bar 
los - Spieler eins zerlegt 
Hubschrauber und Flieger, 
wáhrend Spieler zwei sich in 
Bodennãhe um Panzer und 
Geschíitzstellungen kiim- 
mert. Manchmal tauchen 
Wolkenkratzer auf, durch 
die man sich wortwõrtlich 
durchballern muB - echt ir- 
re! Und wer schnell genug 
ist, erwischt ais erster die 
hubschen Kapseln, die die 
Kohle fur durchschlagskrãf- 

tige Zusatzwaffen aus dem 
Shop bringen . . . 
Carrier Airwing macht so- 
viel SpaB, daB man uber den 
nur durchschnittlichen Sound 
(besonders die Musik ist 
ziemlich ode) nicht bõse sein 
kann. Und da das Game von 
Capcom ist, also mit Sicher- 
heit in absehbarer Zeit von 
U.S. Gold fur den Amiga 
umgesetzt wird, fãllt auch 
der Abschied nicht so 

schwer. Apropos Abschied: 
TschúB, bis zum náchsten 
Joker . . . (ml) 




Carrier Airwing: Befehle von Comraander Bond? 



a 







Nr.Ol 

Joker-Shirt - Aus 100% 
Baumwolle, bliitenweiB und 
bunt bedruckt: Unsere Exclu- 
siv-Shirts in prima Qualitãt! 
Bitte GrõBe nicht vergessen 
(S,M,L,XL). 
Nur DM 19,90 




0 




n/89 
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Joker- Jogger - Unser Mode- 
Hammer fiir Zuhause, Sport 
oder den Wiener Opernball: 
neidvolle Blicke aller Ge- 
schlechter garantiert! WeiB 
mit buntem Druck, 50/50%, 
in den GrõBen: S,M,L,XL. 
Schon fiir modische DM 49- 



Nr.0.4 

Sammelordner - Der absolu- 
te Schõnheitskõnig unter den 
Sammelordnern: aus stabi- 
lem Karton, rundum im 
Designer-Look bedruckt! 
AuBerdem hat er ein Griff- 
loch und Platz fiir sãmtliche 
10 Ausgaben eines Jahr- 
gangs. Die einzige Art, seine 
Joker-Sammlung stiigerecht 
aufzubewahren . . . 
Ordnung mit_Stil fiir gut an- 

gelegte DM 15,- 



Nr.03 

Joker-Sammlung - Hoehste 
Schwebebahn, daB Du end- 
lieh die fehlenden Hefte 
nachbestellst: Die Ausgaben 



und : 



sind bereits und 
werden am Schwarzmarkt zu 
Hõchstpreisen gehandelt! 
Von den anderen Ausgaben 
haben wir noch ein paar Ex~ 
emplare - schnell zugreifen, 
so lange der Vorrat reicht! 
Fiir die ublichen DM 6,50 pro 
Heft 






x 



Nr.05 

Disketten-Aufkleber - Wer 
eine hiibsche Softwaresamm- 
lung haben will, hat ein Pro- 
blem: Game-Disks sehen ja 
ganz nett aus, aber was 
macht man mit den Raub- 

kop ... ãh, Sicherheitsko- 



pien? Die Lõsung ist vierfar- 
big mit dem Joker-Logo be- 
druckt, sieht tierisch scharf 
aus, paBt auf jede 3.5 Zoll- 
Diskette und lãBt sich auch 
noch prima beschriften! 
Fiir gut baftende DM 4,- pro 

Bogen (acht Sticker) 



Das Jahr ist noch fast jungfrãulich, und Ihr wollt Euer Geld schon zum Fenster 
rauswerfen? Bittesehr, warum auch nicht. Aber wenn schon, dann laBt die Kohle wenigstens 
hier im Shop! Weil: Die topexklusiven Joker-Artikel gibfs sowieso nur bei uns, und 
superpreiswert sind sie obendrein! AuBerdem bleibt der Mammon so wenigstens in der 
Familie - nãmlich in unserer ... 
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Nr.06 

Werbeschilder - Sammler 
zahlen hunderte von Mark fiir 
die nostalgischen Blechschil- 
der, bei uns gibfs die Dinger 
zum Spottpreis! Und zwar 
die Modelle „Lufthansa", 
„Ford", , J»eugeot" und „PersiI". 
Fur lãcherliche DM 24,- je 
Schild 



0 
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Nr.08 

Kaugummiautomat - Steht 
genau da, wo man ihn haben 
wiJI und ist natiirlich nicht 
nur fur SúBigkeiten geeignet 
- von Essiggurken wiirden 
wir allerdings abraten ... 
Fur siiBe DM 19,- 



oppex 



OK, Ihr habt mich íiber- 1 
zeugt: Ich werfe mein Geld 
nicht zum Fenster raus, son- 
dem íieber Euch in den Ra- 

chen. MQméí^egeu r kwmt ' 
Ihr dic Kohle dann Hurer 
Familie zukornmen lassen 
1 oder sie an : die Vogel ver- : 
fúttern - aber wie zum 
Kuckuck funktioniert die 
Bestellerei? 

Ist ein Kinderspiel: Einfach 
die Nummer und die Be- 
zeichnung dcs oder: der ge- 
wúnschten Artikel auf eine 
Postkarte schfeiben, die 

Zahlungswcise angeben 
(Nachnahme oder Voraus- 
kasse = beigelegter Scheck, 



*1 sL- 
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Nr.07 
Solarrechner-Diskette 
WeiB man ja: Es gibt solche 
Disks und solche. Diese ist 
allerdings eine ganz andere! 
Nãmlich ein starker Taschen- 
rechner mit vielen Funktio- 
nen. Keine Batterien, kein 
Strom, ein biBchen Sonne ge- 
niigt, und schon weiB man, 
was die Wurzel aus 8679,43 

Ausgerechnet fiir DM 19,- 
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Nr.09 

Zocker-Uhr - Was ein richti- 
ger Dauerzocker ist, der will 
auch unterwegs nicht auf ein 
kleines Spielchen verzichten. 
Und wo selbst der Gameboy 
zu unhandlich ist, da leistet 
diese Armbanduhr gute Dien- 
ste: Man kann damit nicht 
nur jederzeit ein FuBmall- 
match einlegen, sondem sích 
auch wecken lassen, oder 
ganz einfach nachgucken, wie 
spât es ist. 

Anpfíff fur punktliche DM 28,- 



Joker Verlag 
«Joker Shop" 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 

Bitte nicht vergessen: Bei 

Vorauskasse DM 3.- fiir's 

Portó dazu r eéhnen , wer per 

Nachnahme bestellt, bezahlt 

alies beim Postboten. Nach- 

nahmebestellungen sind 

aber leider nur im In 1 and 

mõglich. Dafiir ist bei allen 

Preisen die Mehrwertsteuer 

schon dabei - ganz egal ob » 

Nachnahme, Vorausfcasse, l 

Inland, Ausland oder Grõn- 
Ian d! 








iChm. wieder? Jawollo: Wir bitten alie Amigianer von GesamtdeutSGMandzum Klosk, 
m den neuen AMIGA JOKER auszuwàhlen . . .| 

Ob es nun eine Persõnlichkeitswahl, eine 
Wahl der Vernunft; des Herzens oder einfach 
ein Pottwal wird, bleibt Euch iiberlassen, 
Fest steht: AMIGA JOKER ist auf alie Fálle 
erste Wahl! VergeBt alie anderen Parteien, 



nur bei uns erfahrt Ihr wieder alies iiber die 
neuesten Amigagames, bekommt topexklusi- 
ve Previews und haufenweise Cheats & Lõ- 
sungen. Dazu gibfs einen starken Bericht 
iiber „ Virtual Reality", das Spielsystem von 
iibermorgen. Deshalb: Wàhlt AMIGA JO- 
KER, das Heft Eures Vertrauens ~ ab 25. 
Januar am Kiosk, oder fiir Stammwãhler mit 
Abo schon ein paar Tage eher per Post! 

Unser Wahlprogramm: 

schon Hits wie „ Corp o 
tion :t und , ? Torvak the War- 
rior" zu verdanken haben! 
Bleibt noch Hard DMyin' I 
von Domark oder die Ian; 
erwartete Amigaversion 
von Speedball 2. 
Ja. und natúrlich die ubri- 
gen Mega-Tests. der Klassi 
ker, Dr. Freaks Szene-ABC : 
die Girl-Seite und der Rest 
unserer monatliehen Zok- 
ker-Orgie n améns Âmig; 
Joker. Daher - besondeís 
Rir alie „WechseIwãhler" 
hier noch mais unser ufi- 
schlagbarer Wahlslogan : 
Wír versprechen nichts, hal- 
ten aber alJes! Oder waf 




Inserentenverzeichnis 


ABC Soft 


45 


Joker Verlag 


6,59,71 


AHS 


46,68 


Joysoft 


20 


Àudiogenic 


17 


Millennium 


81 


Bachler 


25 


News Software 


74 


Bits & Bytes 


19 


Ocean 


35,112 


Bomico 2,11,17,29,35,49,51,53, 


Peter Keim PD 


47 




55,57,112 


Psygnosis 


63 


CPS Heidak 


90,91 


Rainbow Arts 


43 


Data & Electronics 


99 


Rushware 27,32,33,43,83,103 


Deita PD 


19 


Softpower 


40 


Domark 


11 


Software Corner 


19 


Fun Soft 


24 


Starbyte 


2 


Funny Soft 


47 


Titus 


13 


Funtastic 


67 


Tomahawk 


29 


Gremlin 


61,79 


UBI Soft 27,32,33,83,103 


Groove Soft 


22 


United Software 




Harao Versand 


40 


13,61,63,79,81,111 


High-Speed Software 74 


U.S. Gold 


111 


Hyper Games 


22 


Wial Versand 


39 


Infogrames 


49,51,53,55 


World of Wonders 


37 


International Soft 


23 


Zille Software 


47 



Weniger Arbeitslose ú&d 
billigeren Wohnraura kõn- 
nen wir Euch nicht verspre- 
ehen. dafúr aber einen Test- 
bericht zu den neuesten Ac- 
tion-Háramern von Psygno- 
sis: Obitus undÂrmageddon. 
Noch mehr Action gibfs mil 
Battlestorm von Titus oder 
SWIV. dem absolut genialen 
Ballerspektakel von Storni 
(den „ Saint Dragon"-Ma- 
chern). 

Naturlieh sind auch wieder 
die Fans von Geschicklieh- 
keitsspieien herzlich will- 
kommen, wie ware es da mit 
unserem Test zu Car-Vup - 
immerhin das neueste Werk 
von Core Design, denen wir 



umgekehrt . . .? 



Bezugsquellen 




AHS 

Schirngasse 3-5 
6360 Friedberg 1 
TeL: 06031/61950 

Bomico 

Am Siidpark 12 
6092 Kelsterbach 
TeL: 06107/7606-50 

Demonware 

Strahlenberger Str. 125a 
6050 Offenbach 
TeL: 069/8004799 

Funtastic 
Mullerstr. 44 
8000 Munchen 5 
Postfach 140209 
TeL: 089/2609593 



Frank Heidak 

Franzstr. 7 
5000 Kõln 41 
TeL: 0221/407447 

International Software 
Postfach 830110 
5000 Kõln 80 
TeL: 0221/604493/96 

Joysoft 

Gottesweg 157 
5000 Kõln 41 
TeL: 0221/443056 

Leisuresoft 

Industriestr. 23 

4709 Bergkamen-Rúnthe 

TeL: 02389/780-0 



Korona Soft 

Postfach 3115 
4830 Giitersloh 1 
TeL: 05241/1828 

Magic Bytes 
Postfach 2144 D 
4830 Giitersloh 
TeL: 05241/1834 

Playsoft 

Teichweg 6 
3550 Marburg 7 
TeL: 06421/481972 

Rushware 

Bruchweg 128-132 
4044 Kaarst 2 
TeL: 02101/6070 



Softpower 

Schwedenstr. 18 
1000 Berlin 65 
TeL: 030/4922056 

Software 2000 
Lúbecker Str. 10 

2320 Plòn 

TeL: 04522/1379 

Wiai Versand 

Liegnitzerstr. 13 
8038 Grõbenzell 
TeL 08142/8273 

World of Wonders 

Hõhcnstr. 31 
6231 Schwalbach 
TeL: 06196/82467 




SPORr/NGGOíD 
Fcaturing 21 events: Califórnia Games™, 
e Games Winier Edition™, & The Games Summer Edition™ 
Available on: AMIGA, PC & COMPATIBLES & ATARI ST. 

Th»s (ompilolion « 1 990 Epyx Inc. Ali rights rewrved. Epyx I ii a regiilcrcd 
frodemorit No 1 195270, ^nufactmedenddiitnbulpdunde-IItensefrom 
Epyx Inc. by U.S. Gold Itd. 

MÃSTBRMIX 

Fearurina,- Super Wonder Boy™ • Turbo OutRun™ 
• Dynamite Dux™ • ThunderBlade™ • Crack Down™. 
Available on: CBM 64/ 1 28, AMSTRAD Cassette & Disk, 
SPECTRUM Cassette, ATARI ST, AMIGA. 

Thucompilorion • íggOScgo'". Ali righli reserved. 5ega - is a trodemark of 

Sego EnlBfprijei Ud. 





PLATINUM 

Featurmg - Strider' M ■ Black Tiger™ • Ghouls 'n' Ghosts ,J 
• Forgotten Worlds™ • L.E.D. Storm™ [8-Bit Only). 
Available on: CBM 64/ 1 28, AMSTRAD & SPECTRUM Cassette 

& Disk, ATARI ST & AMIGA 

Coptom ' a a regiltored Irademork of Coptom JV. Inc.. 1 990 Capcom U.5JL Inc 

Ali righfs reserved. 

SYSTEM 3 

Featuring: Vendetta™* Myth" J » Tusker"» IK- T "; 
Available on: C64, AMSTRAD cassette & disk. 
SPECTRUM cassette. 

This compilation ç 1990 SyMem 3 Software Limited. AH rights reservei 
Monufactured ond dislributed under license from System 3 Software Limited 

by U.S. Gold Ltd. 
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BOhiàCO Serviceline 

Am Siidpark 12 
6092 Kelsterbach 




